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Miyamoto a concentré tout son talent 
sur Super Mario World 2 pendant 4 ans. 
C’est tout dire sur ses qualités. 
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«Un stage de Yoshi’s Island vaut a lui tout 

seul n’'importe quel autre jeu de plateformes.» 
Consoles + 

AHL (Rédacteur en chef) 


«Exemplaire : Le plus grand jeu de plateformes 
toutes consoles confondues est sur /6 bits : 


exest. yoshi §: Island Player @)at= 


Milouse (Journaliste) 


99% 


«Le meilleur jeu Super Nintendo 
de tous les temps.» Super Power 
oO Sumo (Redacteur en Chef) 
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«Le meilleur jeu de plateformes de tous 
les temps n’est pas sur 32 bits. joypad 
ll s‘'appelle Yoshi’s Island.» Trazom (journaliste) 





6 Goombas sur 6 


«A |’époque ies 32:bits;: Yoshi's ‘island, 
le meilleur jeu de l’année, débarque 
sur SUPER NINTENDO.» Ultra Player 


Goombas (Redacteur en Chef) 








Ce numéro n'est complet qu'avec le 
supplement couleur 32 pages "Cyber 
Weapon Z", ainsi qu'avec le porte- 
clefs Playstation jeté sur la couverture. 
C'est Noel! 
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Couverture Consoles+: Copyright Sega. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


DRAGON BALL Z (Saturn) 

FIFA 96 (Playstation) 

FIRESTORM (Playstation, Saturn) 
GALAXY FIGHT (Saturn) 

IN THE HUNT (Playstation) 

KILEAK THE BLOOD 2 (Playstation) 
MYSTARIA (Saturn) 

NAMCO CLASSIC (Playstation) 
POWER SERVE (Playstation) 
PULSTAR (Neo Geo CD) 

PUYO PUYO 2 (Saturn) 

RIDGE RACER REVOLUTION 
(Playstation) 

SAMURAI SHODOWN III (Neo Geo) 
SEGA RALLY (Saturn) 
TOHSHINDEN S§ (Saturn) 

VIRTUA FIGHTER 2 (Saturn) 
VIRTUA RACING (Saturn) 

X-MEN (Saturn) 





Nous remercions pour 
leur aimable collaboration 
¢ les magasins: 


DRAGON’S GAMES, EPROM, ESPACE 3, ESPACE 
VIDEO, GAME PARTNER, GAMES STATION, MICRO- 


MANIA, NEW TECH CITY, SAMOURAI, SATELITTE, 

ULTIMA GAMES, VIDEO STORY, KATANA 

¢ Et toujours les magazines japonais et francais: 
“FAMICOM TSUSHIN”, “KADOKWA SHOTEN” 

ET “ANIMELAND”. 


La suite du retour de la suite des aventures de votre redaction 
favorite. Dans sa nouvelle émission "Je perds la vue", Pradel 
réussira-t-il a retrouver le Panda. Mystere et boule de yéti. 
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Pour féter notre 50° numéro, Ze et Niiico se sont penches sur la 
houleuse histoire de Consoles+. Tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir sans jamais oser le demander, c'est en page 10! 
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De retour du Shoshinkai, A.H.L. et Banana San ont ramene les 
informations les plus croustillantes du moment a propos de la 
Nintendo 64. Jamais 30 pages n'avaient été aussi belles... 








Alors que I'on attendait une dizaine 
de jeux pour la Nintendo 64, seuls 
deux furent présentés. La machine et 
son pad étaient toutefois de la partie 
et Banana San s'est fait un plaisir de 
les décortiquer sous tous leurs 
angles. Epoustoufiant! 








Trois previews seulement se battent en duel, signe que les mois 
a venir vont étre pauvres en sortie officielle... 
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Du dernier "Akira" en passant par |'adaptateur Playstation, Dark 
Pulse nous a pété un plomb en nous imposant un livre (!) des 
plus géniaux. Tout ce qu'il faut savoir sur l'actualiteé du moment 
est en page 54. 
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Foin de pessimisme! Le Multimedia World Show ne présentait 
peut-étre pas beaucoup de nouveautés en termes de jeu, mais 
on s'y est bien amusé. Elvira vous fait le test de ce salon. 


Trois-fois-avant-a-l'écran-de-sélection-en-pressant-le-bouton- 
R-tout-en-continuant-a-faire-neuf-tours-de-pad-en branchant- 
la-neuvieme-manette, voila ce qui vous attend... Merci qui? 


Fidéle profiteur, notre Panda national vous propose une chronique 


complete de ses produits (...) + un nouvel épisode de "Shin Angel” + 
l'arrivée dans I'édition de mangas de Casterman. Juteux. 
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LES TESTS DE C+ 


L'actualité aidant, les 16 bits sont en greve! Et heureusement 
que les 32 bits sont la. Au menu: Virtua Fighter 2, X-Men, Sega 
Rally, Tohshinden S, et DBZ sur Saturn + Ridge Racer Revolu- 
tion, In The Hunt, Power Serve et Firestorm sur Playstation. On 
n'oublie pas la Neo Geo avec Samurai Shodown Ill (mmm...) et 
Pulstar. Le choix est vaste, mais le porte- monnaie pas Si exten- 
sible que cela! : 









Sega Rally sur Saturn est 
en passe de prendre le titre 
de meilleure simulation 
automobile sur consoles | 
32 bits. Segaapasséla Ww 
vitesse supérieure et le 
resultat est époustoufilant. 
Test complet en page 98. 
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ll a passé une journée entiére a la "Téte dans les nuages" en 
jouant gratuitement a Alpine Racer, et il n'en est pas revenu! 
Marc a craque sur cette nouvelle simulation de ski de Namco. 


-COURRIER io | 





of 





Envoyez vos lettres a Consoles+ (Bomboy), 150, rue Galliéni, 
92514 Boulogne Cedex. Vous verrez quel sort leur réservent 
Bomboy et Trollie. 


SPEEDY 


Pas grand-chose a se mettre sous la dent pour la souris la plus 
speedée de Vidéoludie: Killer Instinct (GB), PGA Tour Golf 96 
(MD) et Sonic Labyrinthe (GG). 
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Toujours dans le secret des meilleurs magasins, Mangana vous 
dévoile ses bons plans. Pour le meilleur et pour le meilleur... 


KILLER Ly 


Les daubes d'Or de |' annee 95. Voici une idée que Ze ne pouvait refuser. 
La 32X et la Virtual Boy n'y ont pas échappé. Je ne vous raconte pas ce 
qu'il est advenu des Power Rangers et du Risible Rise of the Robots... 
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" CHANGEMENT A LA HOT-LINE DE CONSOLES+! 








_ Et voila, Consoles+ en est a son cinquan- 
tieme numéro! Je dois bien avouer que Ga 

_ me fait tout drole, méme si je n’étais pas 

_ présent lors de son lancement . En relisant 
les premiers numéros, je me suis rendu 

_ compte que l'esprit n'avait pas change en 

_ plus de quatre ans. Cela est d'autant plus 

_ remarquable que I'équipe, elle, a beaucoup 
bouge. En fait, il ne reste plus que deux 
 Survivants de I'époque héroique du lance- 


ment: Juliette Van Paaschen, notre adorable secrétaire sans 


laquelle ce serait le souk total a la rédac', et Banana San, le 
correspondant au Japon que le monde nous envie et qui a 
beaucoup contribué au succés de C+. On les applaudit! 

Les choses ont bien changé aussi dans le monde du jeu 

video depuis le premier numéro de Consoles+. A l'époque, on 
attendait avec impatience l'arrivée de la Megadrive et de la 
Super Nintendo, qui venaient tout juste de sortir au Japon. 
Coincidence amusante, ce cinquantiéme numéro de C+ estle 
premier dans lequel on ne trouve pas un seul test 16 bits (a 
exception de deux jeux sur Neo Geo, mais ce n'est pas une 

16 bits tout a fait comme les autres!). Je le crois pas ca! Mais 

jé vous previens tout de suite que ce n'est pas la peine de 

nous ecrire pour nous dire que Consoles+ est devenu un 

mag’ 32 bits et que nous devrions tester les nouveautés | 
Megadrive et Super Nintendo. Il ne s'agit pas d'un choix de 
notre part, il n'y avait tout simplement pas de nouveautes 16 
bits Ce mois-ci, sauf quelques semi-daubes en import quine 
valaient vraiment pas le coup. Rassurez-vous, nous n’avons 
aucunement I'intention de mettre les 16 bits au rancard. Dés 
l€ Mois prochain nous devrions pouvoir tester de nouveau 
des nouveautés 16 bits, et non des moindres puisque Donkey 
Kong Il et Secret of Evermore devraient étre au rendez-vous. 
Mais je dois quand méme avouer que je suis vert de la rapi- 
dite du passage des 16 bits aux nouvelles consoles. Ona 
beau poser la question a tous les éditeurs, la reponse est 


| presque toujours la méme: nous ne développons plus que 





consoles le plus lu. Merci encore a tous. 


pour les nouvelles consoles. Alors, au train ot vont les 
choses, il devrait encore y avoir quelques nouveautés inteé- 
ressantes sur 16 bits en 96 et apres, basta. Tout fout le 
Camp, m’en parlez pas mon brave monsieur! 

Enfin, je profite de ce cinquantiéme numéro pour vous 
remercier de votre fidelité, d'autant plus que certains 
denitre vous nous lisent depuis le début. C'est grace a 
vous que Consoles+ a toujours été le magazine 





Alain Huyghues-Lacour 
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Ce numéro sous blister 
comporte: 
* un supplement 
"Cyber Weapon" Z" 
© Tonkam 1995, 


de 32 pages, numérotées 
de 62 a 91 (troisieme 
episode). 

¢ un porte-clefs 
Playstation. 
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Photo : Pennie Smith 











SI VOUS AVEZ BESOIN OE VOUS DEFOULER SOUVENT. 
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAITE POUR SOUFFRIR. 


CASSER UNE GUITARE, C’EST SUR CA LIBERE, MAIS TOUS LES JOURS CA REVIENT CHER. LE SQUAB EST EQUIPE DE PNEUS LARGES, 
D’UN CHASSIS BI-TUBE HYPER RIGIDE, D'UNE FOURCHE TELESCOPIQUE INVERSEE, D’UN BAS DE CAISSE TRAITE ANTI-CHOCS ET D’UN ANTIVOL BOA 


TRES RESISTANT, INTEGRE AU CHASSIS. AVEC CA, VOUS POUVEZ Y ALLER TOUS LES JOURS DE LA SEMAINE ET TOUS LES MOIS DE L’ANNEE. 





— 


Scooter 50 cm3, dés 14 ans. 


PEUGEOT 





Peugeot Motocycles recommande 


je dois vous signaler que Le Panda, 


n'est pas encore arrive sur le plateau. 


© Sébastien Cailleux/TF1 


Votre courrier nous le prouve: vous aimez scientifiques rigoureuses, revient en troisiéme 
Jacques Pradel. Cet homme au sourire si semaine dans Consoles+. Quel champion! 
naturel, spécialiste es phenomeénes surna- Comme prévu le mois dernier, son émission 
turels (exemple: Switch rendant ses textes de ce soir sera consacrée entiérement 

a l'heure avec toutes les photos légendées), au Panda, un phénoméne paranormal a lui 
es extraterrestres et autres disciplines tout seul. 








, =e Mais nous avons déja vu 
Depuis un mois, “7 Allez viens quoi, faut pas rater “Famille je vous aime", "Combien ¢a coiite?", 






















toute la redaction Hé! les amis, y'a le Prade! du lundi soir! "Tout est possible", la demiére de "Osons", 
attend cet événe- q I'émission de Pradel "Une famille en or", "Le Juste Prix" et "La Roue 
ment avec la plus "Je perds la vue" _- de la fortune", hier soir, sur le magnétoscope. fy 
grande impatience: fm,4u! va bientot commencer. : | J'en ai ma claque, moi! 

Le Panda invité | 


& 


vedette de Jacques 
Prade!! Il est 20h55, 
le générique de 
l'émission résonne 
dans le poste de la 
rédaction. le me sens 


tout chose! 





"4 
Si tu continues, 
tu vas finir par 
en prendre une! 


Heu, j'suis pas trop a la bourre? 
Faut encore que je fasse 
mes Tips, le test de Ridge Racer 

Revolution et que je taxe une 


cigarette a Zaza et du feu a SPY ga 








3 a Bon sang, 
al 4 7 y'a mon pote Pradel 
Ti # . qui passe a la tele. 
eT oO -§ Faut pas que je rate ca! 
| “he og 4 Dire que nous avons fait 
. “ay Yipee! l'armée ensemble en 47. 
. Tu le crois, ca? 














“ 





Faut que je me magne, 
j'suis arrivé en retard hier et j'airatéla © 
finale du “Juste Prix" avec Philippe Risoli. 
J'ai pas envie de manquer l'emission de, 
Pradel de ce soir. Restons branche. a a 


-———s« 


, = 





Bonsoir et bienvenue 
dans votre emission. 

Avant toute chose, \ Démerde toi coco, 
* c'est ton émission. 
Improvise. 




























Bien. Un mysteére de plus: 
notre invite n'est toujours 
pas present. Malheureusement, 
il est deja I'heure de rendre 
l'‘antenne pour une bonne grosse 

dose de publicite. 


notre invite vedette de ce soir 


Peut étre que la régie peut 
me donner 
les derniéres nouvelles? 


22 h 47. L'émission touche 
a sa fin et toujours aucune 
Menageres de moins de nouvelle du Panda. 


~ 


cinquante ans, 






























restez a votre poste. 
oa “4 Je vous donne rendez-vous 
Bien, on me confirme le mois prochain, 
que Le Panda n'est toujours si toutefois monsieur Le Panda 
pas dans notre studio. # est encore 9 
® ie : au café du coin! ous donne signe de vie, 
es sf o/ fe en esperant que vous avez passé 
sy avec nous un moment 
. . - plein de chaleur et d'amour. 
oe a fae 













ll est 21 h 00, I'@mission "Je perds la vue" 


Doit pioncer 
commence... pioncer SOUS 


les gradins du studio, 
a mon avis... 


Ce Pradel, 
- quel homme alors! 


Peed or = 
4 ee m ~, & > 


« : ‘, SF 
\ ; a “4 
. * . _— . q — * ‘ 
Nos testeurs, installés tant bien que mal devant le poste de la 
Salle des ordis, sont tres inquiets au sujet du Panda. Les Zut, je crois bien que j'ai pas programmé mon magnétoscope 
commentaires vont bon train. pour l'émission de Dechavanne en deuxiéme partie de soirée. 








C'est bon, coco, 
maintenant dépéche-toi 
d'apporter a Le Lay son 
verre de Killer Juice. 


© Nathalie Verges/TF1 
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Commentaires Exclusifs 
de Thierry Roland 





@ Un réalisme en 3D grace a la nouvelle technologie “Motion Capture” 
ee er @ Tous les angles de caméra sont possibles, méme dans le ballon 

@ Jouabilité, rapidité, animations hyper-fluides, ambiance d’enfer... 

@ 44 équipes internationales et 22 joueurs avec 8 competences spécifiques 


Tate hee) E 





: @ Elu “meilleure simulation de l'année” par la BBC 

: 

‘ fa rie) mue ae | () . maatsioeer psa Oe) 
: Praystation | er 











© 1995 Gremlin Interactive Limited. All rights reserved. Unauthorized copying, lending by any means strictly prohibited. 
+ et Playstation, marque déposée, est la propriété exclusive de Sony. FUNSOFT France S.A. 52/54 rue de la Belle Feuille 92100 Boulogne-Billancourt. 


Le cinquantieme 
numero, deja? 

On n’a pas vu le 
temps passer... 

Mais qu’est-ce qui fait 
courir Consoles, quel 
est son + qui fait de lui 
le magazine de 

video le plus lu é€ 
France? Voyage 
images, le long de 
quelque 8 000 pages... 


Si jeune et 

= ese déja reporter 

4 — _| international! 

Banana San 
était deja 
embarque 
dans 
l’'aventure: a 
Las Vegas, le Tintin du jeu 
Vile[=tome-\'s-lhamem-tI1(-10 | e-meit-lelel- mre) 1) 
maigre salaire dans les machines a sous... 


Street Fighter Il sur SFC, un grand moment de 
histoire du jeu vidéo (et, plus tard, beaucoup de 
petits moments). Le méme mois, Consoles+ 
testait TMNT 4... Voila qui ne 


CONSOLES + 10 


Depuis toujours, et pour 
toujours, Consoles+, c’est 
fo =| ole) come (-s-¥m (-1-) Pa ©) a=) 0 | 
testé, des jeux: des sublimes 
et des médiocres, des banals | 
(ch ie (-t-Mam La vele]olit-10)(-1- ume l-t= 
classiques et des révolution- 
naires, des dréles et des 
sinistres... Vous y voyez un 
inconvénient? 




















Qui a dit qu’il n’y 
en avait que pour 
Nintendo? Dans ce 
numéro, Sega était a 
l’honneur: test de 
Sonic 2 et moult 
aides pour Zelda 3, 
a l'occasion de sa 
sortie en version 
francaise... 











La terreur des ména- 

geres de moins de 
cinquante ans faisait 
ses premieres armes. 
Ze Killer, souvent 
affreux, parfois béte et 
toujours méchant, allait 
vite devenir le cauchemar 

des éditeurs. Vous remarquerez en passant a quel 
point son photographe attitré a fait des progres... 
























Si Banana San n’est 
plus le fringuant jeune 
homme de. ses 
débuts, sa curiosite 

& est intacte: 32 bits 

= TE PRENRER oy sur une 16 bits? 
ei ey | Super FX? DSP? ~~ 
° Bie an Foi de Banane, les 


mens lecteurs de Consoles+ sauront 






oa janvier 93 tout, jusqu’au petit nom du plus infime 






coprocesseur! 


Premier Ss=='. 
test de.) = 2s 
Dragon Ball Z sur 
Super Famicom. Cing pages 
de test et une note globale de 
88%. Chose amusante, on 
peut lire qu’il est possible d’y 
incarner “San Goucou”. 
Je n’invente rien, c’est écrit 
dans le texte! Dans la 
rubrique News, Commodore 
annonce la sortie prochaine d’une nouvelle console, 
Amiga CD 32. 
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Les premiers jeux de la Jaguar 
testés en avant-premieére. 
Cybermorph secoue toute la 
rédaction et on ne jure que par | 
les rugissements de la 64 bits. 
Ce numéro de Consoles+ 
vous Offrait aussi la possibilité 
de participer a ce qui fut la 
demiére nuit des jeux vidéo a 
la télévision. | 


Et de deux! Dragon Ball Z 2 

arrive sur Super Famicom. 

Ce numero de Consoles+ = 
est aussi l'occasion de JJ... ~ 
découvrir la nouvelle /s* 
console “transportable” : 


a. 
i 
de Sega : le Multi fx.“ 


Mega qui réunit une da ae 
Megadrive et un = ae: 
Mega CD, qui ne s’est jamais ss 
vendu, d’ailleurs, mais on n’y peut rien. 


a 


a Nouvelle console 


dévoilée par Banana 
San (encore?), la 
Playstation de Sony, 
autrefois nommée 
PS-X. On trouve 
les premieres 
images de 
demos, celles 2s 
du dinosaure 
(que vous retrouvez 
sur le CD Demo 1 vendu avec la console), ainsi que 
celles d’un futur hit: Jumping Flash! (qui a bien changé oe he 
depuis, force est de le constater). __- 


"< = . 
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Qrande confrontation de glisseurs peut avoir lieu. A fond sur le bitume, free style en jovant des coudes ef des 


poings, jUMping... Sur ESPN Extreme Games, tout est permis ef fant pis pour ceux qui croisent votre chemin. 
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Numero d’anthologie de 
Consoles+ s’il en est, ce 
numero 38 coincide avec la 
sortie des 
consoles 
Saturn de 
I-10 Fo (=f 
Playstation de 
Sony, mais 
également de 
la Neo Geo 
CD et de la Megadrive 32X. Quatre 
nouvelle consoles! Comparatifs, 
commentaires et photos des jeux a 


Le Mario nouveau est arrive, 
et tout le monde s’en enivre. 
Banana San, prématurément 
vieilli 4 force de ne consom- | 
mer que des sushis, a réussi a 
es A i se procurer les toutes | 
ee “| premieres images de Yoshi's 
Pog Soca Ma) Island. 
=) ¢: ee | eV Tee PAYA 5.00810 FPP 
chaud et vous | | 
étes geneé- 
ralement en 
vacances. 
Nous. en | PY 
avons pro- \ casi 
fité pour 
[ol Ursme)iisle 
une lecture saine 
et rafraichissante sur un 
sujet pourtant tres chaud: les consoles 32 bits. Des previews 
exclusives, des tests béton, des comparatifs mortels ) «sau 
et une présentation unique... ——— 
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rile FIFA! Des 
graphismes crees sur 
Silicon Graphics, une 
animation extraordinaire, le nom des joueurs des différents 
clubs ! Indispensable ! 
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Incontestablement la meilleure 
adaptation de ce hit sur console ! Une référence, 
tant pour les graphismes, la fluidité, la bande son , les 
effets de lumiére ! Incontournable ! 
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Les Nouveautes % 
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P= n débarquant du train qui 
:m’amenait de Tokyo, j’avais la 
bave aux levres et les yeux exorbi- 
tes a l’idee de découvrir enfin la 
petite derniere de Nintendo. 
Faut dire que ca fait ae 
déja un bon moment 
qu’on l’attend... et ce 
nest pas fini! Le pre- Ree 
mier jour du salon avait \ 
beau étre reserve aux pro- 2 
fessionnels, il y avait un 
monde fou. Des éditeurs et 
des journalistes japonais, 
bien sur, mais egalement pas 
mal d’etrangers, y compris des 
personnes que je ne m’attendais 


. . . " 
pas a voir la, comme I’un des res- 


ponsables de Sony Europe! J’ai 
donc fendu la foule a la recherche 
de la béte et je commencais a me 
faire du souci, car il n’y avait que 
des Super Nintendo, des Game 
Boy et des Virtual Boy sur tous les 
stands. Mais j'ai enfin découvert 
des dizaines de 64 bits sur 
immense stand de Nintendo. Ouf! 
En fait, il semblerait que Nintendo 
ne souhaitait pas que des éditeurs 
tiers montrent les jeux qu’ils déve- 
loppent sur cette nouvelle console. 
Seconde déception: sur la dou- 
zaine de jeux presentés, il n’y en 
avait que deux en demonstration 
sur les consoles du stand. Pour les 
autres, il fallait se contenter de 
regarder une cassette video qui 
comportait des sequences de 
quelques secondes. Dur! Moi, je 
me serais bien fait une petite par- 
tie de Star Wars ou de James 
Bond, qui n’ont pas |’air degueu 
pour deux sous. Mais je dois dire 
que j’ai bien vite oublié ma décon- 
venue des que je me suis mis a 
jouer a Mario 3D... too much! Je ne 
Sais pas si je suis vraiment objec- 
tif, car j'ai toujours eu un grand 
faible pour Mario, mais ce jeu justi- 
fie a lui seul l’'achat de la Nintendo 
64... je craque! Durant son intermi- 
nable conference de presse (aussi 


Jacques 


a ‘\s 


passionnante qu’une 
émission de 
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a 
A 
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~ Martin), 
M. Yamaguchi a 


- exhortée les éditeurs a bien 


regarder le nouveau Mario et a 
s’appliquer a faire des jeux de 
cette qualité s’ils veulent un jour 
développer sur la Nintendo 64. II 
n’a pas entierement tort, le 
bougre, car si tous les jeux tour- 
nant sur cette console étaient de 
ce niveau, ses concurrentes pas- 
seraient un sale quart d’heure. 
Mais faut quand méme pas réver, 
M. Nintendo, tout le monde ne 
peut pas faire des jeux aussi extra- 
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ordinaires que celui-ci. 
D’accord, la Nintendo 64 dis- 
\ pose de grandes capacités 
mais, pour développer des 
jeux de cette qualité, il faut 
disposer, d’une part, de 
ee concepteurs de jeux de 
‘ a génie (et des Myamoto, 
, cane court pas les 
™ rues) et, d’autre part, il 
faut des moyens 
considerables qui 
ne sont pas ala 
portéee de la plu- 
a part des éditeurs. Nin- 


= 


~ tendo n’a pas voulu avouer le 


cout de développement de ce 
Mario 3D, mais il est clair que ce 
jeu n’a pas coute deux francs cin- 
quante! 


—) 
J 
} 


ll faudrait en voir plus pour faire 
une Comparaison sérieuse entre la 
nouvelle Nintendo et ses concur- 
rentes, mais on peut quand méme 
se faire une idée. A dire vrai, je me 
fiche pas mal des aspects tech- 
niques. Ce qui compte, c’est ce 
que |’on voit a l’écran et l’intérét 
du jeu (je laisse a Banana San 
le soin de vous entre- 
tenir des 
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spécificités de la machine). Tout 
d’abord, il est clair que le passage 
des 32 bits aux 64 bits est loin 
d’étre aussi spectaculaire que le 
passage des 16 aux 32 bits. 

Au niveau du graphisme et de 
l’animation, il ne me semble pas 
que la Nintendo 64 surclasse 

















nettement la Saturn 
ou la Playstation. En 
revanche, j’ai noté deux avantages 
de la 64 bits dans le domaine des 
jeux en 3D. Tout d’abord, cette 
console vous offre la possibilité de 
changer la vue a n’importe quel 
moment du jeu. Contrairement aux 
jeux 32 bits qui disposent de vues 
différentes, mais précalculées, la 
Nintendo 64 vous offre une liberté 
totale a ce niveau. En effet, le pad 
de la Nintendo 64 comporte quatre 
boutons qui permettent de faire 
tourner la camera a volonté et 
d’effectuer des zooms avant ou 
arriere. De plus, lorsque les per- 
sonnages ou les décors se 
rapprochent, leur texture reste la 
méme sans aucune pixélisation. 
Alors que, si vous jouez a Doom 
sur Playstation ou sur PC, par 
exemple, les graphismes des 
personnages en prennent un sacré 
coup lorsque ceux-ci se rappro- 
chent et on ne distingue plus 
qu’un assemblage d’énormes 
carrées. 


ll est malin, M. Nintendo! Comme il 
ne lui est guére possible de faire 
des graphismes beaucoup plus 
beaux que ceux des 32 bits, il a 
misé sur une nouvelle approche 
du jeu, essentiellement a partir du 
pad. Je ne vais pas revenir ici en 
détail sur les particularités de ce 
pad que vous explique fort 
bien Banana San 
dans les 
pages 
y sui- 
vantes, 
mais la 
presence 
y de deux 
’ manettes de 
' direction indé- 
pendantes, 
d’une gachette 
" disposée au dos 
' du pad, ainsi que 
' d’une Memory Card 
placeée dans le pad 
(qui vous permet donc de conser- 
ver vos sauvegardes et votre 
configuration perso lorsque vous 
allez jouer chez un pote) offre des 
possibilités de jeu assez extraordi- 
naires. Bien joueé! 
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S’il est clair que le Mario 3D 
relegue tous les jeux de plates- 
formes existants au rang d’antiqui- 
tes, on ne peut pas étre aussi 
catégorique en ce qui concerne 
les autres jeux presentes en video, 
faute de pouvoir y jouer pour I’ins- 
tant. Toutefois, ces derniers ont 
plutot belle allure. On y retrouve de 
nouvelles versions des grands 
classiques Nintendo: Pilotwings, 
Mario Kart, Kirby, Starwing... et 
Zelda! Des versions superbes qui 
exploitent parfaitement les capaci- 
tes de la Nintendo 64 dans le 
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domaine de la 
3D. En ce qui 
concerne Zelda, on 
ne pouvait voir 
qu’une sequence de combat 
entre Link et un monstre, mais 
jen ai déja l’eau a la bouche. Je 
me vois deja, valeureux aventurier, 
en train d’explorer les moindres 
recoins d’un chateau en 3D 
infesté de monstres superbes et 
truffé de passages secrets... Enfin, 
bon. Il y avait également des jeux 
tres prometteurs chez les éditeurs 
tiers, mais il est évident que, 

une fois de plus, les jeux Nintendo 
se tailleront la part du lion avec 
cette nouvelle console. Mais, 
apres tout, on peut difficilement 
leur reprocher de faire des jeux 
fantastiques. 






la soutenir et j'ai meme cru 
comprendre que les éditeurs 
désireux de développer sur Nin- 
tendo 64 augmenteraient beau- 
coup leurs chances d’y parvenir 
s'ils publiaient d’abord quelques 
jeux sur la Virtual Boy! Quant a la 
Super Nintendo, il semble que sa 
fin approche. Les nouveautés se 
font de plus en plus rares, méme 
s'il y a encore quelques trés bons 
jeux dans le pipeline, notamment 
le génial Mario RPG. Mais il est 
évident que Nintendo mettra le 
paquet sur sa nouvelle console. 
Lors de sa sortie, cette derniére 
disposera de beaucoup moins de 
jeux que ses concurrentes, mais 
ce seront sans doute tous des 
hits. Mais au fait, c’est quand la 
sortie de la Nintendo 64 ? Nin- 
tendo annonce sa sortie pour avril 
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Si la Game Boy, qui reste la au Japon et in 

console quise vend le plusdansle quelques _ \ 
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est un peu nor- 
mal, vu son age 
avancée, et la Vir- 
tual Boy se faisait 
assez discrete. Il 
faut dire que cette 
machine a fait un tel 
bide au Japon, que cer- ¥ 
taines boutiques a 

Tokyo la soldent déja pour moins 
de 300 francs! Cette console ne 
sortira sans doute jamais en 
France et ce ne sera pas une 
grande perte. Curieusement, Nin- 
tendo semble toujours désireux de 


semaines plus tard 

aux Etats-Unis. On peut 
cependant emettre quelques 
doutes sur ces dates. En France, 
nous devrions la voir arriver vers la 
fin 1996... mais rien n’est vraiment 
sur. En tout cas, je l’attends avec 
impatience et je ne suis sans 
doute pas le seul. 

Alain Huyghues-Lacour 
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| intendo avait annoncé que 100 machines seraient 

a la disposition du public, et plus de dix jeux. 
Nous avons en fait trouvé deux jeux jouables: Super 
Mario 64 (sur 98 consoles) et Kirby Ball 64 (sur les 
deux consoles restantes). Et le reste des jeux? Les 
douze autres jeux n’étaient presents que sous la 
forme d’une video, qui dévoilait quelques secondes 
de chacun d’entre eux! Vous pouvez imaginer facile- 
ment la frustration du public. 
Nintendo a officiellement annoncé la date de sortie 
de sa console au Japon: le 21 avril 1996, au prix de 
25 000 yen (1 250 francs environ). Mais le plus grand 
scepticisme réegne quant a cette date... Avec deux 
jeux en demonstration, dont le plus attendu ne serait 
officiellement achevé qu’a 50%, et sachant que va 
sortir un méga-hit mettant en scéne Mario (Mario 
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LA NINTENDO 64 


RPG) sur SFC (Nintendo ne va pas courir le risque de 
se concurrencer lui-méme), les chances de voir la 
Nintendo 64 sortir réellement a cette date paraissent 
bien faibles. Il est probable que Nintendo fera une 
annonce un petit peu avant la date du 21 avril pour 
révéler que, compte tenu de sa grande exigence en 
matiere de qualité, le constructeur souhaite reporter 
la sortie de sa machine... 

D’apres un de mes contacts chez NEC, société qui 
fabrique une partie des composants utilises dans les 
futures Game Pack (nom des cartouches de la N64), 
aucune puce ne sera livrée a Nintendo avant le mois 
de juin. Ce qui laisse espérer une sortie au mieux 
pendant |’éte, au pire, et plus probablement, entre 
septembre et décembre au Japon. Pour |’Europe, il 
vous faudra patienter encore un peu davantage! 








Innovation interessante: la N64 comprend une espece de 
bosse a l’arriere. Il s’agit de l’'alimentation, qui s’encastre 
dans la console, et depasse un peu. Autrement dit, pour 
faire fonctionner une N64 dans un autre pays que son pays 
d'origine, il suffit d’inseérer le bloc d’alimentation correspon- 
dant en 120 ou 220 volts! 

ll est possible (et méme probable, connaissant Nintendo!) 
que, en plus du probleme technique de I’alimentation qui 
varie suivant les pays, Nintendo ait prévu un systeme de 
protection de ses jeux. 
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| d’environ 500 Mo, ala 


| informations. Cette diffé- 








| fois plus rapide qu'un CD-Rom! 


La N64 utilise, a la diffe- 
rence de la Saturn ou de 
la Playstation, un port 
cartouche pour ses jeux, 
et non pas un lecteur de 
CD-Rom. Nintendo a 
confirmé les informations 
sur la sortie du “Djiki” 
Disk, ce support magné- 
tique d’une capacité 





fois rapide et permettant 
de lire et d’éecrire des 

















rence avec les CD-Rom Le Game Pack. 


| est de taille: on ne peut 
| utiliser ces derniers que pour lire les données, et ils sont reputés pour leur 


lenteur. Mais le systeme de base de la N64 restera la bonne vieille cartouche 
telle qu’on la connait depuis toujours. Les prototypes des jeux montrés sur le 
salon utilisaient des cartouches de grande taille. Mais les versions deéfinitives 
auront la méme taille qu’une cartouche de SFC. 


GAME PACK DATA 


¢ Les cartouches devraient proposer une capacité variant de 4 Mo (32 Mb) 
a 8 Mo (64 Mb), soit le double des cartouches pour SFC actuelles. 

¢ Les cartouches coiteront a peu prés le méme prix que les jeux SFC 
actuels, soit environ 500 francs. 

¢ Le temps d’accés (temps que met la console pour accéder aux données) 





| des cartouches est environ deux millions de fois plus rapide qu’un lecteur de | 


CD-Rom simple vitesse (150 ko/s). Avec les restrictions dues au bus de 
données, qui transfére les données de la cartouche aux processeurs de la 
N64 (30 Mb/s), on arrive a la conclusion qu’une cartouche de N64 est cent 
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UNE CONSOLE TAILLEE POUR LA 3D 


La Nintendo 64 a éte concue par SGI pour Nintendo dans un seul but: offrir des capacités d’animation 3D en 
temps réel, donc a un rythme extrement rapide, et avec un niveau de detail impressionnant, autrement dit 
avec un nombre de polygones tres éleve. L’ecran d'accueil du jeu Super Mario 64 permettait de verifier ces 
assertions. A l'aide du contréleur, la téte de Mario en 3D peut pivoter dans toutes les directions. Il est meme 
possible de saisir une des oreilles, ou le bas du visage de Mario pour le deformer a volonte! 








PRoSS 

SiAK!I 
La téte de Mario apparait sur l’ecran de presenta- A l'aide du curseur en forme de main, on peut 
tion. Réalisée en 3D, elle peut étre manipulée dans saisir une des oreilles de Mario... 


tous /es sens grace au contrdleur. Ts 








| = 
... et ’étirer. Cela ne sert strictement a rien, On peut faire le méme genre 
et c’est amusant deux secondes et demie. de manipulation avec son menton! 





ULTRA 64 ET NINTENDO 64 


Nintendo compte donner deux nom dif- 
férents a sa machine. Au Japon, elle 
s’appellera Nintendo 64. Aux Etats-Unis, 
on parle d'une Ultra 64. Et pour 
l'Europe? Rien n’est encore decide pour 
le moment. Espérons qu’on échappera 
au nom americain, d'une ringardise qui 
fleure bon la lessive. Outre un nom dif- 
férent, la version ameéricaine disposera 
d'une couleur particuliere: un gris fonce 
assez reussi. 











Le contréleur en noir. Il est fort probable que Ia version definitive 
Ultra 64, modeéle américain. comportera des boutons de couleur, comme /a version nippone. 
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LES SPECIFICATIONS 
TECHNIQUES 


¢ Microprocesseur MIPS R 4300i 64 bits RISC a 93,75 MHz 
¢ Coprocesseur Reality Immersion Coprocessor 
Chip-set de SGI qui gere le son et les graphismes 
¢ RAM 4 Mo 512 ko 
¢ Resolution 256 x 224 
640 x 480 


Mode interlacee sans effets de “flicking” comme surle 4 
mode haute résolution de l’Amiga 
16,7 millions de couleurs + Alpha Channel 


(pour les effets spéciaux, comme la transparence 
les incrustations...) 





LES AVANTAGES DU REALITY IMMERSION CHIPSET 


Quand on voit Super Mario 64, on est émer- ¢ Load Management: il ajuste automatique- ¢ Tri Linear MIP Mapped Interpolation: autre 
veillé par la fluidité des animations, par la ment le niveau de détail d’un objet suivant la systeme “hard” de SGI qui évite l'effet de 
richesse et le nombre ded détails. Toutcelaa distance a laquelle il se trouve du joueur. pixelisation lorqu’on s’approche d’un sprite 2D 
éte rendu possible par un ensemble de puces  Exemple: un arbre qui se trouve dans le loin- avin 
(ce qu’on appelle un “chipset”) concu par SGI __ tain n’a pas besoin d’étre tres deétaille. 

pour Nintendo. La console peut ainsi eviter de perdre du 
temps a reproduire les branches principales 
puisque, de toute facon, la taille de l’arbre, 

du fait de la distance, fera qu’on ne les distin- 
guera pas. 

En revanche, au fur et a mesure que le joueur 
s’en rapproche, la N64 redessine |’arbre en 
rajoutant a chaque fois des details plus précis: 
les branches principales, puis des pommes, 
puis un nid dans le feuillage... 


~ : 


7 s nent : : 
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ou d’une texture. Le meilleur exemple qu'on 
puisse donner de cette pixelisation est encore 
Doom: dans ce jeu, lorsque l’on s’approche de 
l'ennemi ou des murs, ceux-ci se transforment 
en une hideuse mosaique de gros carres. 
Avec sa puce, la Nintendo 64 devrait “ajuster” 
et lisse les textures des objets au fur et a 
mesure que |’on s’en rapproche. Pourvu que 








ca marche! 
¢ Real Time Depht Buffering (ou Z-Buffering): | 
grace a lui, il est possible d’éviter les appari- ¢ Anti-aliasing: il est cette fois-ci programme a | 
tions brusques et saccadées des éléments qui __|'intérieur méme des circuits de silicium de la 
composent le décor dans le lointain. machine. Pour l'essentiel, cette technique 
Exemple: les elements de la course de Ridge consiste a lisser les lignes droites, en suppri- 





racer, qui Surgissent peu a peu, par groupes. mant les effets d’escalier. 
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BETE DE COURSE OU PETARD MOUILLE? 


Nintendo annonce I’arrivee de sa Nintendo 64 comme la 
naissance de la huitieme merveille du monde, ou en tout 
cas, comme ce qui pouvait arriver de mieux aux joueurs 
(hormis la naissance de Myamoto San, le crateur de Mario, 
et de Yamauchi San, le P-DG de Nintendo Japon!). Howard 
Lincoln, big boss de Nintendo of America, parle ainsi de 
“console de jeu concue pour introduire dans les foyers 
experience ludique ultime”. Le P-DG de Silicon Graphics, 
Tom Jermoluk, qui a concu les chips de la machine, renche- 
rit: “Silicon Graphics et Nintendo ont créé la prochaine 
generation [de consoles de jeux] en fournissant un degré de 
réalisme et d’interactivite introuvables dans les produits 
concurrents.” Bref, depuis des mois, on nous annoncait 
qu’on allait voir ce qu’on allait voir, et que la concurrence 
| n’avait qu’a bien se tenir! Qu’en est-il réellement? La puis- 
sance de calcul du microprocesseur de la N64 la classe-t- 
elle bien au-dessus des machines de jeu du marche? Que 
vaut-elle par rapport a un gros PC? 
Les informations remises a la presse par Nintendo sont 
assez succinctes en ce qui concerne le “coeur” de la béte. 
On apprend en tout et pour tout qu’elle renferme un micro- 
processeur customise de la famille des R 4000! Et comme il 
y en a presque une dizaine de différents, dans le genre flou, 
| on ne fait pas mieux. 
Heureusement, Consoles+, a force de ruses sournoises, a 
appris les details techniques de la puce. Il s’agit d’un R 
4300i, qui degage 60 Specint92 et 45 Specfp92. Ces deux 
| appellations bizarres désignent des espéces de tests qui 
| permettent de comparer la puissance des microproces- 
seurs. Plus le chiffre est éleve, plus la puce est puissante. Si 
ces chiffres ne veulent rien dire en eux-mémes, ils permet- 
| tent de mettre en parallele la puce de la N64 avec celles des 
micro-ordinateurs recents. Bien qu’il faille prendre ces 
mesures avec prudence (si le processeur est important, les 
coprocesseurs, la RAM, ou memoire, et les bus par lesquels 
transitent les informations conditionnent également les per- 
formances de la machine), elles permettent tout de méme 
d'énoncer quelques remarques intéressantes. 
Ainsi, si le microprocesseur de la N64 se classe parmi les 
meilleurs microprocesseurs disponibles pour des machines 
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grand public, c’est loin d’étre la tornade blanche qu’on nous 
avait promise... Un Power Mac d’Apple ou un Pentium un 
peu recent offrent de meilleures performances. Dans la 
famille des puces MIPS, on trouve beaucoup plus puissant, 
mais également nettement plus cher. Et Nintendo promet 
une machine a 1 500 francs, alors que les micro-ordinateurs 
cités valent plus de 10 000 francs! En ce sens-la, la Nintendo 
64 est effectivement une tornade blanche! 
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“une petite merveille! 











devraient, a mon humble avis, faire la j 


| 


va falloir que Nintendo et sa Dream Team 
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L’AVIS DE BANANA 


joie de Ze Killer! 


enclenchent le turbo! 


ry y avoue que j’ai éte heureusement surpris par Super Mario 64. Il est extremement jouable, prenant et peu buggé (je 
n’ai repere que deux bugs!), performance pour un jeu en cours de développement. En un mot comme en cent, c’est 


' En revanche, pour les autres jeux (présentés uniquement sur une casette vidéo, a part Kirby Ball 64, qui tournait sur seule- 
‘Y ment (!) deux machines), je reste plus que dubitatif. Certains s’en tirent honorablement (StarFox 2, Star Wars...) bien que 
\ d’une réalisation trés conventionnelle. D’autres font penser aux premiers jeux 3DO... Et il ya méme un ou deux titres qui 


/ \lest bien evidemment trop tét pour se faire une idée définitive de la N64 car, en résumé,il n’y avait au Shoshinkai qu’un 

~ seul jeu (un et demi, si l'on compte Kirby Ball 64!): Super Mario 64. Et on avait davantage |’impression que Nintendo cher- 
chait a vendre Super Mario 64 a l’aide de sa console 64 bits que le contraire: Super Mario 64 servant a vendre la Nintendo 64! 
Bref, la N64 laisse présager beaucoup de choses au vu de Super Mario 64. Mais vu le reste des titres rapidement dévoilés, il 
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iilinrenno LE CONTROLEUR 


jl s’agit ni plus ni moins de l’arme secréte de Nintendo! Nintendo a 
iretarde le plus longtemps possible la divulgation d’informations 
concernant le contréleur de sa nouvelle console. Ainsi, les premieres 
photos de |’Ultra 64 (premier nom de la N64) a étre diffusées ne repré- 
sentaient que la machine et sa cartouche. Mais pas de contrdleur. 
Maintenant que l'information a été dévoilée, on peut comprendre 
aisement le mystere qui entourait l’engin. D’un concept révolution- 
naire, il présente trois particularités: le joystick analogique, le Memory 
Pack et les différentes facons d’utiliser le contrdleur. 


r 































LES MANIP’ 3D 
Le contrdleur possede sur le cote droit quatre bou- 
tons jaunes. Il ne s’agit pas d’un curseur de direction, 
comme celui qui est sur le c6té gauche de la manette 
et que l’on retrouve sur quasiment tous les joypads. 
Ces quatre boutons permettent de gérer l’espace 3D. 
Grace a eux, le joueur peut voir l’action sous tous les 
angles, tourner autour de la scene et meme operer 
un zoom avant ou arriere sur la scene. 
C’est completement génial, revolutionnaire! Si l’on 
observe les jeux en 3D temps reel sur Saturn et 
Playstation, on s’apercoit que les changements 
d’angle de camera ou les zooms sont le plus souvent 
automatiques. C’est le jeu qui les gere, et quand il 
décide qu’il vaut mieux voir l’action sous tel angle 
plutot que sous tel autre, ou qu’il vaut mieux se rap- 
procher des protagonistes, tout se fait automatique- 
ment et le joueur est passif. Les seuls cas ou il est 
actif sont les jeux ou les programmeurs ont preévu dif- 
ferents angles de camera, le joueur ayant la possibi- 
lite de passer de |’un a |’autre. Meilleur exemple: 
Virtua Racing, ou trois angles de vue peuvent étre 
sélectionnés. 
La Nintendo 64, a travers Super Mario 64, innove 
dans le sens ou la liberte laissee au joueur est totale. 
Si changements d’angles de vue et zooms sont exé- 
cutés par le programme a tout moment et sans 


Mario est dans |’eau, au En fait, Mario ne bouge pas: comme si on voyait le jeu a aucun ralentissement, le joueur peut choisir de les 
centre de I’écran. Avec les illest toujoursimmobile au _ travers une caméra qui fai- gérer a sa convenance. Cela peut étre tres utile dans 
quatre boutons jaunes, ilest centre de I’étang. Mais sait lentement le tour com- les passage difficiles, pour lesquels un angle particu- 
capable d’en faire le tour. l’'angle de vue, lui, change, plet de I’étang. lier permet de mieux calculer un saut, par exemple! 
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LE MEMORV PACK 


Le controleur de la N64 contient, comme 
nous vous Il’avions annonce le mois der- 
nier en direct de ma boule de cristal, un 
port cartouche de petite taille, dans lequel 
viennent se loger les cartes de sauve- 
garde, appelées Memory Pack. C’est la 
premiere fois dans le microcosme des jeux 
vidéo qu’un dispositif de sauvegarde est 
intégre a une manette de jeu. Lorsqu’on ira 
rendre une petite visite chez un ami, on 
partira avec son controleur sous le bras. 
On pourra alors jouer contre ce dernier en 
utilisant les sauvegardes et réglages. 

Le Memory Pack devient ainsi un objet 
personnel... et personnalisé, puisque 
Nintendo a annonce qu’il sera diffuse en 
six couleurs différentes en plus du gris 
pale d’origine (jaune, vert, bleu ciel et bleu 
foncé, noir et rouge). 





Ce mode d'apprehension du 
contréleur sera principalement 
utilise pour les jeux recourant 
a la 3D. Il s’agit bien sir de 
Super Mario 64, mais aussi 
des futurs simulateurs de vol, 
de courses de voitures, 

des jeux de combat en 3D... 


Grace a ce demier, il est desormais possible 
de graduer la puissance d’un mouvement, la 
force d’un coup! Dans un jeu de baston, il 
sera possible de donner un gros coup de 
poing puis, pendant que l’adversaire est 
groggy, le finir d’une petite pichenette 





| Le joystick analogique tel que nous 
avons pu le découvrir sur le Shoshinkai. 
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La cartouche de petite taille se glisse dans le 
connecteur, place sous le contrdleur. 








Le Z Trigger, 
place sous I’Analog Stick. 








Certains jeux utiliseront a la fois 
l’Analog Stick (joystick analogique) 

et le pad traditionnel. Il sera possible, 
par exemple, de diriger le héros, ou 
bien un vehicule, tout en contrdélant 
avec I’Analog Stick I’endroit ou vous 
donnez des coups d’épée ou envoyez 
vos missiles. 


SALON SHOSHINKAI 
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Le bouton 

de verrouillage/ 
déverrouillage 
de la 
cartouche. 


TROIS POSITIONS 


POUR 


VOS DEUX MAINS 





C’est la position classique du joypad, 
celle que Il’on connait depuis la NES. 


LE JOVSTICK ANALOGIQUE 


taquine! Pour les accelerations d’une simula- 
tion de course de motos par exemple, vous 
pourrez passer les vitesses progressivement, 
en dosant la pression sur le stick, pour eviter 
d’emballer la mécanique. Dans un jeu de 


ees 









C’est ainsi que vous devrez positionner 
votre pouce. 





golf, il sera possible de choisir la force avec 
laquelle vous expedierez la balle... Les pos- 
sibilités sont infinies et excitantes! 





Incurvé a son sommet, le stick a été étudié 
pour que le joueur pose confortablement son 
pouce (ou son gros orteil pour les Pandas’). 
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Ce n'est pas parce que votre héros est en 3D 
qu'il va se deplacer comme un paralytique 
ou ressembler a un combattant de Virtua 
Fighter! Les animations sont particuliérement 
fluides et l'apparence des protagonistes a 
été tres soignée, et ceci grace a l'utilisation 





Attention les beignes: 
Mario sait boxer en 3D. 
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UN PLOMBIER DANS LA 3D 


ieux encore que la Saturn ou la Playstation, avec 

§ son polygoniseur qui avait offert aux joueurs 
l'acceés a la 3D, la Nintendo 64 utilise la puissance de 
ses puces pour proposer un monde tout en 3D, sans 
la plupart des contraintes que l'on connaissait 
jusque-la (pixélisation, animation hachée ou nombre 
réduit de polygones, textures limitées...). Les anima- 
tions de Mario sur la Nintendo 64 sont d'aussi bonne 
facture que celles des précedents Mario en 2D! 
Le scénario du jeu est défendu par Nintendo comme 
s'il s'agissait d'un secret d'Etat. Mais le peu qui en 
était dévoilé fournissait déja quelques indices. En 
effet, le jeu est officiellement fini a 55%. Mais, foi de 
Banana San, je pencherai plutdt pour un petit 30%, 
évaluation plus probable. Le moteur du jeu — la partie 
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du programme 
qui gere les 
animations, les 
déplacements, 
les collisions, 

etc. — semblait 
tout a fait termi- 
nee. En revanche, 
les “niveaux" 
devoiles lors du La téte en 3D de Mario accueille 
salon se jouaient le joueur au debut du jeu 

en quelques 
minutes. Or, 
quand on sait que 
tous les Mario 
sont reputés pour 
occuper le joueur 
pendant un 
paquet d'heures, 
on peut léegitime- a =e 
ment douter des Le chateau de Koopa contient 
assertions de outre les premieres pieces dc 
Nintendo quanta sure hall d’ 

un jeu quasiment 

finalisé. Enfin, le 

jeu commence devant un chateau. Il semble que ce 
soit le chateau de Koopa. Mario y pénétre, bien qu'il 
puisse également s'amuser a explorer la campagne 
environnante. Chacune des piéces du chateau donne 
Sur un niveau du jeu. Le jeu comprend ainsi une série 
de jeux dans le jeu et de tableaux-bonus. 








DES ANIMATIONS EN 3D AUSSI SOIGNEES OU'EN 2D! 





d'un nombre important de polygones. 


un objet, escalader un mur ou un arbre, 
folatrer dans les fleurs en libérant sur son 


| Mario peut escalader ou méme 
s'agripper a des elements du 
décor, et par exemple monter 
aux arbres, histoire d'y denicher 
des bonus caches. 





Mario peut ainsi marcher, sauter, se ruer sur 


passage des nuées de pollen, longer précau- 
tionneusement un mur... Il peut donner un 





coup de poing ou de pied. Il peut sauter, et, 
apres deux sauts, le troisieme se transforme 
en super-saut, qui permet a Mario de bondir 
dans les airs comme une toupie! En plus de 
tout cela, il peut executer des sauts perilleux 
avec la facilite d'un acrobate. 


sits 


Quand Mario n'est pas utilisé 
_ pendant un moment, il regarde a 
| droite et a gauche, se gratte les 
fesses, baille avant de finir par 
s'asseoir par terre. 











Il peut se jeter sur quelque chose, un bébé pingouin par exemple! 
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Elle se fait toujours de la méme facon: Mario penetre dans 
des piéces du chateau qui contiennent chacune un tableau 
different sur le mur du fond, symbolisant un niveau. Mario se 
rue vers la toile et passe litteralement a travers, comme dans 
une bonne vieille Warp Zone. Le tableau se deforme alors 
grace a un effet special qui lui donne l’apparence d’un lac 
dont l'eau serait troublee un instant par la chute d’un caillou. 


peren — =_— ” | 
Des étincelles entourent Mario quand il débarque dans un 
nouveau niveau/monde. 





ATTENTION! UNE PHOTO PEUT EN 
CACHER UNE AUTRE! 


Certaines photos que vous retrouverez dans les autres 
magazines de jeux video et dans les pages de cet article ont 
été distribuées par Nintendo Japon. Elles sont tres belles... 
mais ce ne sont pas les photos du jeu qu'il nous a ete donne 
de voir durant le Shoshinkai! Méme si elles sont trés 
proches de la version de Super Mario 64 présentée sur le 
salon, il ne s'agit pas exactement du méme jeu. Elles sem- 
blent provenir d'une version de developpement qui tourne- 
rait sur une station de travail SGI, et non pas sur la console 
Nintendo 64! Ces images sont un peu plus léchées et les 
couleurs un peu plus claires que celles de la version du 
salon. En revanche, les personnages, les animations et les 
decors sont identiques (hormis quelques textures...). On 
peut reconnaitre les photos fournies par Nintendo a |'icone de 
vitalite qui comporte le mot “Pow” en plusieurs couleurs. Les 
photos du jeu présente sur le salon n'ont pas le méme format 
et comportent, elles, le mot “Power” et une aiguille. 


a) uG@e ov 2 





L'icone de vitalité sur la La méme icéne du jeu 









photo officielle de Nintendo. présente sur le salon. 
L’affichage | L’affichage 
des points de | (GOED) des points 
vitalité tel | P \. | de vitalite 
qu'il apparait | é } | dans le jeu 
sur une photo \ | présenté 
officielle de 7 lors du 
Nintendo. - salon. 


Apres ces quelques rides qui agitent sa surface, il retrouve sa 
“limpidite” originelle! Mario tombe alors du ciel dans un } 
niveau/monde virtuel, environne d’une série d’éetoiles et 
d’étincelles. De méme, lorsqu’il meurt dans un de ces 
niveaux/mondes virtuels, il se trouve rejeté de l’autre cote du 
tableau. Cela fait tout de suite penser au miroir d’“Alice au 
pays des merveilles”! 
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L : : i 
Mario a perdu une vie, et est rejeté du niveau a travers le tableau. 


POUR NE PAS PERDRE LE NORD! 


ll est possible de consulter une mini-carte, qui s'affiche en haut a droite de 
l'@cran, pour avoir une idée de la route qui reste a parcourir pour finir le niveau. 


| Aare 
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LE COMBAT 
CONTRE KOOPA 


u'est-ce qu'un jeu de plates-formes/action sans les 

combats contre les boss? Rien, ou du moins pas | 12. 
grand-chose! Super Mario ne transgresse pas la tradition, et | oy it 
Nintendo nous faisait sur le salon une superbe demonstration 
de la qualité de sa console et de son jeu-vedette avec un 
affrontement au sommet entre Koopa et Mario! 




































pst fi > emer le 
lacher, et le exe 
| s'écraser au SO a 
| autre bout de l'aire de 


= combat. 


HHoOTO |. 

apres s‘étre 

fait briler une 

fois les fesses, 
Mario a compris 
la technique! 
i court et 
contourne 
[‘enorme 
Koopa. 


GROS PLAN 


Grace a l'animation en 3D temps réel, vous 
pouvez observer la scene en gros plan, et 
vérifier que, méme de tres, tres pres, il n'y 
a aucun effet de pixélisation. 





Mario est beaucoup plus agile et rapide que 
son ennemi, qui n'arrive pas a se tourner 
assez vite pour suivre, ne serait-ce que du 
regard, ce que fait Mario. 
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UNE AMBIANCE — 
RES HOT! 


Cela parait 
tres facile, 
mais il faut 
quand méme 
un bon timing! 
Si Mario n'est 
pas assez 
rapide face a 
Koopa, i! va lui 
servir de hamburger... grille! 







su. avant de lui faire faire 
I'hélicoptere, l'envoyant tournoyer 
dans les airs... 







Face a face entre 
Mario et Koopa. 


L'angle de vue change 
automatiquement pour 
montrer les deux prota- 
gonistes de trois quart. 





Koopa baisse sa téte, qui 
apparait alors en gros 
plan, ouvre la gueule... 
Et son souffle brilant 

et rougeatre commence 
a en sortir. 





Avant que Mario ait eu 
le temps de réagir, son 
haleine envahit 
atmosphere... 


... et atteint Mario, qui 
disparait dans ce nuage 
de feu. Le panneau 
“Power” passe alors de , 
“8” a “7”, pendant que 
son aiguille s'affole, et 
fait le tour du cadran... 


Mario contourne son adversaire, 
puis s'empare de la 

queue de ce 

dernier... 


... puis a “6”. De la 
fumée s'échappe alors | 
de la culotte de Mario. » 
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SNOW SLIDE : 
















a neige tombe a gros 
flocons. Mario a du mal a 

explorer les environs car le sol 

glissant rend problematique 

toute confrontation avec ses 

adversaires. Heureusement, |ooo. 

les sous-sols renferment de ponmeiitgiada 

quoi se changer les idees. 

Apres les glissades sur les 

fesses pour cause de verglas, 

Mario va s’essayer a la glisse oy } 

sur toboggan géant! 
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MAKIO 
ROCKET 


Et c’est parti! 

ll faut reussir a 
rester sur la 
rampe tres glis- 
sante, negocier au 
mieux les virages 
pour ne pas se faire 
ejecter du toboggan, 
et tacher de collec- 
ter au passage 

les pieces de 
monnaie. 
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ans Super Mario 64, Mario 

traverse a peu pres tous les 
types de climat et d’environnement. 
La liste n’aurait pas été complete 
sans une petite visite au royaume 
de Neptune. Mario se dirige tres 
aisement avec la manette, et le 
bouton Action le fait nager en 
brasse. Le monde sous-marin est 
truffé de bestioles peu accortes. 
En contrepartie, on y trouve aussi 
trésors, galions engloutis pleins de 
surprises et... le sous-marin de 
Koopa. Mario ne peut pas rester 
indéfiniment sous l'eau, et il lui faut 
de temps en temps refaire surface 
pour reprendre sa respiration. 


%exXOQ - tk XO} 


La baignade n’est pas une sinécure: tout contact avec 
la faune marine est dangereuse, et spécialement avec les 
requins, qui se déeplacent tres vite. De plus, Mario manque 

Ses balades subaquatiques emménent Mario visiter des souvent d’oxygene, ce qui ne facilite pas sa tache. 
épaves englouties. 


Suivant la 


® X43 . profondeur, la 


couleur du 
mapping des 
textures qui 
recouvrent les 
parois de 

la fosse 
change. 


Les coffres contiennent de précieux items, mais les requins 
en defendent farouchement I’acces! 


Mario a tendance a flotter. Le joueur doit donc le diriger a l’aide du Les bulles transparentes augmentent de volume en remontant vers la surface, 
contréleur, pendant qu’il le fait nager grace a un bouton. pour peu que vous voyiez la scene d’en haut. 
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L’insigne de Koopa est peinte sur le batiment. 





Mario cherche un trou de ... Mais la durée pendant laquelle Mario peut 
souris pour s’y faufiler... plonger en apnée est malheureusement limitée. 


Au fond du puits, 
Mario decouvre 
un mysterieux 
tunnel... 





Les contacts avec les habitants des lieux sont a éviter. 


,uleur Dieutee de 
son corps devient 
plus claire. Puis, 
lorsqu’il emerge, les” 
graphismes repro- 
duisent fidélement 
l'effet de l’écume 
autour de sa téte, et 
l’on peut voir le 
reste de son corps 
par transparence a 
travers l’onde. 
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= race aux nombreux tunnels et passages secrets du jeu, vous pourrez rejoindre le monde 
~A souterrain. Celui-ci n’est pas tres accueillant, avec sa mer de lave, ses dalles glissantes 
et ses éruptions volcaniques. Mais Mario en a vu d'autres, et ce n’est pas le genre de décor 
qui va le faire reculer! La plupart des niveaux sont tres techniques: il faut un bon timing et 
d’excellents reflexes car il ne s’agit ici que de ponts qui s’écroulent sur votre passage, de 
plates-formes qui s’enfoncent sous votre poids, de passerelles mouvantes et autres piéges... 


ies 
' 


—_ 
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Le 


Cette bombinette 
monteée sur pattes 
cherche a exploser 
dans vos jambes. 
Semez-la et passez 


a, r mF a " on 7 
au ponton suivant. 


Les fleches blanches au sol 

auraient di vous mettre la puce a 
l’oreille: le sol est glissant et 
Mario se retrouve sur les 
fesses en train de glisser 
vers le lac de lave. 





Ces plates-formes ont tendance a s’enfoncer 
: 
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MOUTAIN : LE MONDE 
DES MONTAGNES 









\ Mi outain était le monde le plus avance dans la version moins dangereux, mais également plus ou moins riches en 
présentée au Shoshinkai. L'aventure commence au bonus et autres items. Outre les combats singuliers (plante 
:: pied d'une montagne que Mario doit escalader. Pour arriver carnivore, Boo, Bullett Bill...), passages pieges et autres 
y INTENDO 64 au sommet, Mario peut suivre plusieurs chemins, plus ou énigmes font tout le charme de cette randonnée. 





Une fois la plante passée, Mario Mieux vaut contourner I'obstacle en utilisant une faculté de Mario: avancer en se 
poursuit sa route vers le sommet de la collant a une paroi. La tige de la plante est trop courte pour atteindre Mario. 
montagne. Mais il n’est pas au bout de 

ses peines, puisque, en chemin, il 
devra affronter Bullett Bill, prendre a - ; " oo LI — BORD, 
son tour le canon pour se propulser aS ; aa — - 

dans les airs, se raccrocher de jus- 
tesse a des mats, etc. 





Mario peut tenter de la combattre, mais c'est risque! En suivant le tapis rouge, Mario 
débouche directement dans la gueule 
d'une plante carnivore, la fleur de Vénus. 


li ne fait pas 
toujours bon 
aller barboter 
dans les mares 
a canards. On 
peut y faire de 
mauvaises ren- 
contres, comme 
ce face a face 
) y avec Big Boo. ... et Mario 
barbote, laissant 
derriére lui des 











trainées 
d'ecume. 
Mario vient d'atterrir dans le monde Mario vient de trouver un chemin de 
des Montagnes. Un jardin borde le terre qui monte en pente douce. La 
pied d'une des montagnes. Le but est paroi sur le cété gauche |'intrigue, et il C'est un peu haut. Mais, en s'accro- 


bien sur d'aller voir la-haut si j'y suis! saute pour voir ce qui se passe derriere. chant, il réussit a franchir l'obstacle. 


C'est une piece d'eau... 
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Lorsque Mario est projete dans les 

airs par un canon, il peut voler pendant 
quelques secondes, contrdlé par le 
joueur. L'atterrissage est facilité par 

la possibilité de s'accrocher 
automatiquement aux objets qui se 
trouvent a proximite. 








fan 7. ln —— ‘la nani Ana tarro 
i muret oonne SUI la pente Ue te) iS. 





La fumée de Bullett Bill (“Bill-balle de 


revolver’) recouvre Mario, mais il Bill surgit plus vite que I'éclair. Attention a ne pas se laisser surprendre. 
n'est pas sur la trajectoire. 
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i NINTENDO“ 


s’exprimer sur la nouvelle machine de Nintendo et sur 
le travail de son équipe de développement. 
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LES COMMENTAIRES DE MVAMOTO 


fi yamoto San, le créateur de Mario, était bien évi- CONSOLES+: 





~T “ict imiiyv 4 ' ille ‘ ; ei] 
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ICiict 


i demment présent au Shoshinkai. Il a acceptée de ment? 


CONSOLES+: La Nintendo 64 est enfin offi 
sentée. Quelles sont vos reactions? 
Myamoro SAN: Je suis vraiment content que 
tout se soit bien passe aujourd’hui. Je me 
demandais comment les gens allaient réagir 
res a la N64, et au fait que si peu de jeux sont 
jouables. Je ne voulais pas frustrer le public. 
A la derniére minute, j’ai pris la décision de 
ne présenter que deux jeux durant le salon. 
J’avais l’intention, au depart, de présenter les 
dix titres en cours de réalisation, mais c’aurait été plus 
frustrant encore, puisque les sequences jouables 


Myamoro SAN: J’ai sous ma responsabilité la réalisation 
de jeux Nintendo, et également de jeux développés par 
d'autres éditeurs. Les jeux Nintendo sont Super 

Mario 64, Kirby Ball, Wave Racer, Zelda, Star Fox et 
Mario Kart. Je suis totalement respon- 
sable de ces jeux-la. Buggie-Boogie, 
d’Angel, et Pilot Wings ne sont pas sous 
mon entiére responsabilité, je n’en 
contrdle le développement qu’a 10% 
environ. Enfin, je participe a la réalisation 
d’autres titres, mais a un bien moindre 
degre! 





r 


ae - la premiere — ; , 
7 * icc.’ eCTeo is Ari nr. Ac MILA 4 "TT. . anh 
VWONSOLES+: Est Ce ta premiere rols QUe VOUS Cnapeau- 


‘ a a sban 4 | 454 r) 
eZ autant ae titres / 


MyamorTo San: Non, je supervise en permanence le 
développement d’une dizaine de titres. 


Viyamoto oan, n’auraient dure que quelques minutes. 
le Orly ate) lata = Ma 10, 
. : CONSOLES+: Pensez-vous que ce que nous vu 
erage gqecouvrir les , 
—t Lea Led) Mr Boe WO ’ o™ 


aujourd hui est representatif des capacites de la N64? 

ir Myamoro SAN: Pour le moment, on ne peut voir que 
mAl 50% de Super Mario 64. D’autres titres tres sympa 

, peuvent étre développés sur ce support... Mais nous 

avons deja pu montrer au Shoshinkai ce que la N64 


avait dans le ventre. 


| Yamauchi San, P-DG de Nintendo 
Japon: en 1996, Nintendo va donner 
le départ a un nouveau type de jeu. 


A l'occasion du Shoshinkai, et 
comme chaque année, Yamauchi 
| San a tenu un discours d’environ 

| une heure pendant lequel il a 

| commente |’état du marché des 

| jeux video, explique la position de 
| Nintendo, et bien sGr, abondam- 
ment parlé de sa console 64 bits. 
Monsieur Yamauchi prend rare- 
ment la parole en public, mais 

| avec la chute du cours de I’action 
de Nintendo (qu’il a lui méme évo- 
quée au cours de son allocution), 
il lui fallait convaincre de l’interét 
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_ dela Nintendo 64. II lui fallait 


aussi essayer de freiner les 
ventes de Noel de Playstation et 
de Satur, en avertissant les 


| joueurs que, bientot, Nintendo 
' entrerait dans la danse avec une 
' nouvelle console. 


ll a reconnu l’échec de la Virtual 
Boy, du selon lui a |l’absence de 
titres, et a annonce qu’en 1996, 
Nintendo allait donner un nou- 
veau départ a la machine, avec 
des titres exploitant davantage 
ses capacités. 

Puis il a justifié le peu de titres 
jouables presentés au cours du 
salon par le fait qu’il valait mieux 
montrer un seul jeu fini a 80%, 
plutot qu’une version inacheveée, 


qui risque de décevoir les joueurs. 


Yamauchi San a enchainé sur son 
theme de prédilection, la “vraie 
nature des jeux vidéo”, dont la 
realisation devrait étre irrépro- 
chable, sans bug et sans 
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CONSOLES+: J’ai entendu dire que, pour étre disponibles 


au mois d’avril, les programmes devraient en fait étre 


cAl 


_— 


MyamorTo San: Il nous reste du temps... mais nous 


sommes trés occupés en ce moment! 


reproche, et totalement achevee 
avant la sortie du titre. Au pas- 
sage, ila emis quelques critiques 
a l'egard de certains jeux sur CD- 
Rom, coupables a ses yeux de 
remplir des méga-octets de gra- 
phismes et d’animations, sans le 
moindre souci de jouabilité. 

ll a alors expliqué que la Nintendo 
64 se devait de protéger le mar- 
che vidéoludique, en placant la 
barre tres haut, pour proposer 
aux joueurs des jeux de qualité, et 
éviter un ecroulement du marche, 
comme il s’en est produit il y a 
douze ans aux Etats-Unis; du 
temps des consoles Atari 2600 et 
autres Coleco. 

ll a compare la cartouche de la 
N64 au “plug-and-play” - dont 
Microsoft se gargarise dans les 
pubs telé concues a l'occasion du 
lancement de Windows 95. Outre 
la rapidité de chargement de ce 
support, la possibilité de faire 








evoluer les capacites des car- 
touches en y incorporant de nou- 
velles puces a motive la decision 
du constructeur de ne pas doter 
la console de lecteur CD-Rom. 

ll a brievement évoqueée un nou- 
veau moyen de stockage de 
l'information [note de Banana: 
nom de code “Djiki Disc”). 
Rapide, il permettra de lire ou 
d’écrire des informations et dis- 
posera d'une grande capacitede | 
stockage. Ce systéme, quivien- | 
dra se greffer a la console, devrait | 
étre présenté alafindel’année 
prochaine au Japon, et les premiers | 
jeux disponibles sur ce support 
pourraient étre Dragon Quest VII 
et Zelda 64. 

Pour clore son discours, Yamauchi | 
San ainvité les développeursa 
travailler sur la N64, et rappele 
que Nintendo continuerait, apres 
sa sortie, a alimenter la produc- 
tion pour la Super Famicom. 











S PERSONNALITES 


CONSOLES+: Quand avez-vous commencé a dévelop- 
per Super Mario 64? 

MyamorTo San: Super Mario 64 a été le premier jeu 
sur lequel nous avons travaille, il y a de cela un an et 
demi, sur des stations de développement Onyx. 
Mais, en fait, le concept de Super Mario 64 a été 
élabore il y a environ cing années, lorsque nous 
travaillions sur la puce FX. Nous avons essayé de 
faire ce jeu pendant cing ans, mais la puce n’était 
pas assez puissante, et nous avons dd attendre 
l'arrivée de la N64. 


ConsoLes+: Est-ce le temps de développement le 
plus long pour un jeu Mario? 

Myamoro San: Oui. Le développement du premier 
Mario avait pris entre huit et dix mois. Mais Super 
Mario 64 n’utilise pas toutes les possibilités de la 
N64. Par exemple, le Tri Linear Mipmap Interpolation 
(voir la présentation de la machine, p. 20) a éte 
déconnecté. 


CONSOLES+: Est-ce parce que vous ne souhaitez pas 
utiliser dans ce jeu, ou tout simplement parce que 
le jeu n’est pas encore termine? 

MyamorTo San: Super Mario 64 utilisera cette tech- 
nique. Il faut savoir que celle-ci peut étre ajoutée a la 
toute derniére phase du développement. Quant aux 
autres jeux, certains |’utilisent, d’autres pas. 


CoNnSOLES+: Pensez-vous que le jeu 16 bits Yoshi’s 
Island, graphismes mis a part, est meilleur que 
Super Mario 64? 

Myamoro San: Pour faire un bon jeu, il faut y intro- 
duire de nouveaux aspects ludiques. Je ne parle pas 
de l’aspect 3D, mais de ce qui améliore réellement la 
jouabilité. C’est une nouvelle dimension de jouabilité 
que j'ai souhaité apporter dans Super Mario 64. 


ConsoLes+: Si l’on excepte Mario Kart, c’est la pre- 
miére fois que Mario apparait dans un monde en 3D. 
Est-il difficile d’imaginer un monde en 3D? 

MyamorTo San: Doit-il étre semblable aux mondes en 
3D des 16 bits? Doit-il étre différent? J’ai personnel- 
lement voulu que Ce jeu ait l’apparence d’un film 
interactif en 3D. Avec la N64, j’ai tente de créer un 
petit jardin ou je puisse placer des personnages 3D 
contrdlés en temps réel. Grace au contrdleur, le 
joueur peut déeplacer le personnage, comme dans 
un vrai film animé. En fait, il est trés difficile de com- 
parer les jeux de Super Mario existants avec Super 
Mario 64. Il faut les considérer comme deux sortes 
de jeux a part entiére. 


ConsoLes+: En termes de jouabilité, est-ce que les 
fans du Mario 16 bits auront un avantage sur les 
joueurs qui vont découvrir le personnage avec la 
version Super Mario 64? 

Myamoro San: Pour étre franc, ma volonté a toujours 
éte de faire un jeu que n’importe quel joueur pourrait 


apprecier. Avec le joystick analogique, le jeu est 
beaucoup plus facilement jouable qu’avec un joy- 
pad digital traditionnel. Je pense que son manie- 
ment, plus naturel, est adapté au joueur qui 
découvre Mario pour la premiere fois. 


Conso_es+: Il a fallu environ quinze ans pour perfec- 
tionner les jeux 2D, et dix ans a peu pres pour arriver 
au meilleur des Mario 2D avec Yoshi's Island. Com- 
bien de temps pensez-vous qu’il va falloir pour arri- 
ver a un Mario 3D parfait? 

Myamoro San: Il a fallu dix ans aux micro-ordinateurs 
pour arriver au niveau de 3D actuel. Et celui-ci n’est 
pas encore totalement satisfaisant. Mais le degre de 
finition du Mario 3D est déja assez éleve! 


Conso.es+: De tous les jeux que vous avez concus, 
lequel vous plait le plus? 

Myamoto San: Objectivement, Super Mario 64! (rires) 
Mais j'aime aussi beaucoup Pilot Wings et Wave 
Racer, qui devraient s’améliorer encore. Je voudrais 
y inclure d’autres sortes de véhicules, comme des 
hors-bord ou des jet-skis. Je suis aussi tres inte- 
resseé par les opportunités du “Djiki Disc”. 


ConsoLes+: Mario est peut-étre |’un des plus vieux 
personnages de jeux vidéo. Pensez-vous qu’il est 
encore populaire ou croyez-vous qu’il a besoin d’un 
nouveau look? 

Myamoro San: Dois-je créer un nouveau personnage 
compléetement différent? (rires) 


ConsoLes+: Qu’en est-il de Zelda? 
MyamorTo San: Je pense qu'il aurait du étre en 3D 
depuis le début. 


CoNSOLES+: Qu’est-ce que vous pensez des jeux 
Saturn et Playstation? 

Myamorto San: Certains sont bons. Il est possible de 
jouer aux jeux d’arcade a la maison, et les conver- 
sions sont plutdt bonnes. D’autres, par contre, sont 
mauvais. lls se contentent de suivre les directives 
des sociétés fabricantes de mateériels électro- 
niques... Pour moi, ce sont des jeux expérimentaux. 


CONSOLES+: Que pensez-vous des jeux en réseau? 
Myamorto San: Tout le monde est excité par le futur 
et ses possibilites. Il y a beaucoup de facons diffé- 
rentes pour nous de les explorer... La N64 a des 
ports d’extension spéciaux adaptés a de telles pos- 
sibilités. Mais i] vaudrait mieux en rediscuter quand 
nous aurons réussi a en vendre trois millions! 


ConsoLes+: Pensez-vous que la possibilité de jouer a 

quatre améliore la jouabilité d’un jeu, comme dans 

Kirby Ball ou dans Mario Kart 64? 

MyamorTo SAN: Oui, mais cela ne vient pas du multi- 

port. Cela vient de la puissance du microprocesseur. 
Propos recueillis par Banana San 
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Island et participé au vision 
ment d’une kyrielle de titres sous 
l’égide de Nintendo. Vous livrer 


leurs noms? Jamais, vous n'imagi- 
nez pas ce que je risque... 
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STAR WARS eS ae 
SHADOW OF THE EMPIRE ee 


f™~ e jeu, qui s’inscrit dans la saga de "La Guerre des étoiles”, ne sera disponible que sur la apparaissent des données concermant la cible 
\J N64. Il prend place, chronologiquement, entre “L’Empire contre-attaque” et “Le Retour contre laquelle vous menez |’attaque. 

du Jedi”. Il se déroule aussi bien dans le monde interlope des bas-quartiers de I’Empire que 
dans les vaisseaux ultra modernes de la Rebellion. Le joueur sera confronté a toute une 
série de personnages directement issus des films de Lucas: Bobba Fett, le chasseur de 
primes, Jabba le Hutt, le “gros poussah”, Dark Vador, Il’Empereur, le Panda, etc. 
Parallelement a la sortie du jeu, un comic, un livre et un tas de goodies seront commerciali- 
sés. Dans la séquence présenteée lors du salon, le joueur pilote un Snowspeeder et affronte 
les terrifiants Walkers de l’Empire sur la planete Hooth. 
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Un Walker explose en une série de 
polygones. Au suivant! 
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Entre les petits, rapides mais moins dan- 
gereux, et les gros lourdauds, lents mais 
blindés et surarmés, pas d’hesitation: 
tirez dans /e tas. Il y en aura pour tout le 
monde, et la Force reconnaitra les siens! 


Les deux faisceaux-laser ne sont pas 
passés loin! Prenez garde: les engins 
de Il’'Empire sont commandés par 
des troupes aguerries Returmato Battle ghoguerseven! 























Gros plan sur votre Snowspeeder. Lorsque vous finissez une passe et vous 
Comme pour les autre jeux éloignez de la zone de combat, un mes- 
de la N64, un zoom rapproche sage d'une teneur assez seche vous rap- 
n'est plus synonyme de gros pixels pelle que vous n’étes pas /a pour cueillir 
étalés a I’écran! les fraises intersideérales! 
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Un détachement de deux Walkers Avec votre Snowspeeder, 
patrouille dans la plaine verglacée. vous foncez sur eux. 
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SUPER MAKIO 
KART R 


res proche delaversion dans la version 16 bits, les 
Super Famicom, Super courses mettent en ligne 





Mario Kart R va permettre huit concurrents. Grace au 
aux (futurs) possesseurs de —_ multiport, il est possible de 
la N64 de renouer avec un brancher jusqu’a quatre 
des jeux les plus fun de la contréleurs, et de jouer a 
logitheque SFC. Comme quatre simultanément. 


Lors de la course, items et 
bonus sont a collecter. Cer- 
wo (EP At ah tains augmenteront les per- 
EA formances de votre engin, 
f | d'autres vous ralentiront et, 
mC | enfin certaines permettront 
L yi Likes _ (onda) | =sde vous aider a calmer les 

b NY fee § ardeurs de vos concurrents. 

Wes. 4 l } ayn ata aw amt h a Les courses s’enchainent et 
: Lat? RR Bo nf sont aussi nombreuses que 
— Teh id variées. Grace aux perfor- 
mances graphiques de la 
N64, le réalisme des gra- 
phismes et de l’animation 
(saluons la gestion impec- 
cable des éléments qui 
composent le décor: merci 
au Z-Buffer!) donne un coup | 
de vieux a Sega Rally aussi 
bien qu’a Ridge Racer! 





la wareian AinéantahsA annaraiccant 
Les ap} ports de la Version INirite 004 aDDalalssefrit, 


e 
c 

) ‘ vir =) mar . 

Jar E> rempile, Udiio 


c 
~~ 
; 
~ ee iel~ Vira ry 
4 Uo cat 


j r Nor! tiny 
la négociation j 





/ 


Ci Lh i anmehstoa 4 Sn ssia miicant rio anc ca varcinn 
o/ 1€ jeu SEITIVIE aa aussi! ammuSal’ii Que GaliS Sd VeTsivfri 


ae ; , . aan ; 
SEFC l’annort de ) de la N64 ne parait pas I’avoir trop 
Ji wv, | AWLVVUITt Ge@ ia J cS WU? 11C Vaidailt Vado fay tip 
| j 
oa 


thine MAIS A QUATRE, 


CEST ENCORE MIEUX! 


Le depart 
vient d’étre 
donne sur 

la ligne 

de depart. 
Les quatre 
joueurs, 
grace aux 
quatre prises 
de joypad 

| Nintendo 64, 
s‘apprétent a 


s’elancer. 





A qué tre, 


et da ns le 
brouillard! 


uQ: 





La lutte est 
serree pour 
passer le 
premier 

la ligne 
d’arrivee. 
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A DEUX, CEST COOL! 


wove Wel a 


Wu chi" 


Lip 1753 





En mode 2 
joueurs, l’ecran 
comprend moins 
d ‘informations. 
Les icOnes 
representant les 
quatre premiers 
concurrents 

ont disparu. 

De méme que 
le decompte 

du temps total 
éecoule. 


| or asus 


IiaiP WA 


wa Bex 


En mode 
2 joueurs, 
l’ecran est 


ll y.a toujours 
huit concur- 
rents qui 
participent 

a l’epreuve, 
mais /es Six 
autres sont 
geres 

par la N64. 


= My Pee. -” .s "» "= 





Mario a pris 
son tournant 
un peu 

trop serré, 
et il finit 
dans les 


.\Fael ndquerettes. 





VIRAGE SUR LES CHAPEAUX DE ROUE! 


Mario sur son kart fonce vers vous. 


Mais au dernier moment, dans un dérapage accrobatique, il tourne. Puis il repart, toujours a 
fond, vers la ligne d'arrivee! Certes, nos photos ne sont pas de fa meilleure qualite, mais 


: | Ce qui 


devrait laisser 
le temps 

a Luigi de 

le rattraper. 


sachez que nulle pixelisation ne vient entacher la ii 


UA VO, OO" eid 
din! 4 Wi” eit a 





ora : 
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AVRTON MARIO! 


is ee ay os" | ry i 


Oey, OW? Oia 
‘ih Ge? Ui" 








[/ne desespere pas, et appuie 
sur le champignon. 


Apres un départ foiré; 
Mario se trouve en queue. 


ry Bere 


wy [EPA cy ew. orm | 
= -- Yoshill Yoshi! + 


Wi Oe Or 


: ES aa Yoshill 












"ely, 


Alors que tous les concurrents 
sont a la queue-leu-leu, 
il prend par la droite pour les doubler. 


ll se rapproche 
de l’avant-dernier ... 


B PAVE 
4 Fy Sill 


|g, 
Z\ 


TLOr ose | 
‘Wit? Oi? Ot 


Peel 





UIPL78 wk ores 


VE OF OSB 


Eashin svi 


, Re 





eee 
. °ou 







Un peloton de trois concurrents 
se trouve maintenant devant lui. 


in 1 °V as — 





... qu'il double! Et d’un! 


, 2 Shik 





Tontcny fen 
‘aks OW? OF"OL 


Yoshil | 





OSsnNI 








o 
Le voila cinquieme, 
et il fonce vers le peloton de téte! 


-B UNP8TS A 


Un virage providentiel lui permet 
de “gratter” un kart. 








43 CONSOLES + 


SALON SHOSHINKAI © EN DIRECT BU JAPON @ SALON SH 


STAR FOX 64 


e ruse renard repart en mission. Le jeu semble effets de transparence...). Comme auparavant, 
.reprendre fidelement le principe de son préde- vous travaillez en equipe avec la menagerie galac- 
cesseur sur SFC. Les niveaux, toujours en 3D, sont __tique et restez en liaison avec vos coeéquipiers. Des 
nettement plus détaillés et bénéficient de textures —__fleches clignotantes apparaissent a l’ecran pour 
et d’effets spéciaux (brume au loin, explosions, vous indiquer la direction a suivre. 





i NINTENDO“ _ 
TAURAS PAS MES BOULONS, RASCAL! 


sr 





euh, non, des boulons. (Pascale, notre bien-aimee secretaire de redaction, cueille ses boulons. Je sais, ce n’est pas un robot, c’est un renara! 
vient de me faire remarquer qu’un robot n’a cure des champignons, mais D’accord, il est censé aimer les champignons, et pas les boulons, car 
raffole de boulons!) Donc, il cueille des boulons... c’est les robots qui aiment les boulons, tout le monde sait ca! 








SHIELD 














| Mais c'est un renard cybernetique Apres s’étre pris quelques torpilles Sadique, le Star Fox ne s’arréte pas Et le Star Fox vire pour refaire | 
qui aime les champignons ET les photoniques dans la carcasse, le en si bon chemin. Il s’acharne sur le un passage, et lui apprendre 

| boulons. Voila. Et si on m‘interrompt robot devient tout rouge, ce qui est cueilleur malchanceux en lachant définitivement a bien se 

| tout le temps, je me barre, moi aussi. signe de grand malaise. salve sur salve. conduire avec ses boulons! 


























4 ees. ears ee ‘ 
a ‘WA 
| Et ca pete dans tous les sens... Et c’est beau. Et c’est un A SEE nate it ax 
symbole postmoderniste de l'amour (des boulons) trans- ... le tout avec de superbes effusions de couleurs et avec des effets de transparence 


cende par la violence inhérente a toute structure sociale... en veux-tu, en voila... Bigrement apocalyptique! 


i 
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ae a | j aor Tee : ' = 
rt) oT cuocnnocea rea oiioarTTre Hiacrars 2 rnayr T= 
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- — are “arn _— 
de reniard Carbon/isee... 
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¢ Grace a |’option Chronopost, toute commande passée 
avant 15h est livrée le lendemain chez vous avant midi. 
¢ De plus, Chronopost tient ses délais méme en temps de 
greve, comme nous-avons pu le -vérifier en. décembre. 

¢ Coat : 49F+27F des frais de port normaux. 

¢ Nous vous recommandons de commander par tél. -(16.1) 
49.76.19.63-fax(16.1) 43.97.32.36, minitel -3614 TOON- 


BY SA alee 


a 


SHIELD 
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PILOTWINGS 64 


a7 A, | intendo n’a pas pris de risque. Pour les premiers titres de la N64, il 
a reprend des jeux qui ont déja connu un succes considerable sur la 
SFC, en les remettant au goat du jour, 3D oblige! On retrouve donc le 
eq célébre jeu, qui se rapproche plus d'un jeu d'action que d’un veritable 
IN NINTENDO™” simulateur de vol. On retrouve les moyens de transport aérien prece- 
dents: le parachute, le parapente... Pour faire le jeu, Nintendo s’est allié 
a Paradigm, spécialiste des simulateurs militaires. Cela transparait 
notamment dans la gestion des décors. Le jeu restitue fidelement la 
topologie réelle des lieux survolés, méme s'ils sont simplifies... Il est 
possible de se balader au-dessus d’une grande partie du monde, admi- 
rant le relief, les embouchures des fleuves, les villes, les montagnes, etc. 





Six pilotes sont selectionnables. 
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Wi-i2 


GP LBD | 











REGARDEZ 








& ute d’ez ui es 
n des decors les p / 
lic SYM at} iqu aS ARTOUT: 
Je ilo nas 64. Ca, 7 
; c'est le 
Elle se trouve sur champ de vision que 
Vile d’Hawai, qui 
offre la particularite 
? erre un fer it ire 
avec un angle de vue 















americain bien 


™ . ef 
j ! 7% : 
are rp rtiac “37 = . s 
connu Ges Japo- Te : 134 ku/sh 
| Yih . ; 
naiec Oui “ys alla | 
ICAO, PUISGU Pt ee 


figure parmi les 
cle Stin, ’ at co IS les c 
plus Courues des 

touristes nippons. SPEED 
13 \kKintib) 


: deplacer l’angle 
VASES 7 de vue, Et 

: regarder, 
par exemple, 
derriere vous ... 









L3i kavh 








...0U Verifier si le bout droit 
de votre aile 
est toujours en place! 






Le parapente. 
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— Ball 31-42 Dra 





LA BOUTIQUE TOON se devait de participer| 
a la premiére émission TV sur les mangas... 
C'est chose faite avec Mangazone, _ 
quotidienne sur MCM. | | 


M71 \t 
mom CONE | Le 















Vidéo VF. 149 F 












Le minitel de la japanimation.,. Dialogue, 
infos, jeux primés, agenda, bases de données... 
Edité (magistralement!) par Pixtel, 1,29F/ mn. | 





Cobra 1-6 
Vidéo VF 149F 


] ( ~ j ’ ALM ; , i 
YW El 7 oo OY rs Glas & ‘ —_— & 2 4 


Oui, cela est vrai. Mais pas-n rimporte lesquels : par- 
lons un peu de Fifa Soccer, voulez-vous ? 

I s’agit ni plus ni moins que d'une incroyable simula- 
tion de football, dont les joueurs sont dessinés et ani- 
més en 3D. Inutile de s‘attarder sur les coups inédits, 
les graphismes a tomber: c’est complétement fout. 
FIFA SOCCER 96 Playstation/Megadrive 349F 
FIFA SOCCER 96 Saturn (courant 1/96) 349F 
FIFA SOCCER 96 Super Nintendo 379F 
Un mot sur NBA Live ? Mais trés volontiers ! En bref, 
vous aurez l’impression de vivre un match de la 
NBA. Cette nouvelle version ajoutte plus de 40 
caractéristiques, Un jeu que vous ne.mettrez pas de 
sit6t au panier (de basket) (Oui, facile, je sais). 

NBA LIVE 96 Mégadrive 349F 
NBA LIVE 96 Super Nintendo 379F 
NBA LIVE 96 Playstation/Saturn (2/96) 349F 


>, BOF! Manga lap. 39 F/vol Manga Fr. 37 Fivol 







5 n Ball 1-6 
Dragon 189 Fvol 


ATVAIDY 
1996 Ri2faBnL 


Calendrier Porco Rosso / Studios Ghibli 
Calendrier Jap.42x30em 199 F Anime-C.Fr, 57 F/vol Vidéo VF 1 wid F Vidéo VF S9FWol VidéoVF T49F Manga Fr. 





ne eee ma : ett? 
. . 


rem BMT | sex} Macs. “ai 
: vias vidal 


—- an ee ee 2 


at 


=u 






rato 








HY! 





gon Ball 31-42 Dragon Ball 1-19 Ra =| Ute : = -Z. coped | (weer! © SIF les 4 au 




































Ball Z 1-11 
“460 VE 99 F 


Dragon Ball Z 1 TI 


Dragon Ball 3 
idéo VF 9OF 


Moi, P’ofesseu’ N’Boula, Ma‘about Dragon Ball 2 
7; prvoit te Vide Vi Vidéo VF 139F 


ag) 'éé; pr'voit une année 96 verse Vidéo VF 139F 
le’ janvie’, apeu pr ‘es. 


¢ Cartes Hero Collection 
3 et 4 disponibles | HC3 
| 19F le sachet, 299F la 
boite de 20 sachets et le 
poster, HC4: 25 Feet 
399F. 
¢ Calendrier CD {12 
planches interchan- 
eables dans un boitier 


Leas 
es ee 


=) 


Seteaus y 


hen = eu 
“Tasse 


. ‘7 D) 99F: 
ia A * Trois coffrets de iu 


“ei 
'*~ 


~~ 











5 a Wiey rines disponibles-7 
Dragon Ba aM 7) bane te, ¢ Figurine Géante Goki 
Anime-Com Jap. 50, a 40cm 169 F 










Saint Seiya 1-4 — Saint Seiya 1-4 
Vidéo VF 149F Anime C hop. 


Mac et Cie 
Vidéo VF. 169 F 















Fatal Fu 
Vidéo VF 


Street Fi 1-4 
Manga Fr. 47 F/vol 


Yas; 














~ Dr Slum 







“SM Le Film 





Porco Rosso 1-4 Ranma Le film 1 SM TV 1-4 





+ hn nn Ad | 


Cobra 1-6 Cobra Le Film Black Jack 1 Watt Poe 
Vidéo VF 149F Vidéo VF 149F Vidéo STF 139F Vidéo STF 139F 


LODOSS, IRIA : 
C’EST FINI! (SNIF!) 


Le dernier volume de Lodoss vient de sortir ! 
Lodoss 1: 149F Lodoss 2-6:139 Fol. La 
série des six vidéos coite 649 F. Iria 3 vient 
aeeeey aussi de sortir (139 F/vol, 349 F les 3). 














lria 3 Sou Ul. 7 





¥ 
ARTICLES COMMANDES PRIX 


INFORMATIONS UTILES 


! 
: j i 
* Découpez, photocopiez ou recopiez sur papier libre | 
le bon de commande ci-contre et postez-le nous avec! 1A APE B Uf U2 calendricr japanimation 96 édité par La Boutique Toon. ¢- 
le réglement. ll ne sera encaissé qu’a lexpédition. i j= oF PAL 12 pages couleur. Pout toute commande avant le 31/1/96 ! 
! 
I 
| 
i 
U 





* jour} ! Vos commandes Colissimo et Chronopost 
sont expédiées le jour méme ou nous les recevons. 

* Si votre commande ne peut étre trai- 
tée , NOUS VOUS prévenons par courrier. 
* Notre catalogue couleur (32 pages) 
est gratuit, il sutfit de nous le demander. 
* Grace aux Points Toon que vous 
gagnez avec chaque commande, 
(explications dans le catalogue), vous 
aurez droit 4 cles articles gratuits ! 






CA c E, a gp 6 TOON’S Originaux déssinés spécialement pour vous ! 
We A BF PAY pour toute commande de plus de 250F avant le 31/1/96, 








Renseignements, Commande, ; NOM 
livraison, service apres vente: | PRENOM : 
(16.1) 49.76.19.63 | ADRESSE : 


= 3614 TOON 2424h0,37F/mn ; VILLE 


CPO19%6 Date de naissance : 


\ 





! 
LuVe: 10h-19h Sa: 10h-18h | CODE P. 
| 











D 
"Video 


DBZ elt 10@me anniversaire 


Euh, je peux pas- 
ser-un bonjour a | 
ma_ famille, la? 
9 FWvol Bonne année 96 
papa, maman. 





Sailor Moon 1-6 
7 Fivol- Manga Fr. 37 F/vol Jap. 41x73cm 169 F 






You're Under... 
Vidéo STF 139F Vidéo VF 139F 


6 RG Veda 
Vidéo STF 139F Vidéo STF 139F Vidéo VF 149F Vidéo VF 139F Vidéo VF 149F 


t La Boutique Toon / Libre réponse n°268 
BON DE COMMANDE = ios ; 


ns affranchir) 94109 SAINT-MAUR Cedex 


ratuit 


Gratuit 


Nouveau catalogue 32 pages couleur (sans obligation d’achat) | Gratuit. 





choix plus un sachet 
Hero Collection. | 
Tralalaliliére ! 


Ball Z 1-11 
VF 99F 
















ON PALE 
joe ATEN DARE a 


Calendrier Jap, 36x53cm ih F 






" §M Calendrier 


The Gu 


Patalbor 1-2 


SS 


(QUEL QUE SOIT LE NB, D’ARTICLES) 
FRANCE METROPOLITAINE : 


Envoi normal (5 jours env.) 27 F 
Envoi Colissimo (J+2) 37F 
Envoi Colissimo recommandé 49 F 

CHRONOPOST | }.;) 76! 


EUROPE : (éco. recommandé) 60! 
DOM/TOM : Su r devis, au cout réel_ 


Contre-remboursement : ajoutez 39 F 
TOTAL A PAYER 


O Chéque (8 l’ordre de «Pixtel») 
J Mandat (ordre : «Pixtel») 

_ Contre Remboursement 

J Eurochéque (ordre ; «Pixtel») 
2 CB, Visa, Eurocard, Mastercard 


Ne 





Signature : 


Expire 4 fin: / 
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EN VRAC SUR 64... 





‘autres jeux étaient présentés, de facon | ————— 
encore plus sommaire (c’était difficile, BUGGIE-GOOGIE RIAS hy. ‘7; RO 
mais Nintendo !’a fait!) que les jeux des pages Mon prefere. Non content d'etre OS noni ee 
précédentes. De qualité inégale, d'ailleurs: laid, il a Yair injouable. Ze Killer an = 
certains ressemblaient plus a des démos qu’a commence déja a charger son 7 ae —_ 
des jeux dignes de ce nom... fusil a pompe avec des balles ¢ 
4. >; dum-dum ... PRESS Sigel 
i NINTENDO 


WAVE RACER 64 


L’autre jeu prefere de Myamoto San, apres Super Mario 64 et Pilot- 
Wings 64, est Wave Racer 64. Ce jeu existait sur Game Boy, ou il 
n'avait pas particulierement attisée les passions. Le jeu semble se 
dérouler dans une ville quadrillee de canaux, qui n’est pas sans évo- 
quer Venise. Une série d’embarcations concourent pour le titre du 
pilote nautique le plus rapide. 


Sur une aire de combat, 
des bagarres 

de chiffonniers 

entre voitures du genre 
customisées-pas-belles- 
| poubelles, 

LAPIINE ui RUN 


O'OM0/5 (31618 Ap: m/e 


Wey 





hs eae a ~~ STer es - r = i rr * 
‘a ‘ “a \} | i il ~~ 
Lire ' a : ‘ + 
1 Sie LU TLS 
i | ees a 






Se croyant certainement original, 

Spat = ’ un des clowns qui a pondu 
Ce planincliné permetdedepasser | | Buggie-quelque chose aajoute | 
les autres bateaux. eo a un véhicule une queue | 
By de scorpion. \ 




















BODY HARVEST 





Pour le moment, le seul engin Passez sous les ponts, et apprenez < : 
disponible est un hors-bord taille a négocier les bifurcations | Balisice bites SD ha avez echappe aux aliens ae collectonnent 
pour la course. en épingle & cheveux. | les humains comme d'autres les papillons. C’est plein de robots, de 
Paes os , | vehicules en tout genre (de I'helico au char, en passant par le bateau 








ou le camion)... Ca n’a pas |’air revolutionnaire, mais semble bien fait. 


GOLDEN EVES 007 


Golden Eyes est un jeu inspiré du dernier James Bond, dont on se 
demande ce qu'il vient faire sur la N64. Certes, il semble loin d’étre 
fini. Mais, de toute facon, il ne peut que s’ameliorer! 





Vous parcourez les pieces 


et les escaliers de la base en Vous venez de sauter dans un Encore un jeu avec nappes 
tirant sur tout ce qui bouge. patrouilleur et, 6 joie, il ya un canon de brouillard dans le fond. 
a l’arriere. Les envahisseurs n’ont Ca doit étre le dernier truc a la mode 


qu’a bien se tenir! chez les développeurs N64. 





Des robots s’appliquent a détruire 


| | le beau camion, dans lequel vous lls s’en prennent maintenant 
Voila les soldats que vous allez combattre dans un jeu a la Doom venez de monter pour essayer a I’hélicoptere dans lequel 
| (la pixélisation en moins!). d’échapper a leur invasion. vous venez de grimper! 
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KIRGY GALL 64 


| fait partie des deux jeux jouables (jouables, pas 
finis!) presentes, mais n’a rien a voir avec ce petit 
bijou qu’est Super Mario 64! Vous y incarnez Kirby, le 
truc rond et rose, que vous dirigez a |’aide du joystick 
analogique. Dans un mode particulier, Kirby reprend 
Sa (vague) forme d’oiseau et chevauche une espece 
de surf. 





MITIRO 


9, ris a Pierre Timbaud 75011: PARIS 
Tel43.38 98:77 + Fax, 43 38.1205 


Ouvert du Landi au Samedi de 9 H 30 a 19.430 Sans mterraption 
uae abel 







On ne sait pas tres bien sur quoi surfe Kirby. 
L‘Internet, peut-étre? 





Kirby qui roule 
n’amasse pas 
mousse. 


Prix Promo 





~Le@S NOUV 28 DOUALA CAY C yonsoles | 






Sony PSX Universelle 
) Compatible avec tous les jeux 
La téte dans Espérons que les programmeurs JAP. US. FR 
les nuages, se rendront compte du peu d’intérét pa 
et les pieds du jeu avant sa sortie, et amélioreront 


sur la planche. 





ce Kirby au dernier moment. 





Sega Saturn 


Version Francaise ou Japonaise 


CREATOR 


Ce programme vous permet de choisir un objet dans une 
bibliotheque, comme un dinosaure, par eves de lui appli- 
quer une texture et de l’animer. Cela 
veut-il dire que viendront par la suite 
se connecter au port d’extension de la 
N64 de petites imprimantes couleur 

| pas cheres, comme celles que Sega 
prepare pour la Saturn? 





“PYIX F UUW 
Echanges de jeux 
PSX et Saturn 
- entre 50 F rs et I 00 Frs Frs. 


Jeux d'occasion — 
PSX et Saturn 
BAS ny F a et iN a 











ZELDA NO DENSETSU 64 


La Legende de Zelda sera un des premiers jeux 
disponibles sur le “Djiki Disc” (ou DD). Nintendo n’a 
rien dévoile du jeu, excepte une espece de demo 
en images de synthese. 


‘aman votre “PSX 
en PSX Universelle 
compatible avec tous les jeux 








Arrivage de nouveautés 
toutes les semaines 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Commande relowrner sur pape bre: 
Mir Ste VPC, rue JP Timbaud 7001 PARIS 


Pte) Fora Pn, Por Cos Se 








T,) FUNSOFT...FUNSOFT...FUNSOFT... 


= 
= | 


Tt 


ncore un jeu de foot qui vient S ajou: 
ter aux nombreux autres qui tournent 
déja s ur Playstation. Pendant la partie, 
juesiitdadalie | manette sont utilisés: 
0 Dur les passes, passes, ‘Vautre: po 9 : les ny 
Ecueente: nq équipes du monde entier 
3 "sont disponib| es, et c cing ou six angles de 
vue peuvent étre sélectionnés. Sila oy 
simulation pure et dure n ‘est pas votre | 
truc, un mode Arcade est a votre dispo- 
sition (avec plus de dix vues différentes 
rien que pour vos petits yeux tout 
rouges), dans lequel Ja vitesse du vent 
est paramétrable. Bref, tout y est. 
Pendant la partie, on se croirait sur le 
terrain: amorti sur la poitrine, retourné 
acrobatique, tout parait possible. Marc et 
Panda vont se disputer le test! 


Si vous vous attardez un peu dans la surface de réparation, l’espace devient vite saturé! 
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CONSOLES + 50 


aku Baku est un jeu de reflexion fort sympa- 

thique qui a emballé toute la redaction. Dans le 
principe, le jeu evoque Robotnik, Dr. Mario, etc. Il 
s’agit de faire disparaitre de l’ecran les aliments qui 
tombent en les associant avec les bétes qui les 
mangent: des bananes, des pousses de bambou, 
des carottes, des os et du gruyere tombent du haut 
de |’écran, par paires. Les placer de facon straté- 
gique permettra un maximum de disparitions 
lorsque les animaux qui en raffolent tomberont a 
leur tour. Ainsi, le Panda se nourrit de pousses de 
bambou, le chien d’os, le singe de bananes, etc. 
Outre ces especes voraces, deux pieces d’or per- 
mettent régulierement d’éliminer tous les elements AR 
identiques a |’écran, d’ou des dizaines de straté- Gace a ces deux piéces, toutes les carottes et pousses de bambou 
gies possibles! Vous jouerez seul, contre l’ordina- —_yont disparaitre du tableau... 
teur, ou a deux, avec de multiples options et diffé- SEGA/SATURN 
rents personnages. Un bon petit jeu REFLEXION 
pour egayer les soirées d’hiver. 
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: ‘ee _ r qe " 
seni hack Wn a | Mlax Ss cD 
Au 1 début c'est plutét ai de battre LN SE 
Vordinateur. Le lion devore le perdant... Dévorez tout ce qui traine, mes chéris! 





Phonecafe est un lieu magique ou tu vas 
pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te 
tiennent a coeur avec nos deux spécialistes : 
Babette ou Cindy. 


Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite 
dialoguer avec tous les connecteés qui seront 
a en méme temps que toi en ligne afin de lier 


des amitiés, parler musique, ciné, mangas, 
jeux video... 


Joue a MORTAL KOMBAT 


... flide les Power Rangers 


par téléphone et gagne yp ho NEC Af a affronter Rita Répulsa 


et gagne des super cadeaux 2 
en telephonant au: 


36687060 Mx oRIL4) 


ADRIAN BAY - 3668 : 2,23/mn 


ta cartouche de jeu 
ou ton T-shirt MKIIT! 
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TO PlayStation & Gagner 


1- ESPN Extreme Games est un jeu basé sur les 
sports de glisse de rue. Qu'est ce que ESPN ? 


a- Une marque de Rollerblade. 

b- Une chaine de TV cablée américaine dédiée 
aux retransmissions sportives. 

c- La marque d'une boisson vitaminée. 
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r The Video Games Buyer: 
Guide Geidc'aain par Electronic Game: 
Monthly aux Arg Unis. 
Quel est ce prix ? 


a- Le meilleur jeu vidéo de l'année. 

b- Le meilleur shoot'em up sur 
console 32 bits. 

c- La meilleure simulation de combat 
de l'année. 


2- Quel est le nom des 2 combattants présents 
sur I"écran de Mortal Kombat 3 ? 

a- Sheeva et Kung Lao. 

b- Sektor et Nightwolf. 
c- Jax et Syne. 




















= Total NBA ‘96 est une simulation de basket 
oa 3D prt sortira en février 1996. A combien 
pourra-t-on jover avec Total NBA ‘96 ? 





i= 2. 
b- 4. 
¢= 8. 
EN “i ae ee a 
% yaw Y @) E So q > 
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Envoie tes réponses sur carte postale avant le 31 janvier 1996 minuit Wess 
™ COM en 





(le cachet de la poste faisant foi) 4 : 
Consoles + / Marketing 9/13, rue du Colonel 75754 Paris cedex 15. 
N'oublie pas d'indiquez tes nom, prénom, adresse, numéro de téléphone et Age. 
Réglement déposé auprés de la SCP SIMONIN ET CONTY (Paris) et disponible aupres de Consoles + / Service marketing. 


GOLD...US GOLD... 








TRADING 
CARD US 


nous 
er 
relepho® 
Magic US Terres Natales (booster}: - 131 
Magic US Homeland (booster) : 131 


Bite AAT aN ed 1 & Magic US lee Age (booster): ‘1 oo oF MALL aie , 2 
oni: te € so olo 0 qui- : te - fe reaper pce =, v V a y © crt CN) Se 
Fi € ! Assembiée 4™ Edition ef): 
assure pas mal! Dans. ce mi Magis Assemblée 4” Editon haar 60 — : 
jeu de plates-formes, TES pe er ae Tg ee Te er Se ES ca : 1 GRATUIT POUR 10 ACHETES : CADEAU : 4 Ara ts 
votre simili-Elvis, affublé Johnny tire pour se propulser sous l’eau. (| P\SZG aR mreeme | XMen Utra Fleer (le sachet): 35! {sachet de 
Gare aux perles des coquillages: rn 1 Speman : way” HERO Collection 433 

d’une banane violette, aio bah aia“ 3 (ue =i 


: : Spawn : 251 Y 
: ce sont de redoutables projectiles. Empire Sirke Back Wide Vision: me” et le catalogue «ft= f 
§ tire en l’air, au sol et : Pro} ™ Ww de tous nos produits A 68 


) devant lui. Doté d’une animation sympathique, le rocker peut aussi | pour ta 1" commande”.  *a42 
) sauter, effectuer des sauts tournoyants du plus bel effet, sortir des | . Pa SYS NS 
riff de folie ou gratter tout bonnement le sol. Son aventure débute | | Z: | ay en 
dans le vieux pénitencier de Sing-Sing, jonché de tombes et infesté | maf | VW a ) 
de squelettes et de plantes carnivores. Heureusement, on y trouve | vou —T 74 
aussi quelques passages secrets regorgeant ‘ : A 
de bonus, histoire de se refaire une sante. + vs pORAGONE Ae SPECIAL 
En outre, sur son trajet, Johnny récupere : 3 > i gh 
des notes de musiques, des clefs de sol NOUVEL AR 
et des étoiles de vie. Un systeme de © sur ta com 
mots de passe laisse bien augurer d’une et un che 










Hon 
virtuose de la guitare 

ba aZOOKa. Vintro | montre 
1 roupe de rock en 
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durée de vie raisonnable. 





Trading collection le sachet:  35/ 
Trading collection 10 sachets : 320/ 
Hero collection n°4 le sachet: 27! 
Hero collection n°4 10 sachets : 2451 
Cardass n°24 par 1: 5f 
Cardass n°24 par 10 : 48 | 
Power level 15 par 1: 

Power level 15 par 10: 

Crédit card ou rami par 1 : 

Crédit card ou rami par 10: 
Figurine 5 cm Tune : 


; prochaine 
; Cffre non cumuiobie. 


Laser Card's pour 1 : 

Laser Card's pour 10 : 
Classeur 80 cartes : 
Classeur de luxe : 

Kit de fuxe : 

Hard Case : 

Poster (N* modéles) fun : 
Poster (N* modéles) par 10 : 
Pogs (Officiel Japon) pé : 
Pogs (60 + 3 Sianers) : 

K7 DBZ du 1 au 11 (Turia) : 





Figurines 5 cm les 10: 1501 K7 DBZ du 12 au 15 (Tunsté): 1391 
PP Card 28, 1 pochette : Les 4 K7 DBZ: 499 f 
PP Card 28, par 35 pochattes : Art Book n°3 : 139 f 


Bon de Commande 
_aretourner a : MC Diffusion - B.P. 118 - 47303 Villeneuve Cedex 
(C11) DESIGNATION Mode de Paiement : 
—— L] Par Chéque 
absite. —_ X | - (] Mandat 
: “Cette, poule ne d ema nde. ll i : _ : || Nom : 
rN } q J atatin erla ae ee et ate tenant ieee | 
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oe | ‘banane a grands coups EEE | 
\ de masse a Port (gratuit a partirde 300 frs) | 30f 


| TOTAL A PAYER moins tes 10% 
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UN ADAPTATEUR 
MULTIJEU 
POUR LA PLAYSTATION 


Les adaptateurs furent pour bien des joueurs de veri- 
tables panacées. Le Pro Universal Adaptator de la 
Saturn est une référence, et |’Action Replay pour la 
Super Nintendo en a fait craquer plus d’un. Et voila 
qu’arrive enfin un adaptateur pour la Playstation. 
Nous n’avons pas eu la chance de voir tourner la 
béte et ses résultats effectifs sur les jeux. Toutefois, 
d’apres la boite qui le produit (en l’occurrence, JPF 
Import), cette petite plaquette électronique qui se 
place dans le port extension, a l’arriere de la Playsta- 
tion, est un ustensile “réevolutionnaire”. Quelle que 
soit l’origine de votre Playstation, les jeux étrangers 
devraient s’y adapter. Ne connaissant pas Il’avenir de 
la celebre bidouille qui, couplée a un cable Péritel, 
vous permet de lire tous les jeux étrangers (en cou- 
leurs...) sur la Playstation, l’achat de cet ustensile 
peut s’avérer indispensable dans les mois a venir. 
Maintenant, n’ayant pas teste la béte et ne connais- 
sant que son prix (399 francs environ), Consoles+ ne 
s'engage pas sur la qualité du produit vendu. Test 
dans le prochain numéro. 


— 4 Alo 5; tu as choisi favent re... 


un excellent choix... 
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LA NUIT 
CYBER 


Difficile de definir en 
quelques phrases ce que 
recouvre l’'appellation 
“cyber”. ll y faudrait une nuit, 
voire des bouquins entiers! 
Canal+ a opte pour la pre- 
miere solution, et proposera 
le 26 janvier une nuit entiere 
consacrée a ce phénoméne 
qui concerne bien des 
médias. Au menu de la soi- 
ree, divers reportages et 
interviews (Bill Gates, William 
Gibson, Jaron Lanier, Phi- 
lippe Ulrich...) et, enfin, le film 
“Tron”, de Disney qui reste a 
n’en pas douter LE film culte 
de la culture cyber. Aprés 
“Cyberflash”, avant “C:” (une 
chaine “multimédia” qui fera 
partie du bouquet Canal 
Satellite), la nuit Cyber 
marque clairement l’ambition 
de Canal+ dans ce domaine 
en vogue. Un pari risqué... 
Bonne chance! 


PLANETE MANGA 
REMIS A PLUS TARD 


L’ univers de la Bande déssinée 
Japonaise tient son premier sation fit 


du 13 au 17 décombre 1895 a Espace Champerret Paris 17* 


DERRIERE LA HORDE 
DE GEX ET DES TITANS 
DE GUERRE... 


... se cachent trois nouveaux jeux de Crystal Dyna- 
mics a sortir sur Playstation et Saturn en février. La 
Horde (Saturn) n’est autre que |’adaptation du celebre 
jeu de strategie sur PC. Dans cette version entiere- 
ment traduite en francais, vous allez devoir éradiquer 
des hordes de diablotins ennemis et gérer votre vil- 
lage pour gagner de |’argent et contrer de nouvelles 
attaques. Palpitant. Le second jeu, Gex, est l’adapta- 
tion du jeu 3D0 (C+ 44, 93%) pour la Saturn et la 
Playstation. La plate-forme est toujours aussi bien 
gérée, les tips, Warp Zone et autres zones-bonus sont 
au rendez-vous, et I’introduction a considérablement 
gagneé en netteté. A voir. Le dernier jeu, Titan’s War, 
est la suite de Total Eclipse, sorti dernierement sur 
Satum et Playstation, et plus anciennement sur 3DO. alr ce a 
Un concurrent sérieux du génial Firestorm, de Core PROJECTION PERMANENTE £7 CAATOTE DFM, BESSORS AMES ET BARBED ANNBNCEE 
Design, mais qui se déroule dans |’espace. Les ver- ah ee ae ere 
sions Saturn et Playstation sont prévues. Les tests Fk Oe 

dans le prochain numéro. oe 


Planete 
Manga 
ouvrira ses 
portes 

du 7 au 17 
février, 

si toutefois 
les gréves 
ont cessé 
d’ici la 
(private 
joke...). 


La Horde, entieérement traduit 
en francais, est prévu 
sur Saturn en février. 


Compte tenu des gréves du mois de décembre, le 
salon Planéte Manga, qui devait se tenir porte de 
Champerret du 13 au 17 décembre, est malheureuse- 
ment repoussé. Dommage pour tous ceux d’entre 
vous qui se sont retrouvés devant des portes closes, 
mais vous imaginez bien que cet état de fait est indé- 
pendant de notre volonté (nous devions y étre pre- 
sents en tant qu’exposant). Pour tous ceux que les 
mangas intéressent et qui souhaiteraient nous ren- 
contrer pour tailler une bavette, sachez que le salon 
se tiendra finalement du 7 au 11 février 96 (méme 
endroit, méme heure). En esperant que, cette fois-ci, 
et Playstation les gréves n’auront pas raison d'un salon qui 
s’annonce passionnant... 


Titan's War est la suite de Total 
Eclipse. Il sortira sur Saturn en 
février et sur Playstation en avril. 


Gex sur Saturn 
Sortira en févrie 





CONSOLES + 54 


LAST BUT NOT LEAST 


Apres de longs mois 
d’attente, le treizieme volu- 
me de la série “Akira” est 
enfin disponible. L’avant-der- 
nier tome de la legendaire 
saga nous montre I|’ultime 
transformation de Tetsuo, 
toujours en manque de 
drogue, dont le corps n’est 
plus qu’un amalgame de 
chair et de sang. Kaneda est 
toujours a la recherche de 
Kay qui, elle-méme, tente 
désesperement de detruire le 
monstre qu’est devenu Tet- 
suo. Dans un enchainement 
de dessins merveilleux, Katsuhiro Otomo signe cer- 
tainement, avec “Feux”, le plus beau volume de la 
série. Un plaisir pour les yeux et l’esprit. 
Glénat, 95 francs. 





TOUTES LES CONSOLES 
SUR UN CD! 


“La Vague interactive”, journal trimestriel sur CD- 
Rom pour ordinateurs Macintosh et compatibles 
PC, propose dans son cinquiéme numéro un dos- 
sier tres complet sur les consoles nouvelle généra- 
tion et fait le point sur les meilleurs jeux disponibles 
actuellement. Il est entierement interactif: libre a 
vous de vous déplacer et d’interagir sur les docu- 
ments visuels et sonores proposes. Indispensable 





pour tous ceux qui hésitent encore entre une Playstation, une Saturn, une 


3D0 et une Nintendo 64 (autrefois nommée Ultra 64). 
149 francs environ (Fnac, Virgin et Surcouf). 


"LES RACINES DU MAL" 









"DBZ": ET 
DE DIX-HUIT! 


La serie francaise de “Dragon 
Ball Z” continue son petit bon- 
homme de chemin. Apres sa 
mort (voir episode précédent), 
Sangoku est acueilli par Dieu. II 
doit suivre le chemin du Serpent 
afin de rencontrer maitre Kaio 


qui, seul, peut lui rendre vie. 
Durant ce temps, Piccolo se 
charge d’entrainer Sangohan 
afin qu’il soit prét a affronter les 
deux Saiyens, Nappa et Végéta. 
Un episode, comme toujours, 
riche en rebondissements et 
plein d’humour. Une ceuvre qui 
s’ameliore a chaque fois! 
Glénat, 35 francs. 




















Apparemment, Electronic Arts est le premier editeur 
tiers a rejoindre la fameuse “Dream Team” de la Nin- 
tendo 64 sans avoir a respecter les conditions draco- 
niennes imposées par Nintendo. Le géant Nintendo 
fait donc une entorse a sa politique d’exclusivité pour 
s’assurer une des plus grosses franchises du marche 
des jeux vidéo: FIFA. 


Acclaim vient de signer avec Mirage un contrat de 
plusieurs millions de francs pour obtenir la distribu- 
tion de Rise 2 — Resurrection, la suite de Rise of the 
Robots. Le jeu en vaudra-t-il la chandelle? 


Konami prévoit, pour l'année 95-96, un bénéfice de 
quelque 133 millions de francs, notamment grace aux 
ventes sur le marché des consoles de titres comme 
J-League Winning Eleven (Goal Storm sous nos Iati- 
tudes) et Parodius sur Playstation, ainsi que la série 
des International Superstar Soccer sur SNIN. 
Nintendo annongait en novembre 95 avoir atteint le 
chiffre phenomenal de 1 milliard de jeux vendus, tous 
systemes confondus, depuis le premier Mario, dans 
les années 80. 

















Dark Pulse — DiPi pour les intimes — n’en démord pas. Devant la suppres- 
sion (temporaire) de sa rubrique (la DGSE I’aurait pris en grippe... ), il nous 
a obligé, sous peine de destruction pure et simple de notre réseau 
interne, de faire la critique de ce livre qui fait, pour lui, référence. C’est un 
polar, tout ce qu’il y a de plus gore. 

Andreas Shallazman est fou. Pour ce paranoiaque dangereux, le monde 
est peuple d’aliens et de nazis, et notre homme se repait du sang de ses 
victimes pour ne pas pourrir de l’intérieur. Pourtant, Andreas n’est pas 
l'auteur de tous les crimes qu’on lui impute. C’est en tout cas ce que 
pense |’equipe de scientifiques chargée de sa défense. Parmi eux, Arthur 








Arcandier, prodige de |’informatique, qui travaille en osmose avec sa neu- = 
romatrice (la, DiPi a pété un Se ree a PS 
plomb!), un ordinateur doté d’une si 
intelligence artificielle de pointe. 3 
Et s'il y avait un autre, voire plu- orgie eha DCI tan Se x 
sieurs autres tueurs en série 5 
ceuvrant sur plusieurs territoires a 

la fois? Et si tout cela n’était Les racines = 
qu’un jeu de réles macabre sur oy 
fond de réseau sado-maso? du mal HISTORIQUE PRATIQUE 


L’intrigue porte sur une décen- ae 
nie — de nos jours a |’an 2000, O UWXs 
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Les jeux video< 


l’6poque qui verra s’étendre le VOGIGGIS OF NE PONGIS Les yoodies< 
eyperespace et ses.lnpomorabigs | LOUS les PersORGT~Ed La discographie< 
connexions, pour le meilleur et me Te. in J pe i i nS 
pour le pire. Au long de quelque ) USO USS UU Jeux primes< 


Dialogue avec les fans< 


LE SERVICE CURR Sunemee 


> ‘¢ ¥ if ne x «Vx «Va Yr SRVAT, ci 
CJ UR Ree) Ue) Li he\'/b5 


650 pages, science et suspense 
s'épousent sur un rythme hale- 
tant. Comme les victimes de fic- 
tion, vous allez “craquer’. 


wif 











GALLIMARD 





Décore de superbes 
couvertures de notre 
mag’, San Goku 
attendant les fans 
sur le cété, c’était le 
stand de Consoles+. 


ir}. Fas de doute, vous allez nous man quer: 

iain que dis-je? ll nes s'agissait pas d' un pan aria 
salon des jeux video, que nenni! Le nom anglais est 
bien plus explicite: Mucti (il y en avait pour tout le 
monde) Meoia (et pour tous les gouts) WoRLD (mais 
c’est bien sur: les éditeurs et visiteurs venaient du 
monde entier... j'ai méme vu un Francis mais il avait 
l’'accent de Sarcelles) SHow (le spectacle est assure). 
C’est vrai, le nom est tres pompeux mais il faut recon- 
naitre que les promesses étaient assez bien tenues. 
Rien qu’avec les stands de Sony, Sega et Nintendo, B37 : 
tous les visiteurs ont pu jouer sur des centaines de C 63: EST TL L UI ! 


es iy 


postes et découvrir officiellement la Playstation, la Siimrsareurie EARS =lectronic Arts 

Saturn, leurs premiers jeux et les derniers hits de Nin- : CAUT Gy ss : 

tendo. Outre les big boss de la scene videoludique, le photo n’est pas terrible 

salon partageait son espace entre quelques éditeurs xpert pour voir qu 

(Ocean, Psygnosis, Virgin, Electronic Arts...), seaux ala WipEout ou Gran Chaser, avec de 

quelques boutiques bien connues, |l’ensemble de la concurrents un brin plus aaressifs... Vous en saurez 

presse spécialisée, de rares intrus (des stands de plus d’ici peu. Sur le méme stand, les visiteurs pouvaient jouer a S 
confiserie et des bars) et, bien sGr, une multitude de Wawe 2, un jeu tres attendu sur Playstation, et chouré avant méme la 
stands dediés a la micro et aux logiciels — mais je 
laisse le soin a mes confréres de la presse informa- 
tique de vous les décrire en long et en large! Mainte- 












nant, si vous n’avez pas pu venir, n’ayez crainte, vous Panda posent 

n’avez loupé aucune vraie nouveauté: nous vous volontiers pour la 

avions deja montré dans Consoles+ tous les jeux pre- photo de groupe 

sentés sur ce salon a une exception pres (cf. encadré pendant que Marcus his v 

“C’est lui!”). On n’en est pas peu fier. Certes, trime oe gerer le 
ournol. 





quelques photos ne remplacent pas une démo sur 
écran géant de Heart of Darkness (version PC), en 
attendant la sortie de ce jeu sur Saturn en mai pro- 
chain, si tout va bien... Mais cet exemple est unique 
en son genre. Hormis des jeux déja vus, des consoles 
souvent déja pratiquées et des boutiques déja bien 






connues, vous n’avez pas raté de vrai scoop... sauf coe eerk a 
que vous n’aurez pas eu la chance inouie (les mots ne ee ait 
seront jamais assez forts) de rencontrer toute |’equipe cet espace 
de Consoles+, de jouer avec nous et de gagner une dédié au jeu 
Playstation a nos tournois, et de lire le numéro 49 une dans une 
semaine avant les autres... Je comprends qu’avoir atmosphere 
raté cette occasion vous soit pénible (j’en fais trop, ludique et 
la?) mais Consolez-vous, et puisque la mode est a bon enfant! 
'anglophonie:see younextyear! ge =e #$$$$= 7 aii . Sh: » 4 L’occasion 
a ll : de s’éclater 

= rier tournoi SUr mete te me 

Les deux fi <— = come ravissante 7 baa E LVI RA A ae 

Shodown 6; ei tout, cing d ‘entr ane : tuites, de jouer aux tout demiers 

notre S leur cadeau de jeux sur 32 bits et, surtout, de 

Bo ae rencontrer nos GL — Gentils Lec- 

teurs — et de signer des dizaines 

d’autographes! Qu’est-ce que tu 

Vous n'avez pas pu dis, Spy? Une dizaine seule- 

y entrer, il falait § ment? Moi? Tu chipotes, 

etre majeur: comme c’est mesquin... Bref, 

_Consoles+ vous PS ee c'était le pied, j’en redemande 

devoile enfin Vinte- RRR ese. a eee (des autographes surtout) et j'ai 

rieur de cette tente Fea ve SS > aaa hate de vous revoir l’'an prochain 





dédiée aux CD- : i 
La, il n’y a pas grand-monde, mais je vous assure Rom X. Ben, y avait des tables et dessus ite CD de 
que l’espace Pogs a connu un grand succes. “charme". Les visiteurs prenaient un air tres dégage. 


CONSOLES + 56 


au méme endroit! Méme si le 
nom change encore. 





















Le Panda a subi un grave 
traumatisme, qui laissera 
des traces. 







Le grand tournoi 
de Consoles+ 
sur Neo Geo 
commence. La 
foule en délire 
presse les 
combattants de 
Samurai Shodown. 


ff! LE (Rese 
f 4 / areaay 
a if a m3 

de" wy = 


pe Samourai etait pre- 
sent, bien sur, avec 





— | tous ses produits 
d My J japanim’, son 
VE DOROTHEE! matos de Painball, 
wpe A yy 1 Ses jeux video, ses 
rane QU” “Bomb Bag”... Trés 
: vs cool, ils nous ont 
prétée Samurai 
Shodown 3 pour 
Vu que des requins ont nos tournois. 


choure mon tee-shirt expose 
sur le mur, Marcus a pris des 
risques énormes en entourant 
ma bouille d’ange de graffiti 
injurieux. Mais j'aime bien le 
résultat. 


Sony: “Oh! Mais 
c’est un club tres 


Sega prive! L’élite met sa 
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Cc est de noir et de 
branche rouge, c’est téné- 
aidnes breux a souhait." 
transpa- Nintendo: “Tres 
rents, ¢a bon enfant, ce 
fait hal- grand espace libre, 
tek au un ecran geant qui 
apes remplace la nou- 


veaute vedette des 


trais bien un dans mon loft: ambiance concurrents. La 


futuriste assurée. Hum, le monsieur 
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heureux que mes potes des cites aient pu faire 
en a meme qui ont chouré mon tee-shirt, c’est 
out. Pauvre Elvira, qui se croit au Club Med’, ou 
orothée... Comme je suis bon prince, je vais lui 
ie... Sur SON chequier. Quant a vos tronches de 
Je ne pas les voir pendant encore un an. 
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Un nom a coucher dehors et des publicités rin- . 


gardes a souhait. 
69% 


De beaux stands, de beaux jeux, de belles 
hétesses et nous au milieu comme le joyau de la 
parure (je m’emballe quelque peu...). 


ION 5% 


De facon générale, gros souk le week-end e 
calme les autres jours. 
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Plutét inexistante hormis pour ceux qui jouaient 


l’oreille collée aux hublots. 
50% 


Un salon, c’est fait pour un max de visiteurs. Ca 
fait du bruit. On est content quand c’est fini. 


Du 22 au 26 novembre dernier. Une faible 
durée de vie mais une animation du feu de dieu! 
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Faut avouer qu’il y avait de quoi s’occuper avec 
les centaines de postes équipés. 








On fait son choix avant les fétes, l'andouille 
dans les allées; on rencontre ses testeurs 
préférés, on gagne des cadeaux. 

Mais ¢a aurait pu étre encore mieux! 


57 CONSOLES + 





30 a 70% moins chers 


*magasins parisiens 





CONSOLE SONY PLAYSTATION 


VERSION FRANCAISE 





























2099 F 


+ CD démo 


a 
“a ~ 


DRAGON BALL Z RIDGE RACER 


DESTRUCTION DERBY 





ww PAR FAK 


BP 04 - 94801 VILLEJUIF CEDEX 


TEL (1) 46.70 44 00 
FAX: (1) 43.38 11 86 


COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE 


© AIR COMBAT 349 F 
© ALIEN, TRILOGY 369 F 
_ © ALONE IN THE DARK NC 
© ASSAULT RIGS 349 F 
© CASTLEVANIA NC 
© CYBERSLED 349 F 
© DARK STALKER NC 
© DESTRUCTION DERBY 369 F 
© DICSWORLD 369 F 
© DRAGON BALL Z 399 F 
© DOOM 399 F 
© EXTREME SPORTS 349 F 
© FIFA 96 349 F 
© GUNNER EVENS 349 F 
© GOAL STORM 399 F 
© HI OCTANE 369 F 
© HYPER FORMATION SOCCER 369 F 
© JUMPING FLASH 349 F 
© KILEAK THE BLOOD 349 F 
© MAGIC CARPET 399 F 
© MORTAL KOMBAT 3 399 F 
© NBA JAM TE 349 F 
© NHL 96 349 F 
© PANZER GENERAL 369 F 
© PARODIUS 369 F 
© PHILOSOMA 369 F 
© POWER SERVE 369 F 






w PAR COURIER. 177 
w PAR TELEPHONE .. 





© PRIMAL RAGE 399 F 
© RAIDEN PROJECT 369 F 
© RAPID RELOAD 349 F 
© RAYMAN 299 F 
© REVOLUTION x 349 F 
© RIDGE RACER 369 F 
© ROAD RASH 3 369 F 
@ROCK AND ROLLRACNG2 NC 
© STARBLADE ALPHA 349 F 
© STREET FIGHTER REAL =©=—-:369 F 
© STREET FIGHTER THE MOVIE349 F 
© TEKKEN 399 F 
© THEME PARK 369 F 
© THUNDERKAWK II NC 
e THO SHI DEN 369 F 
© VAMPIRE 399 F 
© WING COMMANDER 369 F 
© WINNING ELEVEN 369 F 
© WIPEOUT 369 F 
© WORMS 399 F 
© WWE 369 F 
© ZERO DIVIDE 349 F 
© 3D LEMMINGS 369 F 
MEMORY CARD 169 F 
CONTROL PAD 149 F 
CABLE LIASON CONSOLE §=—-:« 169 F 


CABLE PERITEL 


eae 
) } 
’ TALLUR 4 


a 


LOADED 


VERGE } 
<4 P45 ' 


249 F 


AA WcLAA 


CONNECTEZ-VOUS 





ta IACL) 
57, avenue des Gobelins - 75013 


Paris/Republique 


5,BD Voltaire - 75011 - Fox: 43 38 11 86 


Paris /St Germain des Prés 


73,BD St Germain - 75005 
Paris/Turin 

21, rue de Turin - 75008 
Asnieres 

95, avenue de la Morne - 92600 
Cergy Pontoise 
Centre commercial 3 Fontoines 
7, Grand Place - 95000 

Aix en Provence 
Résidence Sextius, 2 bd Victor Coq - 13090 
Bastia 

2, rue de la Miséricorde 20200 
Bayonne 

11, rue du Port de Castets - 64100 
Bordeaux 

203, rue Ste Catherine 33000 
Brive 

29, rue de la République - 19100 
Brunoy 

18, rue Pasteur - 91800 
Carcassonne 

22, rue Aimée ramond - 11000 
Castres 

6, rue Henri IV 81100 
Limoges 

40, avenue Garibaldi - 87000 
Le Havre 

95, bis rue Frédéric Bellanger - 76600 
Loches 

5, rue St Antoine - 37600 
Lyon 

32, rue Ney - 69006 
Nimes 

4 rue des Greffres - 30000 
itt= 

42, bd Gombetta - 06000 
Perpignan 

17, av. Guynemer - 66000 - 
Rodez 

6, avenue Viclor Hugo - 12000 
Toulouse 

11, rue des Lois - 31000 
Fort de France 
Centre Commercial Le Trident 


i: 


Tél : 


le 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


Te 


le 


if: 


: 47 07 33 00 


43 38 96 31 


: 43 54 50 00 
:42 9497 14 


:4791 49 47 


: 30 31 25 25 
: 42 93 18 93 
:95 31 68 70 
: 59 46 13 38 
: 56 92 85 11 
:55 17 18 00 
: 69 39 55 82 
: 68 47 4974 
: 63 59 28 03 
:55 10 97 97 
: 35 19 00 82 
: 47 59 28 20 
772 74 46 39 
: 66 76 16 16 
: 93 82 52 52 
: 68 50 89 50 
65 68 41 79 
:61 12 33 34 


Tel: 19 596 75 75 10 





Les prix et promotions pewvent vorier d’sne ogeace a l’outre. Teléphoner o votre agence . 


POUR TOUT ACHAT D’UNE 


NOUS REPRENONS “i 


= 3B VOTRE ANCIENNGne 
Des milliers* de jeux CONSOLE (16 BITS |= ° 


video d’occasion 


30 4 70% moins chers ET TOUS SES JEUX 
sur toutes consoles = Al) MEILLEUR PRIX HiameU MARCHE 


! 


* REVOLUTION X 399 F 
JEUX © ROAD KILL 399 F 
© ALIEN TRILOGY NC © ROBOTICA 399 F 
© BUG 349F © SEGA RALLY S.pes pe! HC 
© CYBER SPEEDWAY © SHINOBI 349 F 
© DARK LEGEND © STREET FIGHTER REMIX 269 F 
© DAYTONA USA © STREET FIGHTER THE MOVIE 399 F 
© DEADALUS 39 © THEME PARK 
© DIGITAL PINBALL © THUNDERHAWK II 
© FIFA 96 36 © VIRTUA CUP Super po" 
© FORMULA ONE © VICTORY GOAL 
© GALE RACER © VIRTUA FIGHTER 1 369 F 
© GEX © VIRTUA FIGHTER a po “NC 
© GOLDEN AXE © VIRTUA FIGHTER REMIX " : 
© GRAN CHASER © VIRTUA HANG ON 
© Hi OCIANE © VITUA HYDILE ” 
© LEGEND OF PINBALL © VIRTUA RACING C50, pose 
© MAGIC CARPET . © WING ARMS , rf 
© WING COMMANDER 3 NC 
© WORMS NC 
© NHL HOCKEY 96 ° WWF 369 F 
© MORTAL COMBAT 
© PANZER DRAGON 
© PARODIUS © ADAPTATEUR JEUX 7 169 F 
© PRIMAL RAGE © CARTE MPGE 1190 F 
© RAYMAN © + FILMS TEL 


ADAPTATEUR UNIVERSEL MD / 
© EARTHWORM JIM 2 
SEGA RALLY » MICROMACHINE 96 


* NBA Y 


A 96 
* MORTAL KOMBAT Ill 


‘ Hh} | 
= NIN TEN hve 
Sa 499 F 
= : INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER 39° | 
‘al 7 4) C Te > <> | 
« DOOM 449F © MORTAL KOMBAT Ill 449 Ff 


* DONKEY KONG Il 499 F © SECRET OF EVER MORE (US) 449 F 
© EARTHWORM JIM Il 449 F © SUPER MARIO Il 499 F 


cant sien { ¢ her pr ! © KILLER INSTINCT 499 F 


JAGUAR 


+ CYBERMORPH + DOOM 


SUPER VIRTUA COP VIRTUA FIGHTER II SEGA RALLY 





] Je vous souhaite a tous 
une bonne année 96, 


= t bien meilleure encore 
Ie gue Il’annee 95, moins 
< auvaise si elle I’a ete. 
Xx eae Ce gui est sur, c’est que, 
=e @ pour les fans de 
.‘ a jeux vidéo, elle 
RB » | risque d’étre 
x aa encore meilleure! 
Mais je ne vous en 
parle pas méme pas, vous la 


découvrirez bien vous- 


ENTER INITIALS FOR 
Ts )-J0 044 7) |) | i 


; 
| 

: 
| ; 


| 


PRESS 
STRRT 


od 2 
START 


CONSOLES + 60 


méme, et puis je ne suis pas madame 
Irma. En revanche, ce que je peux vous 
predire, c’est la composition de cette 
rubrique. De quoi vais-je bien vous parler, 
hum? Les plus perspicaces s’écrieront a 
Punisson: “Euh... des tips?”Plus que ca! 
Des personnages et des modes comme s’Il 
en neigeait dans NBA Jam TE sur Playsta- 
tion, et, en vrac, quelques “recettes” pour 
WipEout (Playsation), King of Fighters 95 
(Neo Geo CD)... 

Rien sur Saturn, ce mois-ci, mais on a 
toute l'année pour se rattraper! 


NBA JAM TE 


| ST «A 


- " 

‘ ‘ rweaninrry means : rweenrnrTet teen a 

¥ ' cricese mri iecry rerrerna nem reece 
Parereoar xa fun s 


PRESS 
START 


See t.S UIP! wee GA ERESSY. 


a a 


Cem Op SU APTS 
frinnic « i 





fe wee SERIES Sn” | 


' 


TW ence TET gg <> CUBES ee 


atienia aocTean 


cwemiorry rrermenes A 
cerceas on teecey yy 
creerienn nin vere ’ 

» never erranng 
Hormensa Perr aee Leen 


tevenrismerare 





I ae 


nrianin neostTan 


ceremony perenne u 
evrcese erie treme 
rigerneaenn fin Vor 

» MIVRCIT erianne 


InDrena 
teeratormereare 


Perret peenn 





Pe on, eee FES Se Le OCHO OSE ! a Lae 


** 


macsvinatent a 


meacrrnatern - 


nrieanin restan 

ewemiorr rmrmens A. 

rerreaan fein treme a 
-. 


cipertiaan ere woen 
) orreelr netanoe 
InTHeEnn 


tre iinet are iacrina Ten 





~ > a wee AES SQ 





. 
Pere NOerreenn 


“ 


wt O,CHOOSE! 9 


atiente roetoan 
cyremiorty werent 
cerease ore seecrs 
crreriasn ere “oer 
mitre erianns 
monenre PHPLAMEmeen 
meme =69ImAcHINGTON 
PRESS PRESS 
START START 


x 
% 


- 








= en AL ee eae Pe) oe ae 
o1t ate t neston 


' 7 ias atienie : 
i ¢ . Rs 1 cHenmtorr meinrn) x 
\ . ns : ton cercese nee peeere , 
PADITIK sents Cirermoenn win e900 a. 
f Tt . e : — mrreer nermmnrane , 
Tre " " mmeonre PHrrantipmwn 
: err iuenrners mncrimaren ‘é 





=~ ome FES Sh emt OACHOOSE fa aa - 


i | : etienin re<siran 
ci n crementtt mrerns a 
¥ " ' 10a celrceso orn est re 
vantrmer in m™m ciseriesn nee Qe i 
1" ‘) ? Tome O1TPcrT erienne +. 
Parris wien Innmeeana PH OME man 

Tel Pik miurewen:? 8 wmecematron! |& 

PRESS PRESS 

START START 


a Jeaper = 
Re wee ee ESS TO LCHOOSE' LL} 
C Sr1avTi Omtins atiente Reston 
ct “ . ceeriarre preteens * 
: ’ , > rerence ern teecee FY 
¢ . : ecer crieereere Aen een 
. Herr esreenea + 
TTF iM mMmnwnn PeNenrt ory 
feet hterearecee meat wins Tor » 


PRESS 
START 


PRESS 
STRRT 





*teare% 


we woe, oe FES Se oe LO LQOCHOOSE ! a ae oe 


Tet tt nmriente ee<7an 
‘ CueMLOTT! mre x 
\! " ewrcese orn secre a 
r - n crreerrenn erie “oor 
1" Sah ARTOmME OTIROT enranee 3 
SiatTtTi i Moran” reronrrroaen 
cn pre rtptemeeeres inmecHinaten 2 





SS em PRES See ee CO gC HOUGSE! Fl at 


; ; atTiente re<tar - 
4 ot “ : cwromiortt mernens 2 
\! ] 4 ’ ; cerrese mere iemcere 
PHOINIK : citwrienn fetes We ry 
mo nItrorr orianco . 
IMATANe Pwrrerrtown 


torr arinmeere wr<cwins Ten - 





fw ee eee FESS CHOOSE ws 


t atrenre ec<Tes 4 
, cererrorrr meer ic. 
w . Perrere Peres Tremere 
P enveew . ereerrerer errr weer 7 
. ae onare . 
a 
Pert ene! S19 
mecemsten! & 





ho wen PRESS TO CHOOSE! 


‘~ O Vors 
















a. 


> me FES So ee O,ACHOOSE! mre 


: atrenie eo<tan ’ atiante resToan 


i ct cveriory mremne hl i crenmiart rrement 4 

\ ryvirease ners semegee , a | reirecse meee fener 4 

gantry ereenesn ore weer = cimertean ‘LLLLL Eh Lebek I 

py tt nrrecyr erranne > HriASeT erienes aD 
if Pur Arel meen INDIANA PerIianme mean 


Tre ; inereana 


rere teneecnere trrriteneemaere macwimcinn . 


inmecwinngTan o 


PRESS 
STARRY 


PRESS 
START 


PRESS 
START 


dd 
START 





PRESS LTO CHOOSE! LL 


‘TY 4 ettenre re«c<tan | ariania re<tanr ‘ 
ls ie “ . cuemeorT meer 4 ‘ : cyvanitorr menment ; 3 
y + . | rricene frre ttecee | crercene nin teaew pa 
PAC cisenenn er ~ cieemann ene woon 
> HrTeoT erlannsa Ly > oriecT ortanne . 
imerene Perranti meen Mmnwenea PHHerri Men 


reeriptereere macurmatren a rent eeemeere wecwrnstoen & 


PRESS 
START 


PRESS 
START 





Fantaisy Games 
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Si le pére Noél ne peut pas vous offrir I'Ultra-64, nous 
pouvons vous la promettre pour le mois d'avril 96. 
Réservez dés maintenant . Quantitée limitée. 


Probléme de couleur pour les jeux Jap. et US. ? 
La solution est le cable péritel RGB. en plus la qualite 
d'image est meilleure. 


Accessoires indispensables de la consoles PSX. 
Cable péritel RGB = 180 F 
Pad PSX auto fire, Turbo = 130 F 


Trés grand choix de jeux PSX et Saturn en Fr. US, et Jap. 
Neufs ou occasions. Ex. Sega Rally Virtual, Fighter 2, 
Ridge Racer Revolution, Toh Shin Den 2, Street Fighter 
alpha, Tekken 2 et Vampire.... 


Figurine Dragon Ball Z Super Battle Collection 
Vol 1 a vol 16 60 F unitém 
La Meilleure affaire de Noél 


Pour commander, envoyez nous le réglement par chéque 
+30F de frais port a Fantaisy Games VPC. 
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SPACE MINERS 


Un O.A.V. de grande qualité, tant du point de vue du 
scenario que de Il’animation ou de la bande musicale, c’est 
assez rare... Découvrez l’univers de ce superbe dessin anime! 






























"n 2060, des humains vivent sur un satellite en 

,orbite autour de la terre, Teutates. Mineurs, ils 
extraient des minerais rares des cometes pour les 
envoyer sur Terre. Ushikawa, un jeune garcon 
d’environ treize ans, plein de vie, doit passer un test 
pour devenir mineur, comme son peére et son 
oncle... Mais le jour ou il effectue sa premiere mis- 
sion sur une comete, un satellite militaire envoie 
ses missiles sur la base! Celle-ci est déviée de 
son orbite et risque, si l’on n’agit pas a temps, de 
se désintégrer dans l’atmosphere dans les vingt- 
quatre heures. Quand Ushikawa tente de rentrer 
a la base, il decouvre que sa position a change. 
Or, il est presque a court de fuel! Les survivants, 
quant a eux, essaient desesperement de trou- 
ver une solution pour s’en sortir, mais le gou- 
vernement semble faire la sourde oreille! Le 
design est sympa, Il’animation excellente et le 
doublage plus que correct: ce tres bon O.A.V. 
est a regarder sans moderation... Par rapport 
a ce que l’on al’habitude de voir en francais, 
voila une production originale. Dragon Video a 
frappe un joli coup. 





Ushikawa dans sa tenue de cosmonaute. 
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COPY HOUSE 47 34 80 96 
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Puissance vidéo ! 

CO GUYVER I @ 2 - VF SECAM Prix/U : 135 &. WS 

Aa OF) CO COBRA LE FILM - VF SECAM Prix : 145 FW 

ae “de lve CO) -RG VEDA - VF SECAM Prix : 145 FW 

So __A-tol de lire ! CV THE HARD - VF SECAM Prix : 165 F. WX 

«4 wee Prix /U: 69 WN C YUGEN KAISHA - VF SECAM Prix : 140 F. a 

1 DRAGON BALL de N°14 N°18 Prix/U : 38 F. DO UROSTUKIDOJ 3 - VF SECAM Prix : 145 F. NaN 

C KAMEHA Magazine de N°1 a N°9 Prix/U : 39 F. Cieazeun ema La S.- Vi SECAM Prix/U: 140 FX 

C KAMEHA Magazine de N°10@N°15 = Prix/U: 30 F. Reames vt SECAM Prix/U : 170 F. 
1 PORCO ROSSO tomes 1 a 4 Prix/U: 59% WO LU BEACK JACK = VF SECAM Prix : 140 F. 
1 ART BOOK PORCO ROSSO Prix : 180 F. LIAL Onis. ¥F SECAM Prix : 140 F. 
[ GUNNM tomes 1 44 Prix/U - 42 F. LJ SAMOURAI SHODOWN - VF SECAM Prix : 140 F. 
5 RANMA 1/2 tomes 1 a7 Prix /U : 38 F [) YOU'RE UNDER ARREST 1 - VF SECAM Prix : 140 F. 
© SAILOR MOON tomes 145 Prix/U - 38 F. LJ SAILOR MOON R LE FILM - VF SECAM Prix : 170 F. 
C) SAILOR MOON tome 6 Prix : 38 F. wert C) RANMA 1/2 LE FILM - VF SECAM Prix : 170 F. 
5] DOCTEUR SLUMP tomes 1 a4 Prix/U : 38 F. eens LE FILM: VE SECAM Prix : 170 F. 
1 STREET FIGHTER Il tomes 1 @ 4 Prix/U: 49 F, MENGE VE SECAM =— Prix : 170 F 
[] NOMAD tome 1 a2 Prix /U : 98 F. C) MAX ET COMPAGNIE LE FILM - VF SECAM Prix : 170 F. 
"1 APPLESEED tomes 1 @ 4 Prix/U : 78 F. LGOLGO)13 = VF SECAM Prix : 150 F. 
] STRIKER tome 1 Prix : 49. C) STREET FIGHTER Il - VF SECAM Prix : 145 F. 

Cl CRYING FREEMAN tome 1 a 2 Prix/U: 49 F. LITHE'COCKPIT - VF SECAM ee aw 

C AKIRA tomes 1 4 13 Prix/U: 98 F. LeemueoeUR DE VAMPIRE ~ VF SECAM ee Use ee 

Cl CYBER WEAPON Z.1 Prix : 79 F. LOUDER I a 2 ~ VF SECAM Prix/U : 140 F. vA 

O RGVEDAIG2 Prix /U 49 F wees Llepence MUYO I a2 - VF SECAM Prix/U : 140 F. 

C LES ELEMENTALISTES 1 42 Prix/U s 9OE. ane CL) PLASTIC LITTLE - VF SECAM Prix : 140 F. 
5 Toa SITAT UM IECENDE VERTE - VF SECAN nin: MOE 
0 ° a rix : , 

2 ASATE DANG 1 42 m/l aE wx 
Cl ART BOOK DBZ JAP 1 a5 Prix/U : 180 F. LITAEPLESEED - VE SECAM Prix : 145 F. 
CL) ROUJIN Z - VF SECAM Prix : 145 F. 
Chauds les loles... (um. - 18 ane) C) LA CITE INTERDITE Prix : 140 F. 
C CAMMY X (Manga VF) Prix : 70 frames’ Se FV DOOMED MEGALOPOLIS 1 4 4-VFSECAM Prix/U: 110 F. 

1 CONSPIRACY 1 (Manga VF) Piva, WS PCOBIA I a 6 - VF SECAM Prix/U : 165 F WS 
C1 DARK WIRBEL 1 Manga VF) Prix : 70 frames’ C) KEN LE SURVIVANT - VF SECAM Prix : 165 F. 
CO ANGEL 1 @ 3 (Manga VF) Prix/U: 130 frome” OS C) MACCROSS ROBOTECH - VF SECAM Prix : 165 F. 
CO U-JEUNE (Manga VF) Prix : 165 frees. Mew CO GUNNM - VF SECAM Prix : 135 F. 
CO OGENKI CLINIC tomes 1 a2 VE Prix /U: 85 francs 5 KOJIRO 1 G2 - VF SECAM Prix /U: 150 F. 
C) PASTICHE HONEY FLASH - Jap Prix : 199 francs. () MAPS | a 2 - VF SECAM Prix/U : 140 F. 
1 VIDEO Dr FEELGOOD - VF SECAM Prix : 145 francs. CL) BUBLE GUM CRISIS 1 a 2 - VF SECAM Prix /U: 150 F. 
CO VIDEO Melle METEO 14 2-VFSECAM Prix /U: 145 francs) C) UROSTUKIDOJI 1 @ 2 - VF SECAM Prix/U : 158 F. 

CO VIDEO SHIN ANGE 1.44-VFSECAM Prix /U: 130 frames OO CURIA 1 a3 - VF SECAM Prix /U: 140 . WS 
CO) VIDEO DRAGON PINK 14 3-VESECAM Prix /U: 130 rome C] CYBER CITY 1 a 3 - VF SECAM Prix/U : 120 F. 
Cl VIDEO ANGE DES TENEBRES - VF SECAM Prix : 140 francs. (We 5) AKIRA - VF SECAM Prix : 160 F. 

1) VIDEO TWIN DOLLS 1 - VF SECAM © Prix’: 140 francs. |W CI) LODOSS 1 ¢ 6 - VF SECAM Prix/U: 140 & WX 
C1 MA SORCIERE REI REI Prix : 130 frames) WN [VIDEO DBZ de 1 a 11 - VF SECAM Prix/U : 100 F. 
FH VENUS WAR - VF SECAM Prix : 150 F. 
soll oerpbonstge ond de es 2 CO KEN 1 a4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 


LES MOINS CHERS ! C’EST SIMPLE ! 

Tu peux comparer, SUSH! MAN est le moins cher : © Découpe, recopie ou photocopie le bon de 
© Gratuits pour les commandes de plus de 400 frs commande et poste le avec le réglement a l'ordre de 
© 15 francs pour les commandes de moins de 100 frs =» EQUIVAX S.1.C. w- Pat, 

© 20 francs pour les commandes entre 100 MANGA STORE Es 
et 400 frs (France métropolitaine et CEE). 163, rue de Sévres - 75015 PARIS Bis 
LES CADEAUX DE SUSHI MAN !  « pou: ies poiements par corte bancaire, 

¥y,, manga DRAGON B. au choix pour chaque commande par téléphone ou par Minitel ! ) 
commande d’un montant minimum de 200 F, * Par téléphone : 40 56 03 01 . 

La carte du club KAMEHA et te voila devenu lun. - Ven: 10h-19h 

un Maitre Mango ! 7 jours / 7 - 24 h/24 36 68 28 82 
- Les sushi - prix sur tous les produits Fox: (16 1) 47 83 66 30 

(Y’a pos moins cher |) © Par Minitel 


- La lettre mensuelle d'infos mang a 
exclusive de SUSHI MAN 36 | 5 KAMEHA Gz) 


- Une trading - cord AKIRA ou Judge Dredd offerte a 
choque commonde. DIMENSION MANGA, 36 68 28 82 


12 commandes dans l'année et ty gagnes : le jeu ultime par telephone ! 

© | pack GLENAT / MANGA VIDEO © Jeux : Des tonnes de cadeaux !!! 

(1 manga / 1 K7 vidéo) ov (Manga, Vidéo...) 

© | mongo GLENAT ov © Info : Sushi Mon te dit avant tout le monde ! 
1 K7 vidéo © Petites Annonces, BAL, Club 






OO NICKY LARSON 1a 4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 
OC) SAINT SEYA 1.4 4 SERIETV- VF SECAM = Prix/U : 100 F. 
CO SAILOR MOON 14 4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 
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DOCK GAMES 
Le logo DOCK-KID DOCK GAMES sil ess bse pemsnnapes DOCS at Tat 


POUR EVALUER SES POUVOIRS VIRTUELS, 
DOC-KID DOIT SUBIR UN TEST: 
S'INTRODUIRE DANS UN NOUVEAU JEU 

VEAU... 
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NN PAROLE, 
courir les filles... Dans cet épisode, , | WS pte og ey 
nos deux héros vont connaitre bien : WS = eee Aen 
des aventures... érotiques, bien ’ | - 
entendu. Notamment avec une Ai ! HE ! yAILES ~< 
rousse plutét devergondée. lls C'EST QUOI CE PLAN PIXELS 
s’adonneront également a d’autres | am f\(- \ r. 
activités sportives, comme une partie 
de tennis. Le style graphique est 
toujours aussi agréable que dans les 
précédents 0O.A.V., et les person- 
nages ressemblent trait pour trait a 
leurs modéles de papier. Le scenario 
du manga est fidelement retranscrit. 
Le doublage est correct - méme si 

ce n'est pas le plus important dans 
ce genre d’animé - et la version fran- 
caise est “décensurée”: on voit tout! 
ll n'y a pas l’ombre d’un cache sur 
les plans rapprochés, comme on en 
a l’habitude dans l’ensemble des DA 
érotiques. Sachez par ailleurs que, 
chez le méme éditeur, va bientot 
sortir le manga érotique “Tropical 
Eyes”, dont l’auteur a un style qui 
rappelle celui de “Silent Moebius”. 
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PAS DE SPEED, 


Les robes MON BRAS 
“Sh a TRANSMUTABLE 
angai’ sont VA T'ARRANGER 


toujours tres sexy! 
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XS le tennis, 
les petites 
jupes volent! 





ll est des propositions qu'il est difficile de refuser. 
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ainsi qu’a 
\ américains 

(le per- 
sonnage 
apparait 


en 
ueur buste), 
omcestoorg ou a des 
otenetox ht | } travellings 
des points a Léon, avant 
dans le film de Bee . étonnants, 
son du méme nom: tel celui qui 
tres froid d’aspect, il suit une balle 
cache ses sentiments et 7 (on pense au film 
fait son boulot sans états “Les Visiteurs”, 
§ d’ame. C’est un professionnel, lorsque la fleche est 
Seem UN vrai, un dur. Il n’a jamais raté suivie par la caméra)... et 
Mansa Te de ses missions, et est a bien d’autres surprises encore! 
1B, devenu une légende vivante dans__Ce film date de 1983, et dure un peu plus d’une 
le milieu. Mais ce n’est pas une heure. Une histoire passionnante qui vaut vraiment 
crapule, bien au contraire: il choisit le détour... Vous pouvez foncer les yeux fermés. 
ses contrats et ne les accepte que 
lorsque le commanditaire parait étre 
dans son droit. 
Tout commence lorsqu’un prétre 
italien lui demande de venger sa 
famille, qui a été liquidée, femmes 
et enfants compris, par un gros 
bonnet sicilien. A peine Golgo 13 
Un lui a-t-il donne une réponse posi- 
ami de tive que le prétre récite une priére 
Golgo f et se suicide... 
13 vient , Voila de 
de yaad + quoi vous 
' donner une | 
Palaysiges mmétie idée dugenrede s IVJEGALOPOLIS 
ce film d’animation, Le quatrieme et demier volet 
extremement sinistre. Le de cette saga vient de sortir 
, dessin, tres stylisé et assez G’est une bonne série 
STREET atypique, et la musique, d’0.A.V., tres mystique, qui | 
parfois un peu jazzy, comme [i faconte le combat sur piu- 
FIGHTER dans les vieilles séries noires Sieurs décennies entre un 
Je vous en avais déja parlé americaines, contribuent a SOlgl er EOE et ies 
lors de sa sortie en import, il y | ambiance oppressante. forces au bien 
a quelques mois de cela. C’est Par ailleurs, le decoupage | 
desonmais officiel laicassettes) —‘“'!/MIque, assez inhabituel, Le démoniaque Masakado 
vidéo est disponible en ver- donne au film un cachet tente de détruire Tokyo. 


sion francaise. Hadoken! spécial. On a droit a des Y parviendra-t-il? 
effets stroboscopiques, : ps casted Sabet 
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NOUVEAUX MAGASINS OUVERTURES PROCHAINES wontPELiecr - NARBONNE et bient6t I'ITALIE et la BELGIQUE 


13006 WN sts) oie -37, AV. @elnial 
44000 NANTES - 9, rue des Halles 





SATURN 







Ctua Soc lekke 
livrée avec “DAYTONA et un pad” Poa ; - mal Rage 
2 > Vy Par di 2 l0soma 
0 Frs 7 ee Odius - 
2 5 9 0,0 | Sane \ Starblade Alpha 


livrée avec un pad sans jeu 


2199.00 Frs VOS INTERETS SONT EN JEUX ! 
l"Engagement des DOCKS 


* Vous racheter CASH * vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie 
Nos tarifs sont ciairement definis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle 


Les nouveautées Saturn 


Shinobi x - Fifa 96 
Myst - Primal Rage - Theme Park 
Rayman - Actua Soccer * Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE 
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs 
Play Station, Saturn, 3D0, Jaquar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc... 


¢ Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news 
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, etc.. 


® Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France 
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans Indicatif) 





LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 O6 AVOTRE SERVICE 


SUPERCARTE 





Vous avez en projet la création d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville 
Contactez nous, vous serez peut-étre le prochain magasin DOCK GAMES. 


Leader incontestable en France avec 80 boutiques spécialisées d'ici fin 96, 
notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin 


Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale - Une Centrale d'Achat 


Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06 





Client N° 1 940 746 


- 02 St QUENTIN = Tél: 23 64 15 07 - 03 MONTLUCON - Tél: 70 05 94 82 - 06 NICE St Laurent du Var - Tel: 92 12 87 30 - 06 GRASSE - Tel: 93°36 3445 
- 12 RODEZ - Jél:.65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tél: 91 78 96 75 Nouveau! - 14 CAEN - Tél: 3] 38 88°66 
- 16 ANGOULEME - Tél: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tél: 46 41 29.0], = 18 BOURGES - Tel: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Galllarde - Tel: 55 17 92 30 
= 20 AJACCIO - Tél: 95 21 19 O5S#249DIWON - Tel: 80 58 95 94 - 22 St BRIEUC= Tel; 96 62 33.13 - 24 PERIGUEUX - Tel: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tel: 75 56 72 90 
- 27 EVREUX - Tél: 32 62 54 72 = 29 BREST - Tél: 98 46 59 10 - 29 QUIMPER = Tel: 98 95 12 48 - 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19 
-34 SETE - Tél: 67 74 81 46 = 35 RENNES - Tel: 99 78 27 18 Nouveau ! --37 TOURS - Tél: 47 20 42 30 - 38 GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25 
- 40 TARNOS - Tél: 59 64 18 66 - 41eBLOIS - Tél: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tel: 77 41 84°79m- 44 NANTES - Tel: 40 35 57 93 Nouveau ! 
- 45 ORLEANS - Tél: 38 77 98 30-47 AGEN - Tel: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tél: 41 87 59 14 - 49 CHOLET = Jéelim4] 46 06 01 - 57 METZ - Tél: 87 36 33 33 
- 59 DUNKERQUE - Tel: 28 66 73 73 - 64 BAYONNE - Tel: 59 59 41 61 - 67 STRASBOURG - Tel: 88 22 54 8] 
- 69 LYON (Metro Guillotiére) - Tél: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tél: 85 42 98 58 - 73 CHAMBERY - Tél: 79 69 54 50)- 74 ANNECY - Tel: 50 45 75 71 
- 74 ANNEMASSE & Genéve -Tél: 50 87 16 75 - 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tél: (16-1) 45 04 13 10 - 76 LE HAVRE - Tel: 35 2272 55- 76 ROUEN - Tel: 35 89 60 33 
- 79 NIORT - Tél: 49 77 05 13 - 80 AMIENS - Teél:\22 92 28 85 - 81 ALBI - Tel: 63 49 94 40 - 82 MONTAUBAN - Tél: 63 66 57 33 - 83 FREJUS - Tel: 94 53 64 18 
- 83 TOULON - Tel: 94 91 39 69 - 84 AVIGNON - Tel: 90 82 22 61 - 94 LA VARENNE St Hilaire - Tél: (16-1) 41 81 03 17 - 97 LA REUNION LE TAMPON*™ Tél: 27 87 76 
* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté ou la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-....: la taxation est de 2,19 F TTC / min. 


** La SUPERCARTE vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et l'Outre mer 
Prix T.T.C. - DOCK GAMES; LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D’INTER DEAL. 








L’HABITANT DE L’INFINI 


Un bon manga, dans la lignée des “Lone Wolf”... 
Un samourai est dévoue corps et ame a son 
Shogun, il lui doit obéissance totale: un samourai 
qui ne suivrait pas cette voie ou trahirait son 
code de I’honneur serait puni de mort... S’il 
s’enfuit, il devient alors un “ronin”. C’est le cas de 
notre heros, qui a tué son maitre. Une prétresse 
lui a fait don d’une mixture qui |’a rendu immortel: 
son corps se réegenere systematiquement. Mais 
il ne souhaite plus vivre, si c’est pour tuer des 
innocents! II choisit donc de mener a terme 
Sa quéte, qui consiste a tuer mille assassins et 
malfaisants, avant de rendre l’ame. Il commence 
par aider une jeune fille qui veut venger ses 
parents, massacres sous:ses yeux... Du manga 
comme vous n’en avez sans doute jamais vu! Une 
histoire de samourai dans le Japon médieval, 
dotee d’un dessin élaboré et d’un scénario bien 
construit... Vivement le deuxieme tome! 


L’AUTOROUTE 
DU SOLEIL 


Le dessin est franchement laid, le scenario est sans 
grand interet, et le decoupage des séquences n’a rien 
a voir avec du manga! En bref, a éviter absolument... 
Ce serait juste bon a donner a manger au Killer! 


C’est mignon, ces petites bétes-la. 


CONSOLES + 72 


2 . : : Tt ; 
: - — -~ bd r 
. oe ; hae me p q 
Balers. -tr wy aA , 1 Tt res J t*s 
i" 4 tte 
ee : R. cif aid Ded TANIGUCHI, tsi ie +4 
is * ‘ Sus St . 3 4, 
is oe : A : + vane 
~ uy? LU oT) ras ie. 
Nn fu Peal 2 : Set anes ay data: 
ve 





CASTERMANGA 








Casterman lance une collection manga! Bravo, mais encore faut-il 
savoir que ces publications sont de natures tres différentes: ainsi, 
certaines ceuvres, publiées au Japon, ont été réalisées par des 
Occidentaux. De I’excellent, du moyen, du médiocre... yy 


- L’HOMME QuI MARCHE — es a = 


edema ds ISBT 4 
Tae SLA TALS RAS 


#6 Shia Tes 
Voila t un | manga sPcomplemplatif avec juste un peu. 
plus. de dialogue. que dans “Gon”. Le titre est fort 3 
bien choisi: il's ‘agit effectivement d'un homme: qui — 
marche. dans les | rues de Tokyo. C'est vaguement 
- écolo sur les ‘bords, et c lest tbien dessine... = 
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: aa (eau TSS, > A 
ae a oll ny a pas b eaUlcoup de on Be 
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Snes F a Bee Srist fe Sty 


Les aventures d’un Japonais a 
Paris, signées par un grand 
dessinateur francais, branche 
sado-maso, ¢a vous dit? Ben, 
moi, pas trop: le dessin est moyen 
et le scenario simpliste... Varenne 
nous avait habitués a mieux. 
Amateurs de mangas s abstenir! 
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GON 


Un bébe tyrannosaure se déchaine, de la savane ~ 

a la forét, mordant un lion au passage, don- 
nant des coups de boule a un ours... Un 
manga superbe, tres drole, dessiné par 
Massashi Tanaka. Sans dialogue, cette ~ 
jolie bande dessinée ne perd pas grand- 
chose a la traduction! 
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"La convention de I'Epita 
_au106-112 boulevard de I'H6pital, 75013 Paris; metro: Campo-Formio 
(ligne 5). Si vous vous y présentez dés 10 h30, vous n’aurez qu’a 





PANDACHTE Ruce 


LEPITA 


aura lieu cette année les 6 et 7 janvier 1996, 








une vingtaine de petits francs (plus tard, ce ne sera pas plus 


_acquitter 7 
_cher...). Un rendez-vous a ne pas manquer pour qui s’intéresse aux 


mangas. Et puis, si vous aimez les jeux vidéo (le contraire m’étonnerait), 
sachez que des tournois seront organisés sur certains stands. 
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Vali, une elfen 
Son amant est deveny Vals liche! 
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KONCI 


123 BD VOLTAIRE 75011 PARIS 


TEL: 44935130 | OUVERT. 


FAX : 44.93 51 34; 0:14 191130 xhs/inferruption 
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FIGURINE PLAYSTATION 
SUPER BATTLECOLLECT |CONSOLE JAP = 2290F 
-VOL:149,114816 59F |PRISE PERITEL — 179F 
-VOL :10 79F | MANETTE 199F 

FIGURINE DE 40CM |MEMORYCARD _ 169F 
-SANGOKU 149F | RIGE RACER II 499F 
Eran \4or | TOSHINDEN II 499F 
SANGOKUCRISTAL Tat |=eSeS 4 Teh 

rua acrio war” RTREETAGHTERO TEL 
oo : r ae Pe BEYOND & BEYOND 499F 
ae AUTRES TITRES TEL 
BATTLE VOIE 199F SATURN 
FULL POWER COLLECT |VIRTUA FIGHTER II 489F 
SET DE 12 FIGURINE 69F | SEGA RALL 449F 
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489F 
TEL 
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DRAGON BALL Z 
DRAGON FORCE 
VAMPIRE HUNTER 
AUTRES TITRES 
MODIFICATION 


SUPER NINTENDO 50/60HZ 
PRIX PROMO 98F 


POURLES NEWS TEL 


9 BRILLANTS +1 KINI 9F 
LES 3 POUR 25F 
HERO COLLECT 4 20F 
LES 4 POUR 60F 


TRADING COLLECT 30F 
SERIE COMPLET DE 
PACK DP, 25, 24, 23, 22, 1, 





































POWER LEVEL ,15,13,11,| WIPRO VERSION FR 
199F (la serie ) DBZ(VOL14a1l1) 99F 
PP 28(34CARTES) 69F|RETOURDEBROLY 129F 
PP 27(34CARTES) 49F|BIO BROLY 129F 
NEW PP (34 CARTES ) 69F |CHATEAU repens 129F 
'‘AVENTURE MYST 129F 
RAMICARDLES 10 39F- nr, paL VOJAP 79F 






MAXI RAMICARD SF 
JEUX DE CARTES 39F 
SERIE BRILLANTES 
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SAINT SEIYA(144) 139F 
STREET FIGHTER II 149F 
LODOS 6 149F 
KEN LE SURVIVANT 149F 












BEST COLLECT ,DP23,, | MVSbets 139F 
ANGEL (2,3 ) 139F 
POWER LEVEL 13 
(LES47CARTES) 99F| RIACVOL3 ) 139F 
“* |COBRA ( 1,2,3,4 139F 
CD AUDIO [Bon de commande a retouner 4 konci vpc 
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K7 VF Dragon Ball Z Vol. 7 L’Offensive des Cyborgs 99 

Vol. | Ala Poursuite de Garlic 99F Vol. 8 Broly le Super Guerrier 99 

Vol. 2 Le Robot des Glaces  99F Vol. 9 Mercenaires de l’Espace 99 

Vol. 3 Le Combat Fratricide 99F Vol. /0Le PéredeSonGoku 99 

Vol. 4La Menace de Namec 99F Vol. J] Uhistoirede Trunks 99 
Sai Vol, 5La Revanche de Cooler 99F K7 VF Dragon Ball 

" ame Vol. 6 100.000 Guerriers... 99 F Vol. /La légende de Shenron 99 
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Art Book DRAGON BALL Z Collector 


Enfin 7 Art Book sur Dragon Ball Z relatant Les Zi '€ Sc asset ; 
toutes les aventures des heros. Attention Série limitée i aT ' YA ND 


Vol 7 Dragon Ball Fin 01/96 be chateau du dimen 







F 
Pack 4 Volumes au choix S80 soit 145 F le volume 
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en version Francaise Intégrale Disponibles le 17 Fé évri er 


Pack 6 Volumes au choix $1 OF soit 135 F le volume ss a 
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Heros collection 4 DBZ Y, 
Le sachet de 10 Cartes 20 —- 
les 10 Sachets 180 F 
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Noi4 1608 
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Sachet de 35 PP 
Cards Dragon Ball Z\ 


70.F 


Superbes ouvrages sur les 
~ derniers film de DRAGON BALL Z 
es. ae eeemctoent 2 des plus beaux Pe 
__ Art Book de l’année 1995 ee Se 
| Bo took GOZITA 129 Fes 
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Sachet de 
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Dragon BallZ 1208 










Vol 4 World Guide Vol 5 TV Animation Part 2 Vol 6 Movies & TV Spécials 
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4 SE 
114 Cartes a collectionner Pe cu 408 _y Z 
dont 12 Brillantes & 4 Hologrammes igja enyeloppés dans ‘une poe ot, 
1 Sachet comprend 12 Cartes fe cadeau et préte a tre offerte 
dont 1 brillante ou 1 hologramme elle fera la j joie de vos enfants. 





1 Boite comprend 15 Sachets 























dont 12 Brillantes & 3 hologrammes Carte 3D hologramme 


















des tradin frading, Power level, Changing, Cardass) 
Le Sachet —5F 25F 50 Francs l’hologramme — ee ie pace, Adventure, auticail 
20 Cartes différentes dont | brillante 48 F Hologramme N° 1 VEGETA (Plus de 20 cartes différentes dans 
40 Cartes différentes dont 3 Brillantes 92 F Hologramme N° 2 SONGOKOU PROMO ettes 50 
50 Cartes différentes dont 7 Brillantes 176 F Hologramme N° 3 SONGOHAN 5 S eet h poch F) 
Ca collection complete dont 12 Brillantes 440 F Hologramme N° 4 GOTEN& TRUNKS achets (Plus de 40 cartes ‘00 
La collection complete dont 12 Brillantes et 4 Hologrammes 570 F = poctetics GOZITA 









Cartes au détail 4 l'exception des brillantes et hologrammes 2,00 F Ja‘carte 100 Francs 
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Kourat Métal Kourat Baddack Les ee borgs Trunk Story . Super Namek Thales Doc Willow Le ret de broly 
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Sangokou Figurine 








Coffret d de 40 Cm 
‘offret de 
6 figurines 169 F 
de 5 Cm Fig 40 cm + I set 
75 F te set 239 F 
140 F tes 2 Fig 40 cm + 2 set =a 
299 F DBZ N° 39 DBZ N° 40 DBZ N° 41 DBZ N° 42 
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AMICROPUCE 


ORLEANS | | “¢°:2s'"97 ay de-crammont 
37000 TOURS 


19 rue Ste Catherine — S % : 
Tel 38.68.15.50), ° 3 Tél 47.20.56.81 


3615 AMICROPUCE la japanimation en direct du japon 
Nouveautés, Dialogue en direct, Jeux primés,Commande sur catalogue, 
Compact & Lasers Disques, Gundams, Goodies, Tout DRAGON BALL Z... 
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AMICROPUCE sera présent au salon 
PLANETE MANGA du II au 16 Février 1996 
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7 vol. 37 F le vol. bes Weapon Z ‘I Vol. 75 F le vol. 
Dragon Ball 19 vol. 37 Fle vol. N° 19 omad 3 Vol. 96 F le yol. 
Sailormoon vol. 37 Flevol. N° 6 Porco Rosso 4 Vol. 56 F le vol. 
Orion 2vol. 76 F le vol. Dominion 1 Vol. 75 F le vol. 
Street Fighter II 4 vol. 46 F le vol. Vaelber Saga _ 1 Vol. 85 F Ie vol, 
Appleseed 4vol: 76F le vol. N° 4 _ Les élémentalistes 2 Vol. 76 F le vol 
: 13 vol. 96Flevol. N° 13 L‘habitant de |’infini2 Vol. 56 F le vol 
Crying freeman 2vol. 46F le vol. N° 2  L’homme qui marche 1 Vol. 37 F le vol 
Video girlA 10 vol: 30 Fle vol. N° 10 L’autoroute du soleil 1 Vol 84 F le vol 
Gunnm Syol. 39 F levol. N° 5. Aunom de la famille] Vol 56 F le yol 
. 37Flevol N° 4. Gon 2 Vol. 37 F le vol. 
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4 Vol disponibles 1 Vol disponible 3 Vol disponibles Ranma 1/2 


Sous titrée Francais 2 Vol disponibles 
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Fatal Fury 
2 Vol disponibles 










Mamono Hunt Yoko 
3 Vol disponibles 


Gunanm 


_ Cobra ‘ennat Wi Cyber City Urotsukidoji The cokpit Ken le survivant 
8 Vol disponibks Street Fighter _ 3 Vol disponibles 3 Vol disponibles Kp ~~ Ne flim 1 Vol disponible 
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PAR ie, 
Moldiver . in fj ‘rick 
Rae : Slow St Plastic Little Bubblegum Crisis 
2 Vol disponibles 2 Vol disponibles 1 Vol disponible 2 Vol disponibles 
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City Hunter SérieTV Ken Série TV 
4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 









Ranma 1/2 Série TV 


na | / Saint Seva Série TV Sailormoon Série TV 
4 Vol disponibles 


4 Vol disponibles 4 Vol disponibles 
CAVE VROCLE) C9601 
COULEUR 
24 Pages 
pa CS. | 
Adresse ... 






Pour connaitre les autres titres disponible, telephoner au 38 68 15 50 
Bon de commande par télephone au 38 68 15 50 ou sur papier libre 


Prénom 


Compacts disques Originaux 


Bishojo senshi sailormoon SS 149 F/vol| | 
City Hunter Vol 1 Vol 2 Vol 3 269 F/vol} | - 
City Hunter 2 Vol 1 Vol 2 269 E/vol} |, 
City Hunter 91 249 F/yol 
City Hunter Dramatic Master Vol 1 249 F/vol 
DNA 2 Sountrack 249 F/vol 
Hotoku No Ken The movie 269 F/vol 
Orange Road SC Vol 1 Vol 2 Vol 3 199 F/vol 
Macross Plus OST Vol 1 Vol 2 219 F/yol 
Magic Knight Ray Earth Ost Vol 1 Vol2 199 F/vol 
Fushigi No Umi No Nadia Vol 1 vol 2 vol3 239 F/vol 
Lodoss Tosenki Vol 1 vol 2 vol 3 229 E/vol 
Street fighter 2 Vol 1 Vol 2 249 F/vol 
Deénei Shojo Vidéo Girl Ai Vol 1 225 F/vol 
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MLANGAS 

VIDEOS 

GOODIES 
FIGURINES 

GUNDAM 

ART BOOK 

ROLES 

TRADING 

cD LD Je désire devenir adhérent au club AMICROPUCE sans obligation 
d'achat et régie le montant de mon adhésion de 150 Francs 


Votre N® de téléphone 














A retourner a: 
AMICROPUCE 


19 rue Ste Catherine 
45000 ORLEANS 


Signature des parents 





Plus de 1000 titres en catalogue avec lé 
titre original et le titre francais, le prix 

au japon en yens, la durée, le nbre de 

tracks, la catégorie (Songs 

Drama, OST, Compilation, Karaok 
Variety Ect...): Nous avons aussi les L 

_Nous pouvons vous commander les 
titres au japon, il nous faut 15 jours de 

élai pour nous les fournir. 

Bientot le tatalogue compas sur 3615 
AMICROPUCE 


CARTES Etc 
Port 30 F + 5 F par cassette suppiémentaire 
Envoie hors France Métropolitaince ajouter 30 Francs 


TOTAL A PAYER 


Mode de paiement OChéque bancaire 0 Contre-remboursement + 45 F 
0 Carte bancaire (16 Numéros) Chéques et cartes débités le jour de la livraison 
COIN IT wsnnncnenspntecienen _ ree! [cuiedeaniabinniel anbiasidinamnadeets Date expiration........... 


Toates les commnandes som ivrées par colesimo entroprise Gans la iene Gu stock disponite 
Prx et cites sont Gsponiies ars la limite des sincks Gsponties Pra révisaties sans préavis. Toutes marques cles dats ces 2 pages sort des marques Odpostes par leurs propettares respects. Photos non cortractualies 
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Virtua Fighter 2 reussit le tour de 
force d’innover dans tous les 
domaines, et ce ne sont pas les 
changements les plus visibles 
qui sont forcement les plus 
impressionnants! Apres un 
premier choc essentiellement 
visuel, on se prend une 
deuxieme claque en decouvrant 
la complexite du jeu et toutes 
les nouvelles possibilites 
tactiques qu’il offre. Sega fait 
honneur a sa reputation en nous 
livrant un jeu de combat aussi 
beau qu’interessant. Méme si la pilule VF Remix 
vous est restee en travers de la gorge, ne boudez 
surtout pas Virtua Fighter 2. Et ne vous fiez pas aux 


TING! ee photos: c’est quand ca bouge qu’on commence 
Cf ie aK cl seu le, Vintro a baver sur la moquette! 














Lau avait une 

drdéle de téte I 

en 3D | 
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Virtua oft ore pro OE D0- 

_ Sait des gral phismes ad 

en 3D surfaces 

| pleines. On peut dire 
; a Ue titre guilt 
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| de: retard, nals 

| c'était aussi le « cas 

( de original en ar- 

... Il dispose dorénavant _ cade. .Enr revanch 1e, 

d’un placage ‘Vi tua Fig ghter 

de textures! i ‘propose 
aes gq raphis- 

lon es ore 3D 

avec placage 

ae tex’ tures 

| bitmap (des 

| desssins, si 

Lous. vou 82). 
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CHALLENGER a . GHANPION t 2 WINS 
JEFFERY 


ale, aie, aie! 


J’ai craque! Je ne tiens plus en place! Je suis sur les 
fesses! Ca vous va, Ou vous voulez que je precise 
que les graphismes sont d’une qualite irreprochable, 
que les animations sont fluides, que la profondeur de 
jeu a ete travaillée a |’extreme et que Virtua Fighter 
premier du nom est transcendé comme rarement un 
jeu l’avait eté par une suite? Au niveau de la jouabi- 
lite, tous les combattants ont herite de nouveaux 
coups spéciaux, de nouvelles projections ou de la 
possibilite de realiser des “contre-attaques”. Lion, le 
petit Frenchie, et Shun, le poivrot, apportent un nou- 
veau style de combat, moins brutal, tout en finesse. 
D’ailleurs, vous n’étes pas ici pour vous delecter de 
la violence d’un Tekken, Virtua Fighter 2 s’apprecie 
pour ses subtilites, ses ruses, ses strategies, et son gameplay irrempla- 
cable. Le travail de |’AM2 frise la perfection, et VF 2 supplanterait 
presque la version arcade avec toutes ses options. Et la, je dis: “bravo!” 





GHALLENGER o.com GHAMPION 8 WINS 
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PLAYER SELECT 


PROFILE 

Nata bArrar Desks 
(euntr fepan 
Mirthdies September 
Seu Bethe 

sub Avwsye fu te 
Mhavd type 0 
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BONUS STAGE 










SHUN 


Shun est un petit nouveau. En fait de petit 
























7) $ is nouveau, il est vieux et alcoolique, mais 
Fi. cela ne l’'empéche pas d’étre fichtrement 


souple, rapide et tres surprenant. Bien 
. maitrisé, il devient un combattant redoutable. 
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@CkS Gam. Mies iaaarwad 


EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARIABLES 
CONTINUES: INFINIS 
YAO e7-\ 10) tee) 




















J’appelle ¢a le “coup de pied du scorpion”. Aprés la victoire, rien de tel TAIN Vile). 9()%, 
Qui dit mieux? qu ‘une bonne petite biére! 
> pee x PAGERS 3) eS eS ™ «| Rien a voir avec le premier Virtua Fighter. 
| E ey alee ae a eee et 2 D’ailleurs, intro le prouve bien! 
| gD a L j 
| LION P. GRAPHISMES 
_ Cocorico! Le personnage le plus A | | Dé eT ae 
Messin a J N Vy | écors ef personnages sont en haute résolution. 
oat est trang <9 = ee | A part les scintillements, tout est nickel. 





a preuve: | ‘apr elle Lic 





gination fll ANIMATION 90) 


My ces s Jar sone ais! Un poil plus rapide et ¢’aurait été parfait! 
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SPP CAT SE 

i, ea le, Ils ont ur 1e 
: 

Ny 

Pour t n peu, ils r | | eas | | Quelques bugs sans importance en arriére-plan. 















Pav Jraient prenomme ‘Coq Ce amembe rt’ ou 3 sa lead 9 
oe, | ala a . | fauche Y 
LL = Bague ette Champe gne 1 Po rtn sideoht r enfin. 4 ~ ~ an sreaires eR (ele) 3 85 0 
: as q = ‘ ~VOo GUVC! odil Ce 
q au mc dINS Ile au a st y ec génia et il te (p at r. 3 ae : bid : P . : . 
Saewasy 5 ee a eS ) nme !€s DIES, | On aime ou pas. Les mélodies collent moins bien 
Crevindaiou: | a l’action que dans Samurai Shodown iil. 
7 













zo CHAMPION 8 ws fl 
2 | Gas = Ed 


BRUITAGES 9] 


CHALLENGER n°. eR i on Toujours aussi convaincants. Pas vraiment 
— = : réalistes, mais ils remplissent bien leur réle. 


DUREE DE VIE 954, 







A deux, Virtua Fighter 2 est indémodable. Le 


a ee | choix des tactiques de combat est trés vaste. 


JOUABILITE 


Presque tous les mouvements sont simples a 
réaliser. Ce jeu est un modéle de jouabilité. 
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1 =F nm mt derrattey . . ik a etait - <a 
FOourDe eT alire > com me ti S@ Goilt, xe = 
WE Ne NS i oF ws arr ~~». * 
{ a ee si ronan on gall /e o's 4 aire ; Vi a a le , <i 
 OETTIE Sur SUTT « aqauUy re Pp oul #/ JOU CT .~ es = Pd 
er . = 5 ~ res ~ > >. - 


nez. C’est le F French Kiss! 
Aussi beau qu’intéressant, Virtua Fighter 2 nous 
fait redécouvrir la Saturn... et c’est vraiment trés 
impressionnant! 
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KILEAK THE: 
EASON IN Ma 


ombreux sont ceux qui se sont cassé 
les dents sur Kileak the Blood. Pas le 
temps de s’acheter un dentier ni d’aller 
ae ee chez le dentiste, voici déja la suite du 
MEAPON SCR AMAP SCREEM- Te STATUS SCREEN. premier épisode. Graphismes — 
7 ai a —— og énigmes variées, nouvelles armes.. 

ay. 7 préparez le Polydent. 
E fl amma: Ce nouvel episode debute a South Base 
ay 46 en 2038, soit vingt-sept ans aprés la pre- 
2m oa | a ee 3 | . miére aventure. Un virus, que les scienti- 
as: ses. i fiques appellent le 
Gigary Virus, a décimeé une 
grande partie de la population 
mondiale. Deja, |’Ameérique du 
i Sud ne compte plus aucun 
habitant. Pour enrayer ce 
fléau, il suffirait d’un exemplaire 
sain d’ADN humain afin de 
pouvoir culitver un antivirus. 
Cet exemplaire est entre les 
mains de Mickael Baifuros, 
le fils du héros du premier epi- 
sode. Garde precieusement 








_ 


















3 a Les mines flottantes sont d’une importance primordiale. En les placant contre 

. sha certains murs, elles permettent de le faire exploser et ainsi de laisser apparaitre 
» des pera secrets. 
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a . So OE 


“QUESTION DE LOGIQUE 


_  epplpartdes enigmes que lon rencontre dans Kileak the Blood 2 requie- 
_ Meneunminimum de retlexion: On retrouve, comme dans le précédent épi- 
Sode) des intelupteurs de couleur mais egalement des signes particuliers 
Nasaiicher dans un certain ordre... Voici, par exemple, ce qu’il faut faire 
dans le premier niveau. 





Seg Les bornes de dans South Base, il est convoite par les forces du 
fz recharge vous Mal, qui veulent le détruire. Votre rdle consistera donc 

permeittent de 4 protéger la base de toute intrusion étrangeére. Le 

ae ie captcha Joe sort de I’humanité est entre vos mains. Kileak the 


d’energie. 


Blood 2 est certainement Il’un des jeux les plus beaux 
2 i que la Playstation connaisse. Placage de texture sur 

! tous les points du décor mais également sur chacun 
des ennemis, images de synthese a profusion de 
grande qualité et énigmes coriaces conferent a Kileak 
m= the Blood 2 un plaisir de jeu intense. 


AVIS 2 es _kilouik! 


| Kileak the Blood 2 est l'une des 
leaks rares suites qui se révele plus 
sill intéressante que le premier épi- 


ee a! iM 
aes 


L- L Dans la méme piece, vous apercevrez 
100 un plan du niveau dont certaines 
7 aa a a S| _—piéces sont de la méme couleur 
» Devant vous, trois interrupteurs que les interrupteurs. Pour ouvrir 
~ de couleur: un rouge, un jaune et ces portes, il suffit de positionner 
> un bleu. tous les interrupteurs sur la couleur 
4 de la porte a ouvrir. 


a 
i By 














jest sias rapide qu ‘auparavant at 
les ralentissements | ont disparu. 
@ ba difficulté qui faisait un. peu 
_ défaut dans Kileak 1 a été consi- 
_ dérablement rehaussée. Ala dif- 
férence du premier jeu, sachez 
aussi qu’il est possible mainte- 
nant d’ emprunter des ascenseurs 
Bs, ha N co” car les niveaux se déroulent sur 
Bie plusieurs étages. Les. 
ennemis Sart plus rapides, plus i impo- - 
¢ sants, plus dangereux et n’apparais- | 
sent pas systématiquement aux | 
_mémes endroits du labyrinthe a 
chaque nouvelle partie. Kileak the 
Blood 2, c’est comme Jacques, 
c'est du tout bon! — 
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Cette carte porte des : signes gu’il 
B La porte rouge est ouverte. Un faudra reproduire sur les interrupteurs 
" conseil, ouvrez d’abord la rouge, puis |__ d’une salle du deuxiéme sous-sol du 

_ les deux portes bleues. Finalement, premier niveau. Cela fait, un coffre 

» ouvrez la porte jaune qui se trouve contenant une nouvelle carte 

)) au deuxieme sous-sol. magnétique s’ouvrira. 
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LES NIVEAUX 
Z2ET3 


Dans Ges deux niveaux, 
gauss! Passionnants que le 
Bremer, 6S enigmes vous 
Gonneront du fil a retordre. 
Vous atpenterez les fonda- 
Hons ae south Base. Les lieux 
Sone numiaes et infestes de 
fopot Gesuuctcurs en tout genre. 
@vance2 Pas a Pas. Prudence est 
mere de sirete. 










NS ee Ve @ fee NS 
Avant de commencer les niveaux 
2 et 3, une séquence magnifique 
en images de synthése nous est 
presentée. 


LON 


INFORMATION 


Les couloirs forment de veritables 
labyrinthes dans lesquels il ne fait 
pas bon se peradre. 








Le troisieme niveau est quasiment 
identique au precedent, a cela pres 
que certaines parties du plafond se 
sont ecroulées et que de nouveaux 
boyaux sont apparus. 








Et encore un test exclusif, un! Et 


pas des moindres... Kileak 2 est 


en effet beaucoup plus abouti 


que le premier épisode. Les gra- 
phismes ont été peaufinés a 
l’extréme (je n’ai jamais vu une 


intro si léchée!) et les ennemis ne 


sont plus confinés a des places 
prédéfinies. De plus, les niveaux 
sont plus longs que dans le pre- 
mier episode, et les armes ont 
considérablement gagné en puis- 
sance et en diversité. Dans son 
genre, Kileak 2 est un petit bijou 


_ et l’'ambiance est parfaitement stressante. Seul petit 


reproche, les sauvegardes ne s’effectuent qu'a la fin 
de chaque niveau; des bornes en milieu de niveau 
auraient été bienvenues. Mais qu’a cela ne tienne, je 
suis convaincu que Kileak 2 va faire un malheur... 





Les boss, tout comme dans Kileak the Blood 1, 
sont genéralement d’une taille imposante. 


A tout instant de la partie, afin de correctement s’orienter, 


SPTRY SP 
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il est possible d’afficher la carte du niveau dans lequel 


vous evoluez. 


AILEAK. THE BLOOD 2 


Reason in Madness 


SHOOT'EM UP/ACTION 


1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUES: - 

PN e711») melt) 


96% 


Des images de synthése a n‘en plus finir et 
d’une qualité exempte de tout reproche. 


95% 





Mapping de texture sur tous les points des 
décors et des ennemis. C’est magnifique! 


93% 


Votre robot peut maintenant courir. Les ralentis- 
sements du premier épisode ont disparu. 


80% 


Les thémes sont peu nombreux et d’une qualité 
plutét moyenne dans I’ensemble. 
92% 


Ils sont de la méme trempe que ceux de Kileak 
the Blood, c’est-a-dire d’un trés bon niveau. 


1% 
La difficulté a été sérieusement rehaussée. De 
longues heures de jeu en perspective. 

0% 


Malgré les trés nombreux boutons a utiliser, le 


maniement de votre robot est aisé. 


Kileak the Blood 2 est excellent. Graphiquement 
superbe, le jeu propose des énigmes coriaces et 
yne durée de vie importante. 
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éputeé pour la perfection de ses jeux, SNK trouve 

encore le moyen d’améliorer chaque année ses 
meilleurs titres. A force, ca en devient frustrant, tous 
ces jeux de baston déements. C’est vrai, quoi! 
3 ale) te=W oloac-taneleyalar-|(c meet: |atcm cole) mers ig 
Samurai Shodown Ill a fait l’effet d’une bombe sur 
le stand Consoles+ au Multimedia World Show (ex- 
Supergames). Prété par la boutique Espace 3, il a 
attiré en quelques minutes plus de foule que sur le 
stand voisin durant les cing jours qu’a dure le salon. 
Deux raisons a ce franc succés: le jeu est fantastique, 
et le stand voisin en question était une auto-école 
avec deux simulateurs bidon et des matonnes pour 
jouer les hétesses. Tréve de mondanités, entrons dans 
le vif du sujet. Par rapport a son illustre prédécesseur, 
SS lil apporte bien évidemment son lot de nouvautes. 
AVA: Wo (=i-Yo) sn atclicm (ce)icM olelel co)at-m ovele m= lgutl-Mo1 Mela oleles 
les pieds, des Furies ont été ajoutées, on peut désor- 
mais esquiver et méme se glisser derriere l’adversaire. 
Les combats deviennent ainsi beaucoup plus fins et 
it-(e) ([e[0(-\- Dlolby4-Merolagley-lut- lle meele aime eclcc Blaise (te 
sont a votre disposition. Certains personnages de 
SS Il sont malheureusement passés a la trappe, dont 
EW ezreezitccie Ohare lglo)uCcmme |O-licsveit(e)alar-lim@el=r-\0(ece8) ol (= 
Panda (c’est bizarre, mais le Panda adore choisir les 
filles dans les jeux de bastons, si, si, je vous jure!). 
C’est un peu surprenant, et on espére que SNK ne les 
a pas gardés en réserve pour un Samurai Shodown 
Special ou Perfect. Faut pas nous prendre pour des 
vaches a lait, non plus! Heureusement, tous les 
“anciens” disposent de nouveaux coups speciaux et 
on peut choisir entre deux styles de combat: Burst ou 
Slash. Suivant le style, les coups spéciaux varient et, 
parfois, méme les Furies sont differentes. Mais on ne 
peut pas pour autant dire que la distinction du style de 
eros ley=\@ anv litie)i(om oy-lmel-0) a Male anlel¢-Re Merete lily 
Méme si, dans certains cas, la difference est visible 
(Nakoruru est accompagnée de son aigle en mode 
Slash et d’un loup en Burst), les personnages restent 
globalement identiques dans la plupart des cas. 
Samurai Shodown Ill a fait neanmoins de grands 
progres par rapport a son prédécesseur. 


La Neo Geo reste la console 
reine des” jeux de baston. 
SNK n’a de cesse d’améliorer 
ses jeux au fil des années avec 
des rééditions proches de la 
perfection. Alors, bien sir, on se 
pose toujours la méme : question: 
est-ce que ¢a vaut vraiment le © 
coup d’acheter SS lll si ona ‘déja - 
le deuxiéme? La réponse est 
“oui!”. Il y a suffisamment de 
nouveautés et d’innovations 
pour justifier l’'achat du CD. 
Mais, en ce qui concerne la. 
cartouche, ¢a dépend bien évidemment de vos 
finances. Mais je sais que les vrais fondus des jeux 
de baston trouveront un moyen de se procurer 
Samurai Shodown lil. Il est vraiment éclatant, meme: 
s'il n'est pas aussi technique qu’un KOF 95. | 
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Cette attaque fait exclusivement partie de la eolnGus Slash. 
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Les contre-attaques sont comptabilisées par l’ordinateur. 
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Kyoshiro est un bon 


choix... pour les 
professionnels. 
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Vous avez remarqué? C’est Il’ancien 


niveau de Nicotine! Les zooms sont toujours aussi efficaces. 
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Nakoruru fait partie des rescapées du dernier épisode, pour le plus grand plaisir de Spy, 


qui, lui aussi, adore jouer les filles dans les jeux de baston. 
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Le boss de Samurai Shodown Iii est redoutable. 
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Amakuza n’est plus un boss: il fait partie des douze 


personnages de base. 


Voila la baston comme je |’aime: 
les coups sont hyper violents, les 
persos débordent de puissance, et 
on a l’impression d’étre un autre 
homme une fois devant son pad. 
Les graphismes collent toujours 
parfaitement a |’ambiance et on 
découvre enfin, et avec quelle 
délectation, le vrai niveau de 
Haohmaru (inspiré de l’intro de 
Samurai Shodown Il). Quand 
Marc veut bien s’arréte de hurler 
que “c’est d’la triche!”, on peut 
méme se rendre compte que la 
musique et les bruitages sont toujours aussi gran- 
dioses. Bref, comme d’habitude, SNK nous a pondu 
un jeu avec la maitrise qu’on lui connait: des 
esquives, des contres pour renvoyer les projectiles, 
des Furies... et quelque 280 méga de pure plaisir. On 
ne m’enlevera pas de la téte que SNK est maitre en 
la matiere, et qu’il a de ce fait encore de beaux jours 
devant lui, et d’excellents jeux a nous offrir... 








83 CONSOLES + 





Le & 


oo 9 wi UC : 
| “sQmere Or? 2 + 4eA 
” 


PYva 52500 


ERE! 


fete ee 





Mw 
TOPS SiTs ties ec 


~ 
. 
= 


: 
Ps a = 
ee, 


is aie : 3 oe, aE. —— ac VEE Nea he ot} 
HAOHM ERIN =. Wah PUSAN? 









- 2% 


= 





4 + 
= 29S. %, 
‘2 ae Fy “> 

ho. 4 
vr = ;* i oe | | 
Py mT reget WA 
fe eh - 
eS it se 
’ _ ee 

+ UP 
+co feet +e AGL Wy 


Cel SSCS Fe: 









bette f sO oO | Eg! STAR 


Dee ee es te dee ee et ee 7 ides aa 


r 5 Cc e 
: , 
NE S BE . 
- o. rl ° = 7 . 


IDO A 


EDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: BIG BEN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: I 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUES: 4 


A 
PRESENTATION 924, 


Toujours aussi claire, informative et belle. On 
commence a avoir I’habitude avec SNK. 


GRAPHISMES 


Somptueux, et particuliérement le décor de 
Haohmaru. La Neo Geo tient bien la route. 


ANIMATION 


Les zooms sont impeccables! L’‘animation ralentit 
trés peu, et on cherche les défauts. 


MUSIQUE 


Divin, simplement divin! Si tous les jeux pou- 
vaient bénéficier d’aussi belles mélodies... 


BRUITAGES 


Ils n'ont rien a envier aux bruitages de cinéma. 
Un seul conseil: le volume a fond! 


DUREE DE VIE 


Avec le choix des deux techniques de combat, 
on peut varier énormément les styles de jeu. 


JOUABILITE 


Tous les personnages obéissent au doigt et a 
l’ceil. Et, si vous n’y arrivez pas, n‘allez pas 
critiquer le paddle. 


INTERET 


Fidéle a sa réputation de Rolls Royce des 
consoles, la Neo Geo s’enrichit d’un autre jeu de 
baston fantastique. Mais jusqu’ou iront-ils? 
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Tel : (16-1) 42 80 29 49 
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- MARIMATH 
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Tel : (16-1) 69 05 57 82 
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SATURN 





pres un premier episode 

genial sur MCD -LA 
meilleure vente du support 
outre-Manche -, voici que 
débarque la suite des aven- 
tures de Thunderhawk sur 
Saturn. Sonnez, trompettes! 
Core Design s’est une nouvelle 
fo) mere) (== 10 Re (2\@2)(0)e) ec]parc in) mat 
n’a pas lesine sur les moyens. 
Au programme Ce soir: cuirassés en entree, colonne 
de chars en plat de résistance, et convoi de l'ONU a 
proteger en dessert. Vous |’aurez compris, la trentaine 
de missions disponibles vous proposera un eventail 
de situations assez large: protection, annihilation, 
passage en force, sauvetage, j’en passe et des 
meilleures. Au debut du jeu, huit destinations sont 
proposeées. Dans chacune d’elles, vous 
devrez accomplir de trois a cing missions, 
de plus en plus difficiles. Dans tous les 
cas, l’eradication pure et simple de la 
totalité de |’artillerie ennemie (qu’elles soit 
serbe, chinoise, russe ou irakienne...) ne 
sera pas un luxe car votre avancée en 
grade dépendra de vos performances, 
sachant que plus vous vous eleverez 
dans la hiérarchie, plus grande sera la 
quantité d’armes dont vous disposerez. 
A propos d’armement, sachez qu’il en 
existe de nombreux types. De la bombe 
“Anti-Run” aux missiles a téte chercheuse, vous 
n’aurez que l’embarras du choix. Reste a bien selec- 
tionner ces armes au depart, en fonction de vos mis- 
sions. Quant au maniement, il est extremement riche: 
Nol UM ololbleccy@atleal(-meleme (csc gle |(-M-\-ceme 10) melee be 
tons differents, pivoter grace aux boutons de vue, 
acceleérer en pressant la croix directionnelle vers le 
haut ou encore changer d’armes et tirer grace a deux 
autres boutons. Attention, vous allez en baver... 








Derriére les coups les plus 
fumants, on trouve souvent 
Core Design. Ce coup-ci est a 
marquer d’une pierre blanche. 
Inconditionnel du premier épi- 
sode, j’en ai retrouve avec ravis- 
sement tous les ingrédients dans 
un jeu encore plus hallucinant: 
animation plus rapide, fenétre de 
visualisation en plein écran, 
commentaires en francais parle, 
bonne durée de vie, décors 
superbes, realisation irrépro- 
chable (hormis le clipping)... 
Méme si la prise en main n’est pas évidente, une fois 
que vous vous serez un peu familiarisé avec la béte, 
votre dextérité vous étonnera vous-méme. Reste 
que, comme a l’accoutumée, nos chers dévelop- 
peurs donnent dans le manichéisme béte et brutal: 
d’un cote, les bons (les Américains), de l'autre, les 
méchants (Serbes, Chinois, Russes ou lrakiens). 
Une vision pour le moins étriquée... Enfin, c’est un 
jeu, et ce jeu est fichtrement génial! 
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MISSIONS POSSIBLES! 


Le monde est le théatre de conflits 
incessants et vous étes le seul a pouvoir faire 
quelque chose. Les huit destinations princi- 
pales sont sélectionnables des le début et se 
divisent chacune en trois, quatre ou cing sous- 
missions; c’est dans la derniere mission que 
vous rencontrerez un boss. Il est imperatif de 
choisir vos armes en fonction de vos objectifs. 
Détruire un pont a la mitrailleuse n’est pas 
franchement aisé. Une fois que vous aurez 
compris ce principe et que vous saurez diriger 
votre hélicoptere, plus rien ne vous arrétera. 






f inations..- 
Choisissez rune des huit destinatt 





Votre mission 
en Bosna (sic) 
vous amenera 

a escorter des 
fore] paileehme |e) 
l’'ONU. Pour ce 
faire, détruisez 
les batteries sur 
le bord des 
routes. 


A chaque fois Locues 
que vous Gem Te MOR) Ge 
détruirez des ’ 
tanks ou cer- 
tains objectifs, 
vous aurez le 
plaisir de voir 
s’entuir ses 
(olorer 8] 0-14) 6 
Vous n’allez 
quand méme 
pas cracher sur 
une petite 
chasse a 
"homme? 














{STATION 


EVIEW 


HISTOIRE D’INT 
La mise en condition est plutot reussie: di 
vous comprendrez que votre pri icipale r 
consiste a détruire tout ce qui ressembie a uF 
Par ailleurs, sachez que les doublages ar fr 


que de nombreux commentaires atone 


la boucherie. 
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SATURN 
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} 
| oe Non seulement 
‘em 7 bee il vous faut 
- &. détruire des 
=| objectifs au sol, 
3 mais, dans les 
airs, nombre 
d'hélicos et 
autres Mig’ 
vous donneront 
du fil a retordre. 













Fn* im 


b BAR gi ue 
7 7 Pi : : 4 
Adaba Wheat ded. 
4 


|PLAYSTATION 


SATURN 


La vue 
intérieure 
donne un 

champ de 
vision des plus 
etriques. 


Parmi les trois angles de vue proposes, la vue intermediaire 


est la plus jouable. 
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Cela fait des années que j'attendais un simulateur d'hélicoptére digne de 
ce nom sur console. Thunderhawk 2 comble toutes mes espérances, et 


plus encore... Rien n'a été négligé, comme le prouve le pave de notes ci- 
joint. Vous pouvez vous balader sans contrainte et établir différentes stra- 
tégies des plus intéressantes. L'action est diablement soutenue et le 
maniement de I'hélico est aussi sensible que précis. Par ailleurs, sachez 
qu'il n'y a aucune différence entre les versions Saturn et Playstation: pas 
de jaloux! En fait, j'ai beau chercher, je ne trouve pas de défauts a ce jeu, 
si ce n'est la complexité des mots de passe. Core Design signe un chef- 
d'ceuvre, et un chef-d'ceuvre accessible a tous, qui plus est... Et puis avec 
les trente missions, on a le temps de voir venir (ce qui n'est pas le cas 
d'un Warhawk, par exemple)... 








= TU PLAYSTATION 





Au debut de chaque mission, un petit 
tour de votre propriete est de rigueur. 







SATURN 










Vous disposez de trois types de bombes 
differentes, de roquettes, de missiles a 
tete chercheuse, etc.: le choix des 
armes est consequent 







PLAYSTATION) 
Tirez sur tout ce qui bouge, méme ce 
gui marche 
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Chaque mission vous obligera a détruire 
des objectifs strategiques. Pour les 
connaitre, appuyez sur Start et dinigez- 
vous vers les points rouges 
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En neuf mots comme en cent, os 
est excellent sur les deux § ts rt 
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“Rest in peace, Guy...” 


EDITEUR: CORE DESIGN 
DISTRIBUTEUR: US GOLD 
DISPONIBILITE: FIN JANVIER 
PRIX: D 


SIMUL’ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIM AT :NOD @ >) mo) ita (e0) my tae 


CONTINUE: MOTS DE PASSE 









$$ TG OO a 
PRESENTATION 91% 


Intro de qualité et présentation des missions en 
francais et a l’oral, pliiize! 





GRAPHISMES 93" 


3D mappée partout et superbe réalisation de la 


quincaillerie ennemie. Les décors changent d’un 
pays a l’autre 


ANIMATION 90, 


Une vitesse raisonnable pour une réalisation qui 
ne subit aucun ralentissement. 


MUSIQUE 65% 


Beaucoup trop basse par rapport aux bruitages, 








et aucune option ne permet d’y remédier. 


BRUITAGES 90% 





Trés réalistes mais beaucoup trop forts: c’est vite 
abrutissant. Le doublage est correct. 





DUREE DE VIE 95% 


Les missions sont tres différentes, la difficulté 


bien dosée, et ce sur trente missions! 


JOUABILITE 95%, 


Huit boutons et quatre directions sont utilisés. 


TERET 40 


Dans son genre, Firestorm est ce qui se fait de 








mieux. Prenant, magnifiquement réalisé et long, 
trés long... Une référence. 
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e meilleur jeu de baston en arcade et en deux 

dimensions débarque sur Saturn! Autant vous 
dire que c’est une revolution puisque, jusqu’a pré- 
sent, il n'y avait pas véritablement de client serieux 
sur cette becane. 
X-Men est un jeu de baston qui met en scene les 
heros du célebre comic americain et quelques-uns 
de leurs ennemis! Vous pouvez choisir un des dix 
personnages proposes pour jouer contre la console 
ou contre un pote. Mais, dans un cas comme dans 
l'autre, vous ne pourrez sélectionner ni Magneto, ni 
le Fleau. Six boutons servent a doser la puissance de 
vos coups de poing ou de pied sur trois degres diffe- 
rents, et il est possible d’enchainer une dizaine de 
coups! Oniginalite: a la fin d'un combat, si vous CONSOLE + D'OR 
conservez le méme personnage, le nombre maximal 
de Combos que vous avez realises lors du combat 
precedent est affiche a |’écran. Une barre correspon- 
dant a votre énergie se remplit au fur et a mesure du 
combat. Lorsqu’elle a moitié pleine, vous pouvez 
décocher un nouveau coup assez puissant; a son 
maximum, c’est une Fury: votre combattant donne 





alors le meilleur de lui-méme. Il est possible avant Z — G2) bes 
chaque partie de choisir un mode de garde automa- a ee EES Sanne 


tique. Vous n’aurez donc plus besoin de rester en 
arriere pour parer les coups... mais ce mode est 
disponible uniquement pendant un round! Eh non, 
X-Men n'est pas destine aux petits joueurs. Lorsque 
vous appuyez deux fois de suite dans la méme direc- 
tion assez rapidement, votre personnage se met a 
courir. Par ailleurs, vous pouvez exécuter une parade 
en |’air, comme dans World Heroes Perfect. Avant 
chaque combat en mode Versus, il vous est possible 


de choisir votre décor de jeu, mais tous défilent assez Tornade se 
rapidement, au rythme d'un bandit manchot. La plu- lance 
part de ces décors sont “évolutifs”, c’est-a-dire qu’ils a l'attaque! 


ne sont pas fixes: dans la salle des Dangers par 
exemple, le plancher s’écroule... Les bruitages sont 
trés réalistes et fort bien échantillonnés. Hormis 
Colossus, qui est un tocard, tous les autres combat- 
tants sont de veéritables killers. 

Pour pratiquer ce hit authentique, pensez, si vous en 
avez les moyens, a acheter un bon pad, bien résistant 
et un peu plus précis que le modeéle de base: votre 
plaisir n’en sera que plus grand. 


Automatique 
est affiché 

en bas a droite 
de I|’écran. 
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Avant d’allumer la console, j’ai 
été pris d’une angoisse... Et si ce 
jeu venait encore allonger la 
longue liste des jeux sur Saturn 
qui sont corrects mais qui 
auraient du étre excellents? J’ai 
pris mon courage a deux pattes, 
et ai découvert un jeu de bas- 
ton... fantastique! X-Men risque 
d’étre a la Saturn ce que Street 
Fighter fut a la Super Nintendo. 
Marc et moi, nous nous sommes 
PAN DA insultés, charriés, et enormement 
amuses! X-Men est beau, hyper 
rapide, maniable, toutes qualités qui font un grand 
jeu de baston. C’est un coup de cceur total! 


Iceberg 

est un 
combattant 
redoutable. 
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_ LES PROJECTIONS 
Gomifie’Gans taut ban feu de Pa stou Gut ee (sneer: 
l est possible de projeter ses adversaires. Et comme 
toutes les bonnes choses, il ne fauit pas en abuser. 
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- Colossus fait une prise de catch! 
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La “demi”-Fury de Psylocke se déroule 
sur plusieurs écrans, 
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Omega Red peut choper son adversaire 
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fantastique! 


Avec X-Men, Capcom prouve 
qu’il est au meilleur de sa forme. 
I] n’était a priori pas aisé de 
rendre toute la fureur et la puis- 
sance des super-héros de Mar- 
vel dans un jeu de baston (en 
occurence excellent). Avec les 
Super-sauts, les combats 
deviennent par moments tres 
aériens, et on peut trouver des 
enchainements de folie. Grace a 
une grande liberté de mouve- 
ment et une panoplie de coups 
spéciaux a la fois tres compléte 
et fidele a la BD, X-Men est X-tra fun. Il n’y a rien a 
redire sur ce jeu de baston, au gameplay a la fois 
technique et instinctif. J’achete les yeux fermés et 
je vous conseille vivement d’en faire autant, que 
vous soyez un pro ou un débutant. 


Le Fleau est un bourrin de premiere, 
et j'avoue ne pas avoir encore 
réussi a le battre... 

Ca ne saurait tarder. 
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PRESENTATION 82% 

: pe Lae Tevet Hox) > aa Pas de superbe dessin animé, mais un menu 
Se i E> KO an Ee aie ; 

: tii? “OIA ipee " etn 2 oe, i y d’options clair. 


Sy 
ae GRAPHISMES 


Les sprites sont magnifiques, les décors a tom- 
ber par terre... un chef-d‘ceuvre. 


ANIMATION 


L’animation est d’une rapidité époustouflante! Et 
si je vous disais qu’en plus elle est fluide... 


MUSIQUE 
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Li ek Be tote, DUREE DE VIE 


Un 8 petite pirouette ; ) , 
pour la forme! : af WA. ; ——H C’est un des rares jeux de baston qu’on ne finit 
pas en deux heures. A deux, c’est |l’éclate totale! 


JOUABILITE 


Les coups spéciaux sortent sans aucun probléme 
et on peut enchainer des Méga-Combos. 


INTERET 


- Meilleur jeu d’action sur Saturn, meilleur jeu de 
Il peut choper ses adversaires baston sur consoles 32 bits, il fait partie de ceux 
méme dans les airs. qui marquent I’histoire d’une console! 
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on tangenys 


Les sorts de magie sont visuellement trés bien rendus. 


é 6, 4 9: 77 
(Kamehameha, par exemple), on 
2 d peut maintenant observer I'ex- 
PLAVER r “v's  JCOMPUTER § pression de ladverealiessil 

oat Si em , 7 contre, un sourire malicieux illumi- 

nera son visage; en revanche, s'il 

n’apas eule temps de réagir, 

quelques gouttes de sueur coule- 

ront le long de son visage apeuré. 
: Par ailleurs, lorsqu’on attrapeun 
; | concurrent, unchangement de vue 
_ C'est dans la peau de vingt-sept en pseudo-3D s’opere automati- , 





es & personnages de la série que les. -quement-lescapacitésdela 
ax _ joueurs pourrontentrer.Eton  — console sont donc convenable- sm es ¢ 
ec _ retrouve évidemment les décors ment exploitées. Lorsquevous 
tae - : : __ les plus célébres de la série: la &tes a terre, il — de St 
“Soe oR ah peat _Kame-house, le @ temple du Temps, _frapper Vadve retoutenvous 
BURL ace nine ie ie ae er mec a Namek, etc. Lanotice est illustrée relevant, tin peWeornite cree | a 
ao a fei ; ae dos eat ee ee de dessins de trés bonne qualité. ken. Au chay es modes de ein 
em st Sth POA Ser iC AE Cs ER ee a geen ee, _ Lors d'une attaque s peciale — ia Jeu vous poures choi le tournoi pase 





se : Phe ie rhaly Y= : a f 
ibeduiaeett ae acnatal cae tt ue ts (ctaeaee hee > vroleves pio pose teeta 2 
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oui, mais... | ~ _ none + oo 3 


Bandai semble avoir “compris 

qu’il faut désormais placer la 

barre tres haut pour parvenir a 

séduire les consommateurs. 

Cette version est plus intéres- 

sante que celle de la Playstation: 

les graphismes sont assez reus- 

sis, le rendu des coups spéciaux 

a fait l'objet d’un soin particulier, 

les enchainements sont désor- 

mais aisément réalisables et 

nulle astuce n’est necessaire 

SWITCH pour qui veut profiter de la tota- 

lite des héros de la saga. Detail 

interessant: un changement d’angle de vue s’opere 

lors des projections, ce qui confére a ces sequences 

un réalisme bienvenu a |’heure ou la 3D est reine. Il 

s'agit donc sans conteste d’une version améliorée. 

Mais suffit-il d’ameéliorer une version moyenne pour 

obtenir un hit, sachant que, depuis que les pre- 

miéres adaptations de la série ont vu le jour, le jeu 
n'a ow connu de bivaeNahan fondamental? 
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Cell met 

a mal Mister 
Satan, 

le prétendu 
Sauveur 

de /a Terre. 


















Sous /a barre 
d’énergie, il y a 
la barre 

de pouvoirs 
psychiques, 
que I’on peut 
remplir en 
maintenant la 
rr pression sur les 
boutons A et B. 
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des arts martiaux, suivre le dérou- 
lement du scenario en combattant 
contre |’ordinateur, opter pour le 
mode Satan, dans lequel des 
objets de toutes sortes envoyés 
par Mister Satan “himself” jon- 
chent le sol, ou encore vous lancer 
dans le Team Battle qui, comme | 
son nom l’indique, vous permet de Prey z 
former des equipes de combat- : 
tants. Dans certains décors, ilest  Gogeta contre 
possible de monter sur des Vegeta, voila un 





rochers, ce qui augmente l'intérat  CO/MBat assez 
surréaliste! } 

de certains combats. Tortue Géniale 
Bref, pas mal d’innovations bien- prépare un Kame- 
venues qui, si elles paraitront hameha pour son 
insuffisantes aux yeux des fans disciple, le jeune 
de jeu de baston, devraient com- Son Gokhu, percheé 
bler les accros de DBZ. SUPSON NUage 


supersonique. 


— + ———_ s—-<. 
= ——— 


Alors que je ne suis pas un fan de 
la serie televisée et du manga, 
Dragon Ball Z sur Saturn m’a 
convaincu. Au moins, on ne pourra 
pas dire que mon avis nest pas 
objectif! Ce jeu de baston est 
assez original, bien réalisé et les 
personnages sont suffisamment 
nombreux pour vous occuper de 
longues nuits blanches durant. Les 
programmeurs ont eu l'intelligente 
idée d'afficher les coups speciaux 
durant les temps de chargement 
et il y a de petites animations 
sympa. Gette version Saturn a de meilleurs decors 
que la version Playstation, ce qui ne gache rien. Alors, 
que vous faut-il de plus pour étre convaincu? Des 

38. Meteor Smashes, peut-étre? Pour ca, il faudra 
Voila une . projection qui risque d’avoir des résultats douloureux. pour Fiscer® attendre les prochains numeéros de Consoles+... 
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DE LA PLAYSTATION — 
ALA SATURN, CE QUI CHANGE... 


Comme je I'ai déja dit, les diffe- 
_ rences entre les deux versions [iii 7% — Toa 
__ Playsation et Saturn sont plutat | 63 330% “p Sag 
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____ jection, l'image effectue une rota- ea PRIX: F 
tion. Comme vous pouvez le ma~<>¥—Z, a 
_ constater, ca fait pas mal de 
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Lors du temps de chargement [iaieaatdas wl Mlddtallhitmrelti melts: 
qui précéde un combat, les coups iP eretorres OSE tai 4y? oer . - 
SPECiaUX eS PEFSONNAGES ieeetlh nnd MEI dette Gb Mactan haath NIVEAUX DE DIFFICULTE: 9 
CHIME Y Ps? etseerh os » IR Se oer 








sélectionnés apparaissent. CONTINUES: INFINIS 
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AGAR IES 





PRESENTATION 92%, 


Une petit dessin animé vous plonge dans !’uni- 
vers “DBZ” et la notice est trés bien illustrée. 


GRAPHISMES 91% 


hit 
Bien plus agréables que ceux de la version 


Dans certains niveaux, il est possible Dinveiedinn.incis res eeens do coux d'un 
Quand un coup spécial est décoche, de monter sur les éléments du déco. X- he eye Mian re oT 


les personnages se démultiplient pour créer Remarque: vous pouvez voir la réaction du 


une impression de vitesse. - combattant adverse... ANIMATION 


Les Kamehameha sont trés impressionnants et 
les projections bien rendues. 


Tels 91% 


Les arrangements sont fort agréables. 


BRUITAGES 94%, 


Nombreux, ils sont tres fideles au DA. 


























DUREE DE VIE 85% 


Si les fans ne se lassent pas du style, inchangé 








depuis les débuts de DBZ sur console, tout va bien. 


JOUABILITE 


Les manipulations pour les coups spéciaux sont 
assez aisées et les personnages répondent bien 
aux ordres. 


INTERET 


Une version Saturn plus réussie que celle sur 
Playstation. On peut regretter que la recette 
demeure inchangée au fil des ans. 








CONSOLES + 96 


Commandez et reservez vos jeux par 
telephone en reglant par carte bleue au 


POWER GAMES 


(™) Reuilly Diderot 


OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H A 19H 








TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marche. 


Ta 


CONSOLE VF 
+ 1 JOY PGA GOLF TOUR 96 


~> 2099 F PJ ROAD RASH 
JEUX VF A WING COMMANDER 3 


RIDGE RACER VF 
PARTIR DE 349 F 


~ CONSOLE SNIN 


KO BOXING 
+2JOY +1 JEU 490F 


WING COMMANDER 
TORTUE NINJA 
DRAGON'SLAIR 
JOE ET MAC 
SUPER SOCCER 
CASTLEVANIA 4 


129 F MYSTIC QUEST 
129 F LOST VIKINGS 
129 F LEGEND 
129 F CAPT.COMMANDO 
129 F HAGANE 
129 F RISE OF ROBOTS 
F 129 F CHAOS ENGINE 

F MORTAL KOMBAT 129F VOLLEY BALL 
ISS DELUXE F DOUBLE DRAGON 129F LEMMINGS 2 
DONKPY KONG 2 499 F KING ARTHUR WORLD 129 F SREET RACER 

F 

FP 


JEUX NEUFS 


ALIEN TRILOGY 
VIEW POINT 
PHILOSOMA 
JEUX VERSION JAPONAISE a VF 

THE FIREMEN 2 DISCWORLD 
DARKSTALKER THUNDERHAWK 
BEYOND ON THE BEYOND TEKKEN 

NBA POWER 4 ALONE IN THE DARK 2 
ALONE IN THE DARK 2 FIFA SOCCER 96 


E LONE SOLDIER 
NAMCO COLLECTION LOADED 
BOXING ROAD 


YOSHI ISLAND 499 SUPER SWIV 129F my NBAJAMTE 


ALIEN 3 129 F DONKEY KONG 
M.KOMBAT3 499 NBA ALL STAR 129 F EARTH WORM JIM 
popu LON 129 » SUPER STREET 
BEST 129 F SUPER STAR OCCER 
JEUX OCCAZ PRINCE OF PERSIA 129F FATAL FURY SPECIAL 
PILOTWINGS DENNIS LA MALICE 129 F PRIMAL RAGE 
STAR WARS 
ARME FATALE SPACE ACE 
GHOULS & GHOSTS AXELAY 
BLAZING SKIES 


129 F MORTAL KOMBAT 2 
129 F SECRET OF MANA 
129 F SAMURAI SHOD. 


49 F ILLUSION OF TIME 349 F 


THEME PARK 
STRIKER 96 EXTREME SPORTS 
TWISTED METAL 


MORTAL KOMBAT 3 
DESTRUCTION DERBY 
DOOM 

FADE TO BLACK 


HYPER FORMATION SOCCER 


RIDGE RACER EVO. 


STREET FIGHTER ZERO 


TOSHINDEN 2 
SIDE WINTER 


+>» a $ 
, 
& mnde 06s © £ “WL 22s 


CONSOLE FR 
+ DAYTONA 
+ 1 JOY 


=> 2590 FR 


NBA JAM TE VF 

FIFA SOCCER 96 VF 
WING ARMS 

MORTAL KOMBAT 2 VF 
CARTE VIDEO CD JAP/ FR 
EA HOCKEY VF 

WING COMMANDER 3 
THEME PARK 


JEUX VERSION JAPONAISE | 


ADAPTATEURN UNIVERSEL 

KING OF BOXING PROMO !! 
BLUE SEED PROMO !! 
SHINING WISDOM PROMO !! 


5 
FORMULA ONE LIVE 
HOKUTO NO KEN 
GOLDEN AXE THE DUEL 
DARK SAVIOR 
TOSHINDEN S. 
DRAGON BALL Z 
LUNAR 
ALBERT ODISSEY 2 
STREET FIGHTER ZERO 
DARKSTALKER 


Grand Destockage de jeux 


3DO0 et NEO GEO CD 


399 F 
369 F 
349 F 
369 F 


199 F 
299 F 
299 F 
299 F 
3 


Prix Canon ..... TEL 


| COOL SPOT 
| SUPER TENNIS 
_] JURASSIC PARK 


| POWER RANGER 
"| NBALIVE96 399 
FIFA 96 


ROAD RUNNER 
ADDAM'S FAMILY 
KICK OFF 
STARWING 


SSSSSIISI3S 


3 AA9F 
2 449 

399 
F. 399 
PHANT.STAR 4 499 


F 
F 
QUACKSHOT2 449 F 


rE 


JEUX OCCAZ | 


-> CONSOLE MD 


+2JOY+1 JEU 290 F | 


PHELIOS 99 F 
WORLD OF ILLUSION 99 F 
CASTLE OF ILLUSION 99 F 
DAVID ROBINSON 99 F 


BOB 1 
STREET FIGHTER TURBO 149 F 


SKYBLAZER 
GOOF TROOP 
MR NUTZ 
SHAG FU 
MEGAMAN X 
FLASHBACK 


’ “1 
‘> 
re 
as a> ye = TSS Tr 
a : = : ‘%. x 
Soy ee LI Soe a! 
y eh eds eS —_ Pan 5 SOS ON . 


TEAM USA BASKET 
SONIC 2 
THUNDERFORCE 4 
MORTAL KOMBAT 
DICK TRACY 

SHAQ FU 

DINO DINI SOCCER 
TALESPIN 

ALYSIA DRAGON 
INDIANA JONES 
ETERNAL CHAMPIONS 
SONIC SPINBALL 
WINTER OLYMPICS 
TEAM USA 

KING OF MONSTER 
MEGAGAMES 2 


149 F 
149 F 
199 F 
149 F 
199 F 
199 F 


pests 7 
. ons 
AS Si eT aE 
~ - 
= & 
; 


IL EST RECOMMANDE DE 
TELEPHONER AFIN DE 
CONNAITRE LA DISPONI- 
BLITES DES JEUX OCCA- 


na 
4 
ar, 

POWER MANGER 

ECCO THE DOLPHIN 

STREET FIGHTER 2’ 

GOLF 


NHLPA 94 

FIFA SOCCER 
NBA JAM 

FIFA 95 
FLASHBACK 
SPAKSTER 
DRAGON 
ALADDIN 
EARTHWORM JIM 
MORTAL KOMBAT 2 
LEMMINGS 2 
ECCO 2 


IL EST RECOMMANDE DE 

TELEPHONER AFIN DE 
ONNAITRE LA DISPONI- 

BLITES DES JEUX OCCAZ 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 
POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 


CONSOLES - JEUX 


NOM : 
ADRESSE : 
PAIEMENT : 


PRENOM : 


QUANTITE | PRIX. 


Paes 
TOTAL A PAYER +30F DE FRAIS DE 


CHEQUE 


POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F 


1 
CP: 


EL 


PORT 


VILLE: 
MANDAT LETTRE Q 


PPE Ny 


SIGNATURE : 








CONSOLES + 98 


.') 83740459 
el p4:.17°63 






-2oe 


SIP (ge 


~~ : 


1,005% "33, 








TOTAL Time 


oF 140 ven 


SATURN 
REVIEW 


TOTAL TIME 


LARPS ae 


El 0° 36750 


On peut choisir d’afficher le record au tour sur I’écran 
ainsi que ses propres wee 
— 


. Tore Utne 


os 46 aie ae oe rie a 
F051 50 pm * aie re Le 


siete 


5 
4 (EES SES. 
oP Pa 3 Gir 


80 mpu 


TOTAL TIME 


1 45" 24 


{LAP Teme 


Trois courses pour étre premier. 
C’est sur la deuxiéme que j'ai le mieux assuré (sept places gagnées) 


> 


qu dud 


et posers 

LAP ThME 
El 1°15°63 ess TOT 1h 
F] ag? = 9as 2 


Ce virage dans la troisieme course 
est tres mechant. 


Le stock-car est a éviter, 
autant que faire se peut. 





99 CONSOLES + 





ue TOTAL TIME 


3° 38°06 








piul 
ne ‘]t's. 25.025 
=e 2 S327 "83 

35°28 "67 







TOTRIST! 4 E J _ 
a 61s 
Jo spy Feel io * On est vraiment . tee 
gate pour Noél, 
= ‘ MW Fag) vec ct couse | 
Supplémentaire §& 
offerte dans Sega B 
Rally. Je suppose 
d’ailleurs que 
VOUS avez envie 
de voir a quoi elle 
ressemble. Le 
Panda, magna- 
nime (avec |l’aide 
de Niiico pour 
prendre les pho- 
tos, il est vrai), 
vous en dévoile 
quelques mor- 













TOTAL “Tint oT EME 


x Pe ae 








“~ 





4 
Pe 
) a 
ae: 
"ee 
a 
nh 












2 +o “3 .. + = r. , . 
P eacyhlh ester en tete, SSTOTAL TIRE ager oi aon” adie 
n’hésitez pas a zigzaguer 3 '35°7 RES x a iispseee - 
si vous avez perdu trop ete eee 
de vitesse. 4 eae 
" < vel 
= 


TOTAL T! Mi Er 


3035072 Same | 






i 





Fl 4 reipeese : 
th? 
Rat se —— | 
Pim bs ; CTR. Time & ne ae ¥ : Wie ecopilote 
Les sprites des spectateurs _ | 110'30°70—, - * i meme VOUS annonce 
sont trés fins! ee | emesttieres [CS Virages c 
“er 3. 5°28"67 eni ir 
= e [: 


Roue contre roue 
entre la Lancia 
et la Toyota! 





OR SON pee ese ree 


CONSOLES + 100 | “ 


La derniere course est 
splendide. Mais, surtout, 
sa piste est tres éetroite et 
on enchaine virage sur 
virage. Autant vous dire 
que, dans ces conditions, 
les depassements ne sont 
pas souvent possibles. 


Dans cette course 
au finish, tout s’est joue 
dans la derniere ligne droite. 


wv 
Naomi Yamamoto 
Tadahiko Inoue 


¥y < Yoshiak: 


Kenneth Ibrahim 


La presentation du staff dure 
cing bonnes minutes... 


Kashima 








TOTAL Time 
1 29°37 
Fl .0..27'93 


sur la premiere 
marche 
du podium! 


Hiroto Kikuchi 
Ryutaro Nonaka —« 
Tadashi  »ghakezak i} 
Yasushj 


James Spahn 
Ryoichi Hasegawa 


... au moins! 





EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

1) ae 2 


COURSE DE VOITURES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
_ CONTINUES: - 
YOM { 307-110) meld) 


PRESENTATION 83" 


Quelques troncons de circuits en guise d’intro, et 
des menus d’options trés complets. 


GRAPHISMES 93% 


Ce jeu est extreémement beau, bien que certains 
éléments du décor ne soient pas trés fins. 


ANIMATION 97" 


La voiture est une vraie fusée. Aucun ralentisse- | 
ment dans I’animation, fluide et sans bavures! i 


MUSIQUE 91% 


Quelques bons morceaux un peu techno, qu’on 
peut sélectionner pour chaque course. 


BRUITAGES 90% 


Les digitalisations vocales sont de qualité, et l’on 
peut régler le niveau sonore de la musique! 


DUREE DE VIE 96% 


Votre humble serviteur n’a toujours pas réussi a 
finir premier... 


JOUABILITE 95% 


Passé le temps de prise en main de la voiture, 


c’‘est impeccable! ; i | : 
96 0 : 


- - Pad 
: Zz ~~ P , : 
>," a 4 . 
2s aah 
reg eee Oe 
~ a pe) eee Ee a wD tm 


INTERET 


Du bon boulot: une réalisation technique impec- 
cable pour un jeu dont I’intérét nest plus a 
démontrer... C'est Noél! 


101 CONSOLES + 


aVENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : (Ib) c0 90 Te ce ... Fox : (lb) c0 WO Te 3 
Ti el-l amb il aneclarere: uper VES USA mim Super Famicom 


-—> SUPER GAME BOY 199 F —> SUPER NES USA DRAGON BALL Z4: ACTION GAME 3 299,00 
DRAGON BALL Z5(AVENTURE) 399,00 
90 MINUTES SOCCER 449,00 MORTAL KOMBAT 3 479,00 4 + DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00 
BATMAN FOR EVER 299,00 NBAGIVENGO 449,00 a asec DRAGON BALL Z7: ACTION GAME 4 599,00 
DIRT RACER 299,00 NBALIVE 96 399,00 SEIKEN DENTSETSU 3 
DOOM 499,00 NFL QUATERBACK 96 449,00 BREATH OF FIRE 2 499,00 (SECRET OF MANA 2) 690,00 
DRAGON BALL Z 3: L'ULTIME MENACE 489,00 NHL 96 399,00 CHRONO TIGGER 549.00 
DONKEY KONG I! 499,00 PRIMAL RAGE 299,00 y SP = —z => 
EARTHWORM JIM 2 399,00 REVOLUTION X 389,00 EARTH BOND + GUIDE 495,00 SCE p i om OS 
EURO PRIME GOAL 449,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00 ly 
FIFA SOCCER 96 399,00 SUPER TURRICAN 2 349,00 FINAL FANTASY 3 499,00 -y— BALL Z4: 2990900 
| ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00 SPIDERMAN TV 299,00 fi KiNG ARTHUR THE KNIGHTS 299.00 ay ACTION GAME 3 , 
INTERNATIONAL SUPERSTAR STAR GATE 249,00 DRAGON BALL Z5 399.00 
SOCCER DE LUXE 449,00 SUPER BOMBERMAN 3 399,00 ROBOTREK 399,00 (aventure) 7 
JUDGE DREDD 209,00 THEMEPARK—«—90.00 ff SAMOURAISHOWDOWN 309,00 | FPALERL AAN’ BPECIAL eo 
‘ RAMNA 1/2 4 149,00 | 
KILLER INTINCT 499,00 THOMAS BIG HURT 449,00 SECRET OF EVERMORE 499,00 a ACE 99,00 } 


+ Prise péritel 


LOBO (EUR) 469,00 TIMECOP 399,00 

MEGAMAN X2 489,00  TINTIN AU TIBET 499,00 SECRET OF THE STAR 449,00 

MICKEY ET MINNIE 299.00 WORMS 369,00 

R Il: ILLUSION OF GAIA 299, 

MICROMACHINE 2 39900 WRESTLEMANIA 399,00 fy OU BLAZE MORES ~ 
TETRIS 2 199,00 

VIRTUAL BOY + 1 JEU 

@ NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO: 799,00 

PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F 


=> AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT GALACTIC PINBALL 


Bi | JACK BROTHERS 
ail D y= Promos § we 
ly L 
Pp) — romos LE RO! LION 99,00 TmLEAceCeEn 
MICKEYMANIA 


VERTICAL FORCE 
169,00 MARIO IS MISSING 99,00 | PRINCE OF PERSIA 99,00 Te TUAL GOLF 


MARKO'S MAGIC FOOTBALL 149,00 SUPER SOCCER SHOOT OUT 299,00 VIRTUAL TETRIS 
ACTRAISER 2 199,00 MEGAMAN X 199,00 SUPER TURICAN 99,00 Sas oe : 
CANNON FODER 199,00 MICHAEL JORDAN ADVENTURE 149,00 
CLAYMATE 99,00 MICRO MACHINES 199,00 WARIO WOODS 199,00 CceSsol res 
DAFFY DUCK 9900 NBA JAM TE 199,00 X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
DINO DINNIS SOCCER’ 129,00 SAILOR MOON R 99,00 7 ~> 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F 


> SUPER ADVANTAGE ASCIl 149 F 
DOUBLE DRAGON 5 99,00 SHAQ FU 99,00 | = +> MANETTE ASCII 99 F 


EQUINOX 149,00 STUNT RACE FX 199,00 a 9 ad rive - ACTION REPLAY pour SUPER 

F1 POLE POSITION 199.00 SUPER BC KID 199,00 NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F 

GOOF TROOP 129,00 SUPER INDIANA JONES 199,00 = ADAPTATEUR MULTI JOUEURS 
pour SUPER NINTENDO 129 F 


HAGANE 199,00 SUPER KICK OFF 99,00 

HYPER V BALL 199,00 SUPER METROID + GUIDE 199,00 || SCo==> P fromos i; SO MEGADRIVE ISD F 
JIMMY CONNORS 149,00 SUPER PUNCH OUT 199,00 | 

JOHN MADDEN 95 199,00 SYNDICATE 149,00 ff SUPER GAME nasi »3/9F 
JUNGLE STRIKE 249,00  =TINY TOON 129,00 

JUSTICE LEAGUE 199,00 VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 199,00 fg AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 TT 

LEGEND 149,00 VORTEX 99,00 BATMAN RETURN (EUR) 149,00 ; Art ic| BS D B7 
LEMMINGS 2 199.00 WARLOCK 149,00 | 

LE RETOUR DU JEDI 199.00 ZOMBIES 99,00 BLOOD SHOT (EUR) 129,00 nani a aiet meenad ks 

LORD OFTHE RING — 199,00 = reas 10a 16 


— — ——, — sy "| stickers 
BUBSY 2 (EUR) 169,00 I) | MANGA 


a 
egadrive DEMOLITION MAN (EUR) 199,00 || puzz.e soo Pieces 99 F 


| ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 389,00 NFLQUATERBACK96(EUR) 399,00 |] DINO DINISSOCCER (EUR)99,00 JM] [em le cachet 
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 349,00 NHL 96 (EUR) 369,00 | DRAGON (EUR) 149,00 '| CASQUETTE 
BATMAN FOR EVER (EUR) 299,00 NHLPA 95 (EUR) 199,00 SHORT 
BATMAN ET ROBIN (EUR) 299,00 | PETE SAMPRAS 96 (EUR) 379,00 jg ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR)149,00 Bl Lor DE 3 sups 
DRAGON: BALL Z (JAP) 299,00 PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 249,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00 | PHANTASY STAR 4 (EUR) 399,00 ff iii eee) CASSETTES VIDEO FRANCAISE 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 | SAMOURAI SHOWDOWN (EUR) 299,00 MICKEYMANIA (EUR) 169,00 ff \ hae es ee eo | 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 349,00 SPIROU (EUR) 50000: Biisinsin os 
FOREMAN FOR REAL (EUR) 249,00 SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 399,00 ssi ian eeeegi ORAGON BALL LE FILM + 99 F 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00 STREET RACER (EUR) 349,00 NBA JAM (EUR) 149,00 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 299,00 | SUPER SKIDMARKS (EUR) 309,00 [i Nei QUATERBACK9S(EUR) 199,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 399,00 SYNDICATE (EUR) 199,00 
LOBO (EUR) 449,00 THEME PARK (EUR) 399,00 || PETE SAMPRAS (EUR) 149,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 429,00 | THOMAS BIG HURT 399,00 ff pitratt (EUR) 100,00 arp react 990 F 
MICRO MACHINE 96 (EUR) 399,00 TOTAL FOOTBALL (EUR) 349,00 
NBA JAM T.E (EUR) 199,00 URBAN STRIKE (EUR) 249,00 |g SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 COSMIC CARNAGE 


NBA LIVE 95 (EUR) 199,00 WRESTLEMANIA (EUR) 349,00 SPIDERMAN TV (EUR) 199,00 ek Ais TE 


NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 | SPACE HARRIER 
STAR GATE (EUR) 199,00 19 star wars 


@ ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F SUPER MOTOCROSS 
= AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F VIRTUA RACING (EUR) 349,00 


we AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
@ ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00 


a ee Ue  TRASBOURG 


128, bd Voltaire | 2, rue Faidherbe 
75011 PARIS - M° Voltaire Tel : (16) 20 55 67 43 


: sth 
arin 1 Tal: (1) 48.05 42 88 Ay roe co Eee 


él : (16) 20 57 84 82 Tel : (16) 88 22 23 21 Tel : (16) 27 97 07 71 


6, rue de Noyer 39, rue Saint Jacques 





tim—tnl as 







Tal > (le) e090 Te ce ... Fax : (ib) c0 W Fe c3 
z See 


LILLE ¥ STRASBOURG DOUAI 


128, bd Voltaire Tel 118) 00°58 67 43 6, rue de Noyer 39, rue Saint Jacques Z 


75011 PARIS - M° Voltaire (9 A ee prea tun 
Tel : (1) 48 05 42 88 Tel : (16) 20 57 84 82 Tel : (16) 88 22 23 21 Tél : (16) 27 97 07 71 







3DO Nec Neo Geo # 


> PC FX 2 990 F => TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, 


LISTE DES JEUX SAMOUAI, WORLD HEROES JET, 
DISPONIBLE SUR DEMANDE ART OF FIGHTING 2 



















—> 3DO PAL FZ10 + ALONE IN THE DARK (francais) + TOTAL ECLIPSE 1.990 F 
— 3D0O PAL FZ10 + GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK 1.990 F 


ALONE IN THE DARK IRON ANGEL OF THE APOCALYPSE 199,00 ROAD RASH 349,00 
(VOIX FRANCAISE) 299,00 JOYPAD 6 BOUTONS 199,00 SAMPLER 2 10 DEMOS 

ALONE IN THE DARK 2 (VF)369,00 JOYPAD PANASONIC 249,00 +TESTMEMOIRE 15mn 79,00 
BATTLE SPORT 369,00 KILLING TIME 349,00 SAMOURAI SHODOWN 299,00 



































3 COUNT BOUT 490,00 
AGRESSOR OF DARK KOMBAT _ 690,00 
ART OF FIGHTING 299,00 
ART OF FIGHTING 2 690,00 


=| BLADE FORCE 349,00 KINGDOM: THE FAR REACHES 299,00 SEAL OF PHARAO 299,00 
=») BURNING SOLDIER 199,00 LOST EDEN 299,00 SHERLOCK HOLMES 199,00 
CANON FODDER 199,00 MEGA RACE 249,00 SHOCK WAVE 199,00 







































































CAPTAIN QUAZAR 369,00 MAGAZINE+DEMO 50,00 SHOCK WAVE: OP JUMPGATE 279,00 IBER LIF 490,00 
CORPSE KILLER 199,00 MICROCOSME 199,00 SPACE HULK 360,00 J CDI 450 + 3 JEUX + CARTE VIDEO BR CER Yat 590.00 
CREATURE SHOCK 375,00 MINTEASER (ADULT) 279,00 SPACE PIRATE 199,00 [i 4 7TH GUEST + 1 FILM 2990 F FATAL FURY Il 399 00 
D 375,00 MYST 375,00 STAR BLADE a 199,00 ————————— FATAL FURY Ill 1290'00 
Ee i t y j - 4 b | . ‘ ‘ 
DA Posey , ee ace 00 pote Noe ee ; 349,00 STAR FIGHTE 369,00 TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS GHOST PILOT 39900 
DEMOLITION MAN 199,00 OFFWORLD INTERCEPTOR 299,00 STRIKER 369,00 PRIX LISTE SUR DEMANDE 
DOOM 369,00 PATANK 199,00 SUPER STREET FIGHTER2 299,00 KARNOV'S REVENGE 690,00 
DRAGON LORE 375,00 PANZER GENERAL 299,00 SUPREME WARRIOR 199,00 KING OF FIGHTER 95 1690,00 
FIFA SOCCER 349,00 PEEBLE BEACH GOLF 199,00 SYNDICATE 299,00 SAMOURAI SHODOWN II 590,00 
FLIGHT STICK POUR SiMmuLAnION) 490,00 POED 369,00 THEME PARK 299,00 SAMOURAI SHODOWN III 1690.00 
FLYING NIGHTMARE 369,00 QUARANTINE 199,00 TOTAL ECLIPSE 199,00 oe ¢) a SPINMASTER 399.00 
GEX 299.00 REBELL ASSAULT 299,00 TWISTED 99,00 STREET HOOP 790.00 
GRIDDERS 199,00 RETURN FIRE 299,00 WAY OF THE WARRIOR 199,00 HI aa oer on SUPER SIDE KICK 2 490 00 
THE C ’ 
GUARDIAN WAR 199,00_ RISE OF THE ROBOT 199,00 _ WING COMMANDER 3369.00 i optal KOMBAT (EUR) SUPER SIDE KICK 3 990 00 
NBA JAM (EUR) TOP HUNTER 490,00 











WIND JAMMERS 490,00 
WORLD HEROES II 399,00 
WORLD HEROES II JET 590,00 










Ja 6 Ua ir STARBLADE (EUR) 


JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 890 S 
a aturn version PAL 


CD JAGUAR + JEUX 90 

RUTAL SPORT FOOTB ,00 DRAGON: LA VIE DE BRUCE 00 SENSIBLE SOCCER 399,0 

BRUTAL SPORT FOOTBALL 299,00 ON: LA VIE DE BRUCE LEE 299,00 SENSIBL CER 399,00 => SATURN VF + DAYTONA USA 2490 F 
=> VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F 


BURN OUT 399,00 FLASH BACK 349,00 SYNDICATE 399,00 
CANNON FODDER = 399,00 FLIP OUT 349,00 ULTRA VORTEX 399,00 TATE 
CHECKERED FLAG II 299,00 HOVER STRIKE 349,00 VAL D'ISERE 299,00 Liste des films disponible sur demande 

* ARCADE RACER (VOLANT) 449 F 3 COUNT BOUT E 

* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR AERO FIGHTER 2 299,00 


CLUB DRIVE 149,00 PINBALL FANTASIES 349,00 ZOOL 2 299,00 
+ MEMORY CARD 3 en 1 399 F AGRESSOR OF DARK COMBAT 349,00 











































DOUBLE DRAGON 5 299,00 RAYMAN 449,00 MANETTE 299,00 








- ALFA MISSION 2 349,00 
ADAPTATEURS POUR JEUX JAPONNAIS 249 F ART OF FIGHTING 2 349.00 
Si VOUS ACHETEZ UN JEU BASEBALL 2020 349.00 











































































































































































































ASTAL (USA on BASEBALL STAR 2 349,00 
“> PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 2099 F * CABLE DE LIAISON AY |) SLOCK WORK 2 eu 389.00 Tl DousLe DRAGON Soo'0D 
“> PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX + MEMORY CARD | BIGITAL Fi PINBA IBALL (6 Aap) 49 02 PATAL FURY 9°. 449 00 

* . 1 
: PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F Bes ' FY LIVE WAP) mee: 449,00 [MM FOOTBALL FRENZY 349,00 

’ . ) ’ IFA 96 (EUR) 59, : 
eo okra 1 i ECE Fcae re 
iy) 3x3. EYES 00 TOSHINDEN 2 499,00 NBA JAM TE 00 [Hi OCTANE (AUR) 369.00 [i KARNOV'S REVENGE 349,00 

| ACE COMBAT 499,00 TWIN 299,00 NOVASTORM 349,00 MANSION OF N S(EUR) 369100 
ARC THE LAD 0 TV OFF WORLD INTERCEPTOR 34 Neen Cit, PN Os (GAD So. KING OF FIGHTER 94 349,00 
] BOXER ROAD 399/00 TWIN GODESS 13300 BGA TOUR GOLF 96 360'00 fy MYST (EUR 389,00 Hl KING OF FIGHTER 95 449,00 
COSMIC RACE 299100 WINNERELEVEN 499:00 PHILOSOMA 349,00 LE ty EUR) Sana KING OF MONSTER 2 349,00 
CRIME CRACKER 299100 ZERO DIVIDE 49900 POWERSERVE 349,00 a9, LAST RESSORT 349,00 
DRAGON BALLZ 399,00 RAIDEN PROJECT 349.00 fm NEL QUATTERBACK 96 (EUR) = — 369.00 MAGICIAN LORD 349,00 
; EXECTOR 29900 YEUX EUROPEENS = papip RELOAD 349,00 fm Net HOCKEY en 369.00 IM MUTATION NATION 349,00 
‘ FORMATION SOCCER 499.00 3D.LEMMINGS 349,00 RAYMAN 369,00 fm Off WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 POWER SPIKES 2 349.00 
GROUND STROKE 499'00 ACTUASOCCER 369,00 RIDGE RACER 369,00 I RAYMAN UR) N (EUR) 55 00 PULSTAR 449.00 
GUNDAM 499.00 AIR COMBAT 349,00 ROAD RASH TEL fy BA 369, PUZZLE BOBBLE 349.00 

J LEAGUE PRIME GOAL499,00 ASSAULT RIGS = 349,00 TEKKEN 399,00 GAG 00 50 ARM ' 
JUMPING FLASH 399,00 CYBERSLED 349.00  TOSHINDEN 349,00 ROB Arany 348.09 
KILEAK THE BLOOD 399:00 DESTRUCTION DERBY 369.00 TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 |i SHINOBI X (EUR) SAMOURA! SHODOWN 299,00 
KILEAK THE BLOOD 2 499,00 RISWORLD 349, SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 | SIM Clty 2000 (EUR) 389,00 SAMOURA! SHODOWN 2 349,00 
ew ae pray Boom 949 00 ate hog 369.00 I SLAM DUNK (J 299,00 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 
MAGIC BEAT WARRIOR 299,00 EXTREME SPORT 349,00 STREET FIGHTER, THE MOVIE 299 00 STREET FIGHTE! REL BATTLE (JAP) 249,00 SENGOKU 2 349,00 
NBA POWER DUNKERS (JAP}499,00 FIFA SOCCER 96 369,00 STRIKER 96 369,00 ¢ SONIC WING 3 449,00 
NIGHT STRIKER 29900 tHlOCTANE 9.00 THEME PARK 369,00 a i HANG ON JAP) 449,00 STREET HOOP 349,00 
PHILOSOMA 499,00 INTERNATIONAL CHAMPION THUNDER HAWK 2 349,00 Oat PARK { Ap 369,00 SUPER SIDEKICK 399,00 
PRO WESTLING 499,00 CHIP SOCCER 369,00 TRUE PINBALL 369:00 TOSHINDEN (JAP 449,00 SUPER SIDEKICK 3 449,00 
RAIDEN PROJECT 499.00 Ae FP 369,00 TWISTED METAL 349,00 VicTORy i eae ay 369, 00 TOP HUNTER 349,00 
A ' TOP PLAYER GOLF 299,00 

JUPITER STRIKE 369,00 Nui R 9 9.00 ; 
| Biba” AReEn 2 abe RLEAR THE BLOOD 3300 MESO = 38. VIRTUA Eh tat i ae) ss: Q | Trach RaLLy 349,00 
A FIGHTER REAL BA 349, 0 2 ’ 

LONE SOLDIER 369,00 WINDJAMMER 349,00 
| STREET FIGHTER ZERO 499 3,00 MORTAL KOMBAT 2 249,00 WRESTLEMANIA 349, 3,00 VIRTUA’ "RACING (EUR) 349,00 | | WORLOHEROES PERFECT —349,00 
TOSHINDEN 499.00 astiniliaeaincranis KOMBAT 3 399, “ X MEN (J 449,00 vaso danzaitchdnon i JET set 00 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE Tél: (b) cO WO ee . Fox? (Ib) 20:0 B23 
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cartouches : 40 Frs/ consoles : 90 Frs 






| p= cat PER cee on eee _: . 

i BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros Nt 1 - 59818  LESQUIN. ‘Tél: 20 90 72 ry 
. 2, NS EN ONE ea EEN RO LEN PP VEMU TL &: aisicniichncibeaniniMebpabeiibuacthos spamisdbessiacessadusweabebobeanipesacsy ances 
POI covcorsussstprerensercisenntvennnssuntstvpacsesthestth vehbtinbennsesnbhas ponesusbtena tabensnonescaaesenceninnnndalitebeatenneasshosneancnanenbetseds 

i OE AR, ANAL ATA TA ACE 

I POS snscccsscciaeesiin TRIN aissicinnicicciticaiincesannieniiontinn Signature (signature des parents pour les mineurs) : 
oe ss + oe een J MEGADRIVE 7 GAME GEAR 77 PLAYSTATION 

i — seat “7 SUPER NINTENDO “7 MEGA CO 7300 C7 SATURN 

PL _totatapaver [asus “NEO 60 3.0 5 Nec 

] * CEE, DOM-TOM : “1 SUPER FAMICOM “1 GAME BOY “1 JAGUAR 

I 





Mode de paiement :  Chéque bancaire Contre Remboursement + 35 Frs 7 Carte Bleue No uu. cccssscssssssstssssessessssssseseeseesersesssenseeseesecseasesnsesseeseesensens 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : .............. | iesimencisncionine Signature : 










TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 





Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques cilées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles 
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Une arme tres utile pour passer ce niveau. 
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Ce boss est trés difficile a tuer car il vous envoie des 
rochers qui se fragmentent en une multitude de petits tirs. 








Comme dans le célebre Salamender, les coulées de lave 
ont la part belle dans Pulstar. 
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D’apres Spy, certains des programmeurs du jeu, anciens de chez lrem, 
avaient participé a la création de R-Type... 
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iB Tole ti-meMelemaleleii(-r-l 0M lic-m) (re Cl-le) 
est toujours un événement: il n’est ° “AE poe 
pas rare que ces jeux deviennent des a 
références, toutes consoles confondues! 
Pulstar est-il de la méme trempe? 
Vous vous souvenez sans aucun doute de 
R-Type, un shoot-them -up a scrolling 
horizontal qui a su marquer plusieurs 
générations de joueurs... Eh bien, Pulstar 
pourrait en étre la suite tant il lui ressemble! - 
Dans les rangs des ennemis, on retrouve 
les interminables chenilles, les vaisseaux 
qui pivotent sur eux-mémes, et un gigan- 
tesque aéronef... De méme, si |’on maintient la 
pression sur le bouton de tir, une jauge se 
remplit, puis lorsqu’on relache le bouton, untir . . . 
particuliérement puissant jaillit du vaisseau : es Ces SS * 
que vous pilotez. En revanche, si vous i % = 
appuyez tres rapidement, c’est une seconde 
jauge qui se remplit, et vous obtiendrez untir 
différent selon l’option dont bénéficie votre Xe | 
vaisseau. Car elles sont aussi au rendez-vous, ~~ 
ces options qui se placent devant le vaisseau = Bs cg Gs = eae ab Sy 
et qui permettent de parer certains tirs... A aS LS) Fame Ss saan 
for-vol fo) ¢=s-Me [F(R (0 [oN (= M18 V/0)\(2y40-)|(--8-) 40) (ep Cette arme est trés pratique contre les tourelles 
cv) a ake (site ¥ cen aa leleulualnlae kein tl- inl ica mee cacheées en haut et en bas de I’ecran. 
explosions sont digitalisées, ainsi que certains 
ennemis et éléments du décor. Les boss de fin de 
niveau sont tres impressionnants: par exemple, 
celui du premier se transforme dans un 
superbe morphing, tandis que celui du 
deuxieme effectue une superbe rotation, 
sans l’ombre d’un pixel. Notez que |’on 
peut choisir de commencer par n’importe 
(ete [U(=) Re (=\-Me [8 -1ige) 
=a niveaux. Ce shoot-them- 
up, tout comme R-Type, 
elf fait appel a votre sens tac- 
. tique. Il vous faudra repérer le 
terrain avant de savoir comment 
rumen passer un niveau, 
; et recommencer 
* 4. plusieurs fois le 
méme passage! 


cor...29oe0D bee is ambbho. 






























Les tirs puis- § 
sants traversent 
votre module de fF 

bouclier. 
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4%; 


e dernier niveau est prop 


L re- 
ment somptueux. 


Un dragon de feu! 


Un énorme 
vaisseau a 
détruire, comme 
dans le troisiéme 
niveau de R-Type. 





Ah! les shoot-them-up... C’est 
mon péche mignon! Inutile de 
vous dire, donc, que je me suis 
lance avec passion dans ce 
splendide clone de R-Type! 
Autant étre clair, il en a les 
défauts et les qualités: de 
superbes monstres, des décors 
fantastiques... mais il est un peu 
lent, et il n’est pas rare que |l’on 
bloque sur tel passage avant de 
comprendre qu’il y a une tech- 
nique toute simple! Quoi qu’il en 
soit, c’est un jeu qu’on ne peut 
pas se permettre de rater sur Neo Geo CD! Au point 
que j’ai dd me battre avec A.H.L. pour garder le pad, 
c’est vous dire... 


ee 


Ca ne vous rappelle rien? 


Les temps de chargement sont un peu longs, mais assez espacés. 


Je sais que les shoot'em up ne sont plus a la mode, mais je m’en fous, 
j'adore ca, et je suis en manque depuis un moment. Alors je peux vous 
dire que j’accueille Pulstar avec enthousiasme. Argh! qu’il est beau! 
D’accord, ce clone de R-Type n’est pas particuligrement original, mais 
c’est vraiment le pied. On a beau apprécier les jeux en 3D sur 32 bits, ca 
n’empéche pas de s’éclater avec un bon vieux shoot. Peut-étre bien que 
la Neo Geo a pris un petit coup de vieux avec l’arrivée des nouvelles 
consoles, mais elle offre encore des petites merveilles qui vous donnent 
impression d’avoir une vraie borne d’arcade a la maison. Dans Pulstar, 
tout est bon, y a rien a jeter. On pourrait juste regretter qu’il ne soit pas 
plus long, mais il faut quand méme s’accrocher pour en venir a bout. Si 
vous aimez les shoot, n’hésitez pas un instant, Pulstar est ce qui se fait 


de mieux dans le genre sur cette console depuis le genial View Point. 


JULES 


gaps S582 
HOF, SR Stay 
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®AITCOM COw~LTDOD. 1995 


EDITEUR: AICOM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


SHOOT-THEM-UP 
1-2 JOUEURS ALTERNES 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: TRES ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: INFINIS 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 85% 


Quelques petites sequences animées, toujours 
agréables a voir. 


GRAPHISMES 95%, 


Les sprites, les décors, les explosions... tout est 
superbe dans ce jeu! 


ANIMATION 


Le vaisseau n‘est pas frés rapide et de petits 
ralentissements sont a déplorer quand il y a 
beaucoup de sprites. 


Melts 93% 


Les musiques sont démentes. Normal, c’est du CD. 


BRUITAGES 95% 


L’échantillonnage a été trés bien fait, c’est de 
‘excellent boulot. 


DUREE DE VIE 954, 


Pour arriver au boss du troisiéme niveau, j’ai dé 
m/’accrocher au pad! 


JOUABILITE 


Certains passages sont trop durs si l’on n’y 
arrive pas avec des options (d’origine, le 
vaisseau est lent). 


INTERET 





Un excellent clone de R-Type, si beau qu’on est 
étonné de le voir sur console et non sur arcade! 
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SATURN 
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Les graphismes ne sont pas bons, 
le jeu ayant perdu en beaute ce 
qu'ila gagne en matiére d'animation. 


MS LG ASL LOLSL 
a 4 4, * : . - 
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la Saturn! Mais que va 
donc dire le comiteé anti- 
Playstation, qui présente ce 
jeu comme un danger potentiel 
Toshiden reprend du service et arrive sur “NX 
Saturn, toujours baston a 200%, avec des sprites 
possibilité de faire exécuter aux combattants des 
roues qui s’'accompagnent d’un mouvement de 
grace a cet artifice, et il est possible de modifier cer- 
taines tactiques: votre combattant n’est ainsi plus 
De plus, lorsque l’on frappe un adversaire dans le | 
dos, les dégats infligés sont nettement supérieurs. ————— 
baston, avec coups spéciaux et 
Combos. A noter la possibilité —7 ws 
décocher les coups spéciaux 
directement sans avoir a effectuer 
les fideles lecteurs de Consoles+ 
le savent deja. Alors, “nil novi sub 
quelles sont donc les nouveautés 
de cette mouture? Tout d’abord, 
sequence cinématique en images 
de synthese présentant tous les 
Malheureusement, cette intro est 
mal digitalisee, et on ne voit que 
mode Retsuden: avant et aprés avoir affronté chacun 
des combattants, vous avez droit a un petit dialogue 
en illustration. Ces dessins sont assez stylisés, mais 
sympa. Le nouveau personnage, armé d’une lance, 


oshiden débarque sur WN Sil 
SEA 
pour les gens “normaux”? \\ 
en 3D mappée. Sa grande originalité réside dans la 
camera. Résultat: le personnage change de plan 
obligé de sauter pour esquiver des boules de feu. 
Sinon, on reste dans le registre classique de la — 
d’utiliser les boutons Z et C pour | if Ys 
les manipulations. Mais tout ¢a, 
sole?”, ou, en bon francais; 
le jeu commence par une 
personnages... dont un nouveau! 
d’énormes pixels. Et puis il y a le 
avec une representation de chacun des personnages 
née devrait pas vous poser trop de problémes... 


Gaia est 
de retour, 
mais ou 
est Gia? 


oul, mais... 


A mon avis, et au risque de 
m’attirer les foudres-de certains, 
Toshiden n’est pas un bon jeu 
de baston... et ce sur Saturn Sho n'est plus le dernier 
comme sur Playstation! Car, obstacle qui vous sépare 
pour y avoir joué un moment, je de /a victoire. 
peux dire qu’il privilégie la 
défense au détriment de I’at- 
taque. Ce qui implique fatale- 
ment des combats sans intérét 
pour deux pros... La version 


- aan Playstation en mettait plein la 
PANDA vue, c’est certain, et Takara a 
)a Sao sans doute voulu corriger les 
Its de jouabilité. Mais, ce faisant, Toshiden’s a 
u ce qui faisait son charme: la beauté des 
_ graphismes. Conclusion: c’est un jeu a éviter, d'au- 
_ tant qu’entre Virtua Fighter et X-Men, il y a de quoi 
trouver son bonheur en deux ou trois dimensions! 



















aa Les sprites sont de bonne taille 


lorsqu’ils sont proches I’un de 
l'autre... Vive les zooms. 
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SATURN 
now TAYE T ANY, 


Non, Panda, Tohshinden n'est pas un bon jeu de baston, et pas seulement 
sur Saturn. La difficulté a été revue a la hausse et la présentation nous 
propose de belles images de synthese? Ca me fait une belle jambe. 
On n'a pas véritablement plaisir a combattre. Les combats se ressemblent 
tous et s'enchainent sans émotion. De plus, les contours des sprites sont 
honteusement pixellisé et la vitesse de jeu est plut6t médiocre. Maintenant 
j'aimerais comprendre une chose: pourquoi cette version Saturn est-elle 
moins belle et moins rapide que la version Playstation alors que les deux 
machines sont censées avoir d’équivalentes capacités? Tout ce que je 
vois, c'est que le jeu est lent, pas fondamentalement beau (méme si les 
sprites sont éndddrmes), que les coups se déclenchent une 
demi-seconde aprés la pression sur le pad et que virtua Fighter 2 l’enterre 
soixante-dix pieds sous terre. Oui, Panda, j'aime Virtua Fighter! 
Cet espéce de clone ne lui arrive pas au mollet. Reprend tes billes takara. 





EDITEUR: TAKARA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


CUPIDO, THE 
LAST BUT NOT 


THE LEAST 


Ce nouveau personnage, méme 
s'il n'est pas difficile a vaincre, 
possede plusieurs sorts ma- 
giques surprenants. 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUES: INFINIS 
SAUVEGARDE: - 





ila une téte d'ange: 
on lui donnerait le bon dieu 
sans confession! 





PRESENTATION 82 


Une intro en images de synthése assez longue et 
bien animée pour commencer! Malheureuse- 
ment, elle est pixélisée a mort. 


GRAPHISMES 84% 





= Les sprites des personnages ont perdu en 

Ses sorts efant finesse. De méme, les décors sont moins beaux. 
redoutables, 

il ne faut pas le 0 
eee ANIMATION 93% 
offensive. y L’animation est un peu lente, mais ne ralentit 







jamais et se révéle trés fluide. 


MUSIQUE 89% 


La bande-son est sympa. Elle a été legérement 
retouchée. 


582366 


= Ly oy fii. CUPIOG 
eee! | | eed 


BRUITAGES 834 


Les voix digitalisées ne collent pas aux coups 
qu’elles accompagnent. 


DUREE DE VIE 86% 


Le jeu est trés facile. A deux, on s‘amuse bien au 
début, mais on s'en lasse assez rapidement. 


JOUABILITE 88" 


Les temps de latence sont toujours aussi 
ennuyeux, mais on s‘y fait. 


INTERET 86% 


Moins belle que sur Playstation, mais mieux 
animée: une adaptation correcte. 






Le décor du niveau 
de Cupido est superbe. 
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PLAYSTATION 









Lors d’une 
touche 

ou d’un 
dégagement 
du goal, 
vous pouvez, 
grace aun 
viseur précis, 
envoyer la 
balle ou bon 
vous semble. 
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REVIEW 
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Des la mise en marche de la console, un veritable 
festival d’actions footballistiques s’offre a vous, en 
Full Motion Vidéo ,de plutét bonne qualité. Aprés cet 
écran, une page vous propose de parameétrer a votre 
guise bon nombre d’éléments. Vous aurez ainsi tout. 
loisir de jouer selon vos propres regles, avec une mi- 
temps longue de 2 a 45 minutes, activation ou non 
des fautes, avec ou sans cartons, et pourrez meme 
déterminer s’il est possible de blesser ses adver- 
saires, ou encore couper le sifflet au commentateur. 
Aprés la sélection du mode de jeu (Amical, League, 
HKelU sae) KolOM mai-\ elt) MA elU Me (clelle(-1¢-yAe(-Mel ell mtlp 
tournoi national, international ou “All Star’. Pour ce 
qui est des équipes, le choix est vraiment trés large. 
Puis, place au sport: a vous les passes dans le dos, 
les reprises, les centres, les feintes de dribbles, les 
amortis de la poitrine, et j’en oublie évidemment, 
puisque toutes les actions immaginables sont pré- 
sentes dans Fifa Soccer 96. L’ambiance des stades 
de foot est fidélement rendue: la foule est en délire, 
les commentaires sont assurés par un présentateur 
célébre pour sa propension a s’emballer quand 
l'action est effrénée, les j joueurs deviennent hysté- 
riques aprés un but, etc. Plusieurs vues du terrain 
sont disponibles, la vue “TV” étant a mon sens la 


meilleure, puisqu’elle suit au mieux l’action. Coté Pour que les inconditionnels du ballon rond soient pleinement satisfaits de l’animation de 
technique, les capacités de la console sont honnéte- leurs joueurs préférés, Electronic Arts n'a pas lésiné sur les moyens: a grands coups de sta- 
ment exploitées, l’animation des joueurs ayant été tions Silicon Graphics, les mouvements des joueurs, préalablement filmés, ont été reproduits 
réalisée selon le procédé de Motion Capture (Silicon avec une fidélité optimale. A ces animations haut de gamme sont venues se joindre, dans le 


Graphics) et les sequences cinématiques selon celui CD de votre console préférée, des sequences vidéo de grands moments du football. 
de la Full Motion Video. Bref, tout y est. 


oul, mais... 


Avec son animation des joueurs 

en Motion Capture, procédé qui 

permet un rendu réaliste des 

mouvements, et I’utilisation de la 

3D et de la Full Motion Vidéo, ce 

nouveau FIFA est plutdét bien 

réalisé. De plus, pendant le 

match, vous aurez le plaisir et la 

joie de distinguer la voix du 

célebre Thierry Roland, si la 

Grasp foule ne s’égosille pas trop. On 

s'y croirait pour de vrai! Chaque 

SWITCH type d’action, et il y en a une flo- 

pée, nécessite une manipulation 

particuliére, les quatre boutons de la manette étant 

de la partie. Tout est possible ici: retourné acroba- 

tique, téte plongeante, reprise de volée, etc., mais 

rien n’est facile a réaliser. Quatre modes de jeu sont 

disponibles, et vous aurez a choisir entre le national, 

international et les équipes de stars, ce qui, au 

total, donne un nombre d’équipes plutét impression- 

nant. FIFA est tres technique au niveau des actions, 

un peu trop peut-étre, mais sa réalisation est incon- 

testablement supérieure a celle d’un Hyper Forma- 
tion Soccer. 
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Une image qui permet de mieux comprendre La qualité de la Full Motion Vidéo 
le principe de la Motion Capture. est fort honnéte. 


Les animations obtenues grace a Pendant la Gene des images de matchs 
la Motion Capture sont trés réalistes. ou de supporters en délire sont diffusées 
Mieux qu'a la télé! sur le panneau d’affichage du score. 





Les joueurs qui composent les équipes de FIFA Soccer 96 sont capables d’effectuer des 
mouvements parfois hautement spectaculaires. Mais ceux-ci sont si réalistes qu'il sera facile 
aux fans pratiquants (on parle sport, pas religion) de s'identifier a leurs idoles. Pour effectuer 
ces actions, il ne suffit pas d’appuyer bétement sur le méme bouton a tel ou tel moment, il 
faut étre précis et bien connaitre l’emplacement des différents boutons. Cela nécessite un 
peu de pratique et beaucoup de patience. Comme dans la vraie vie, quoi! 


ib) aeita | 


Ici, un superbe amorti de la poitrine. Le joueur argentin exécute 
Admirez la position du joueur... un magnifique retourné acrobatique. 
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On est rarement seul quand il s'agit Oh, un petit pont! 
d'intercepter la balle de la téte. Plutét humiliant, non? 





View 


L'instant est plutét crucial. 
But ou pas but, 
telle est la question... 


Chargement 


Pendant le chargement, vous pourrez consulter 
les caractéristiques de votre équipe. Ici, l’équipe 
“All Stars”, composée des meilleurs joueurs. 





Electronic Arts adapte son. savoir-faire en matiére de simulations sportives 
a la puissance de la Playstation. Avec leur nouveau concept, le Virtual Sta- 
dium, FIFA 96 atteint un degré de réalisme étonnant sur 32 bits. Comme 
d'habitude, rien n’a été laissé au hasard: méme les écrans de sélection 
sont accompagnés de musiques géniales. Les connaisseurs seront ravis 


d'entendre les vrais noms de tous les footballeurs professionnels, de 
Bebetto a Deschamps en passant par Jean-Pierre “Bah, pourquoi?” 
Papin. Non, sans rire, j'ai été impressionné par ce FIFA, tant sur le plan 
technique qu’en ce qui conceme la jouabilité. Le paddle est parfaitement 
mis a profit, puisque l'on peut reproduire toutes les feintes du foot, et le 
systéme de une-deux est carrément génial. Plus ¢a va, et plus la série 
s’améliore. J’ose a peine imaginer ce que pourra donner FIFA sur |'Ultra 64! 














(FIFA 96 
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EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


See Wile)\ me) mzele)| 
1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: CORRECT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: MEMORY CARD 








PRESENTATION 94%, 


Des séquences FMV en intro et une notice claire, 
détaillée et instructive. 


GRAPHISMES 92, 


Les joueurs, le stade, la pelouse, les gradins, 
tout est beau et fort bien détaillé. 


ANIMATION 92, 


Quelle que soit la vue sélectionnée, les mouve- 
ments des joueurs restent réalistes et fluides. 


MUSIQUE 80" 


Peu présente durant les matchs, elle est toutefois 
assez entrainante, 


BRUITAGES 94%, 


Tout y est: les commentaires du chroniqueur 





sportif, la foule en délire, etc. On s’y croirait! 
DUREE DE VIE 924 


On peut se réunir a huit pour des parties de folie 
et les possibilités d'actions sont trés nombreuses. 


JOUABILITE 85% 


ll est difficile de maitriser les manipulations 
lorsque I’on a peu (ou pas) joué aux épisodes 
précédents. 


INTERET = 9()% 


Intéressant, complet et beau, ce FIFA est a 
réserver aux fechniciens... 
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D: u hit d’arcade et du bon! Pour une | 
fois, action ne se déroule pas dans . 
les airs. mais sous l'eau: bienvenue 
dans le’ “repaire” pour affronter des 
hordes d’ennemis volants et amphibies 
avec votre sous-marin. 

tout comme sur Dome d arcade, le jeu est 
sompose dae six niveaux et de: SIX DOSS, que 
vous aGecouvnirez au rythme de 
votre prc gression sous-marine 
Vials ne croyez pas que vous ne 
tirerez que sous l'eau: votre engin 
peut aussi degommer jes ennemis 
volants en se placant a la surface 
Ie l'eau grac Ee a ses missiles verti- 
caux. Le plus simple est encore de 
garaer le pouce appuye sur les 
deux boutons de tir en perma- 
nence pour couvrir les deux 
zones... Des pti Ons permettent 
d’acquerir de nouvelles armes et | | JUL rte 
protections jUSQU aux Dienvenus per. ; : 4 , - sar ; » Cont peal 
missiles a téte chercheuse ou ais, i ées es rapportent t un SOUS- 
autres super boucliers rises SI a ; on "marin supplémer tare. 


VOUS parvenez a eviter tous les tirs a ies . ~ 4 
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agevient aonc tres puissant. Cela dit, on peut ticaux. (vers le haut et le bas) et d’un: 
Tinir ie jeu sans SISPOS‘' a de p OUVOIrs deme: ; ling de ae > base qu i mor nte ou des cend I’éc 
surés... Quant au déroulement de |’ action, il Le jeu est beau, le principe @ original et, 

n'est pas trop linéaire, puisque les niveaux ~~ sang, qu’est-ce que ¢a défoule!. 


NEO TOKYO ET PAYSAGES SOUS-MARINS _ 


Le jeu est tout simplement magnifique, avec des graphismes tres soignes et des couleurs de 
reve. Tous les superiatifs n’y suffiraient pas. Voyez plutot... 


Ls a> 


oul, mals... 


Ce train 
passe aux ot tir 

| portesde |. .\se iat trary 
la ville. 


Un genre un peu oublié sur 16 
bits remis au godt du jour pour 
les consoles 32 bits, qui mettent 
un point d’honneur a nous sortir 
leurs adaptations des hits 
d’arcade. Certes, ¢a fait toujours 
; F plaisir de se défouler sur un bon 
fies aE de fond sont. encore te : shoot’em up et In the Hunt a 
plus detailles que les ennemis. eae vraiment de quoi séduire: les 
ie niveaux se succédent dans les 

ay profondeurs aquatiques et le 
es ee sous-marin peut tirer devant et 
2 ELVIRA au-dessus de lui. C’est beau et 

| l’'action ne laisse aucun répit, 

mais le sous-marin n’est pas rapide et les ralentisse- 
ments pénibles. De plus, dans certains passages, la 
cohue d’ennemis et de projectiles est telle que votre 
survie devient trés aléatoire... Et puis, c’est bien 
beau de nous sortir de vieux hits d’arcade, mais les 
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Mon prefére; un poisson Des explosions de lave pour _ jeux sont souvent courts. A quand un shoot’em up 
en 3D impressionnant. de superbes effets de lumiere. tout neuf et interminable sur 32 bits? 
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eranapepypsaer estore 


en évitant les “bras” de la béte. 


ll vous a poursuivi tout & 
le long du niveau... 
Pour le finir, faites tomber 
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‘Baniveainde Intel can ponciies es: 
& | six boss, dont un boss final au look de réac- 
fs teur nucléaire. Vos réflexes sont, comme a 


l'accoutumée, mis a rude épreuve face aux 
attaques variées de ces boss. Aprés un long 


combat, et au moins un crédit, vous souffle- — 


rez l’espace d'un instant. 


Le fond de |’eau est propice au calme... 
Pour peu que les rayons Jumineux 
du boss ne se croisent pas 
sur votre sous-marin. 


HERO MOR ATE 
eS 3 Be Wey 


Les maniaques de la 
gachette sont gates ce 
mois-ci: Irem sort deux 
shoot-them-up, Pulstar et 
In the Hunt. J'avais deja 
pas mal joue avec la ver- 
sion arcade de Ce der- 
nier, et je suis ravi de 
remettre ca “at home”. 
Plut6t classique, In the 
Hunt presente quand 
meéme quelques innova- 
AH L tions en mettant en scene 

un sous-marin qui tire 
des torpilles et des mines, ainsi que des mis- 
siles lorsqu'il navigue en surface. Un shoot 
bourrin a souhait, avec des explosions dans 
tous les coins! J'aime particulierement I’at- 
taque du train par le sous-marin (on ne voit 
pas ca tous les jours!}). Elvira trouve que le 
sous-marin est trop lent: j'ai essaye de lui 
expliquer qu'un sous-marin ne peut pas aller 
aussi vite qu'un vaisseau spatial, mais les filles 
ne comprennent pas ce genre de choses. 
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EDITEUR:IREM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


SHOOT’EM UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: SURMONTABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 5 


PRESENTATION 50% 


Une intro moyenne aux graphismes dignes 
d’une 16 bits... 


GRAPHISMES 92, 


D’une précision diabolique, ils combleront tout 
amateur du dessinateur Druillet. Somptueux. 


ANIMATION 


Assez lente. Des ralentissements compréhen- 
sibles, vu le peuple et le nombre d’explosions. 


MUSIQUE 


Ah bon, y avait d’‘la musique? Elle ne m’a pas 
laissé un souvenir impérissable... 


BRUITAGES 


Des explosions classiques qui rythment I’action 
et la fréquence des firs. 


DUREE DE VIE 80% 


Six niveaux, c’est court, mais c’est le genre de 
jeu qu’on reprend souvent pour le plaisir. 


JOUABILITE 


La jouabilité patit des nombreux ralentissements: 
on a beau slalomer entre les projectiles, on ne 
peut tous les éviter... 


INTERET 


Cette adaptation d’un hit d’arcade propose un 
mode 2 jouveurs sympa, mais peu de niveaux... 
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ON NE SAIT PLUS 
OU DONNER DE 
LA RAQUETTE 


Le jeu propose un nombre tout 

bonnement hallucinant de vues p 
différentes, pouvant méme étre 
modifiées au gré du jeu... De quoi Cet angle de wue est impressionnant 
contenter les plus exigeants. mais pas trés jouable. 


En mode 2 joueurs, vous pouvez choisir de splitter l’écran en deux 
dans le sens horizontal ou vertical. 


AEPLAY 


Fcfound S ro e ai ; t fait op enti 

arcade: 100% r liste... Apres. cette 9 petite | m 

peut p passer ; ala realisation: plusieurs vues total 
sont disponibles, qui forment une véritable compilation!’ La’ vue 
“age presente le terrain de trois quart Tiere, et celle’ la 


sp itté dans le sens horizontal ou vertical, au choix: Il n’ y a que | uit 

eurs différents proposés. Ils peuvent s'affronter en double et sur 

is surfaces différentes: terre battue, herbe ou surface: rapide. La 

usique change au cours d’une partie, et passe. parfois d'une tonalité 

utot douce a un rythme beaucoup plus enlevé. Sur les huit | boutons du 

pe , quatre sont utilises pour vous permettre de, donner différents effets 2 a 

otre balle: liftée, lob... L’hyperréalisme du jeu se répercute sur'la maniére’ 

S } renvoyer la balle. Ainsi, le sprite du joueur doit étre décalé par rapport & 

le, car, si elle lui arrive droit dessus, il la laissera | passer. Idem s'il se la. 

nd dans les pieds. Le jeu tient:aussi compte du temps nécessaire au’ 

tennisman pour préparer son coup. Done, vous l'aurez compris, bien placer: 

raquette par rapport é ala balle et avoir un ben timing, sont les mamelles de, 
étte simulation! Ce qui est loin d’étre évident. a | 


oul, mais... 


Le jeu est realisé de facon 
correcte, et n’affiche aucun 
bug de 3D, l’animation est 
fluide... Mais il faut avoir une 
mechante envie de se prendre 
la téte pour apprécier ce jeu, et 
le joueur lambda risque de se 
décourager avant de pouvoir 
apprecier les finesses de 
PAN DA Power Serve! Car il n’atteint 
pas a mon avis les sommets 
d’un bon vieux Final Match Tennis sur NEC, 
qui reste la référence sur console en la matiére! 
En attendant un jeux un peu plus fun, vous pouvez 
toujours tenter le coup, mais ne vous attendez pas 
a des miracles avant quelques parties. On attend 
toujours le hit sportif sur Playstation, mais il semble 
que le genre soit un exercice de style difficile! 





EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


SIMULATION DE TENNIS 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


CONTROLE: DIFFICILE 
DIFFICULTE: TRES ELEVEE 
NIMS -\ Op) @ >) >) |i i (el0) mi ae 
JNO ic7-\-1>) mele) 


PRESENTATION 75% 


Pas de séquences cinématiques et un menu 
d’options trop sobre... 


GRAPHISMES 90 


Les joveurs sont représentés en 3D mappée. 
Bon rendu. 


ANIMATION 93% 


Elle est fluide et les mouvements des joueurs 
sont trés bien décomposés. 


MUSIQUE 84%, 


Excellente pour un jeu de sport, mais de qualité 
moyenne pour un CD, 


BRUITAGES 80% 


“Poc, poc!”, fait la balle contre la raquette! 


DUREE DE VIE 85% 


A deux, on s’‘amuse bien. Seule la console est 
imbattable. 


JOUABILITE 75% 


Rarement un jeu m’a posé autant de probléme 
de prise en main. Faut s‘y faire! 
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INTERET 


Un jeu trés sympa, mais beaucoup frop réaliste 
a mon godt. Le nombre de vues disponibles 
relance cependant I’intérét. 
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~ Ces petites étoiles en haut de 
’6cran indiquent que I’un des er 
joueurs vient d’effectuer un contre 
et donc de diminuer la dose de oN J 
pierres qu'il s’'apprétait a recevoir. ——— 








Quand un joueur élimine toutes 

les pieces de son écran, une 
inscription apparait. S’il détruit 
rapidement de nouvelles piéces, il 
enverra une sacrée dose de pierres. 


e premier Puyo Puyo (Robotnik sur Megadrive) est un jeu 
dangereux, qui a contaminé toute la rédaction. Plus d’une 
fois, Consoles+ a ainsi failli ne pas sortirl Et que dire de ce 
Puyo Puyo 2, sinon qu’il devrait 6tre interdit ? 
Puyo Puyo 2 est en fait l’adaptation de Docteur Robotnik And 
His Mean Bean Machine sur Megadrive. Son passage sur Saturn 
n’apporte rien en soi, si ce n’est des bruitages de meilleure 
qualité et des graphismes un peu plus fins. Si le principe reste le 
méme, cette version 32 bits apporte quelques variations fort 
sympathiques au jeu. La plus importante des nouveautés 
réside dans le fait que l’on peut “contrer” les boules que 
nous envoie l’adversaire. Dans la premiere version, il 
suffisait d’envoyer deux “grosses boules oranges” pour 
que son adversaire perde la partie. Maintenant, tout cela est 
révolu. En effet, si le premier joueur vous envoie dix billes 
noires et vous huit, par soustraction, vous n’en recevrez que 
deux. Autant vous dire que les parties risquent de durer beaucoup 
plus longtemps que d’habitude. Autre nouveaute, il est possible de choisir le 
nombre de billes a asocier pour qu’elles 
explosent. Si, dans la premiere version, il 
suffisait d’assembler quatre billes de méme 
couleur pour les détruire, il est possible ici de 
réduire ce nombre a deux (!), ou de l’augmenter 
a six, huit, voire méme vingt! Les stratégies 
deviennent alors totalement différentes, et le 
plaisir de jeu en est décuple. 
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Le fait de pouvoir modifier 
le nombre d’élements de 
méme couleur a assembler 
pour leur destruction (ici au 
nombre de six) accroit les 
possibilités stratégiques. 
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Ici, ce ne sont pas moins de 
vingt éléments qu’il faut 
assembler pour que cela 
explose. Vous voyez un peu 
le genre de constructions? 
Pas facile de s’y retrouver! 
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Uune introduction a la japonaise: les personnages 
sont présentés briévement, et une démo s’ensuit. 
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GRAPHISMES -% 
Lamentables pour certains, amusants pour les 
autres... mais cela n’a guére d’‘importance. 
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Xun jeu redoutable et passionnant. 


Nul besoin, certes, de sy pose de 32 bits pour 


La encore, ce n’est Po ce qui est important dans ce 
type de jeu. C’est fiuide et rapide. 
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On retrouve les thémes de la version Super Nintendo 
de Puyo Puyo. Peu entrainants. 
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De la méme veine que les musiques: ils manquent 
curieusement de punch, 
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Les variations sont nombreuses et les nouveautés 


intéressantes. A deux, c’est le délire total. 


JOUABILITE 





a droite, un autre pour les faire descendre. 








faire tourner un tel jeu. Il reste que Puyo Puyo 2 est 
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Un bouton pour faire tourner ses piéces @ gauche ou 
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NCES & DEMON 


La japanimation réservée aux adultes 
Dragon Pink 2 


K7 Vidéo Version F 
Pendant les vacances d’été, 
Kosuke et Shizuka sont 
invités dans la villa de leur 
ami Akira. Frustré et ne 
sachant s’y prendre avec les 
filles, Akira prend un malin 
plaisir avec Naomi. Sur les 
conseils de Kosuke, elle 
tente a l’aide de ses 
charmes de s’attirer amour 
d’Akira. Des vacances stu- 
dicuses aux vacances plai- 
sir, il n’y a qu’un pas. 





Shin Angel 3 


K7 Vidéo Version Francaise 
Non censurée 


: 

Pendant les vacances d’été, 
Kosuke et Shizuka sont 
invités dans la villa de leur 
ami Akira. Frustré et ne 
Sachant $"y prendre avec les 








filles, Akira prend un malin 

plaisir avec Naomi. Sur les 
conseils de Kosuke, elle 

tente a l'aide de ses 

charmes de s’attirer l'amour 
‘Akira. Des vacances stu- 

dieuses aux vacances plai- 

sir, il n’y a qu’un pas. 





K7 VF Dragon Pink 1 K7 VF Dragon Pink 2 


Urotsukidoji 3 
K7 Vidéo Version F 
La légende du démon est deve- 
nue réalité / le monde a été 
dévasté par le dieu destructeur 
Nagumo, dont la pene ré- 
tend qu'il est le C oun a 
légende est fausse : le vrai 
Chojin dort dans le ventre 
d’Akemi, au coeur du palais 
d’Osaka. Ajourd’hui, aprés 
plus de vingt ans, le temps est 
venu pour elle de lui donner 
__ maissance. 
La série culte revient pour la 
grande terreur de tous. 





M149 F 
K7 VF Urotsukidoji 1 K7 VF Urotsukidoji 2 K7 VF Urotsukidoji 3 Vol 1 





Twin Dolls 
K7 Vidéo Version Fra 

Surgis des profondeurs légen- 
daires du Japon, des demons 

sont de retour pour assaillir 
de jeunes vierges. Seules une 
technique de combat jalouse- 

ment gardée depuis la nuit 
des temps pourrait permettre 

de les repousser. Les deux 
sensuelles héritiéres de cet art 

ancestral ont du travail en 
perspective. Entre Sailormoon 
et ROTC cet Sone tor- 

’ ride vous plongera dans un 
LW ’ 20 ; IOAS Waivers deoutwit 
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K7 Vidéo Version F 
Quand la directrice d’une 
grande école pour jeunes 
filles décide de faire 
connaitre a ses éléves frus- 
trées le sens du mot plaisir 
et quand un démon enfermé 


K7 Vidéo Version Francaise 


Sorciéres, certes, mais sen- 
timentale, rei Rei veille de 
sa demeure céleste sur les 

-amours tourmentées des 
jeunes gens. Parviendra-t- 

elle a déjouer les plans 
machiavéliques d’une infir- 
miére nymphomane préte a 

tout pour assouvir 
ses fantasmes? 


dans un professeur a besoin 
de grandes quantités d’éner- 
gic physique, tout va au 
plus mal. Atsuko et Sayaka, 
deux étudiantes, se retrou- 
vent impuissantes contre 
ces forces démoniaques. 





K7 VF Twin Dolls K7 VF Ma soraére Rei Rai 
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K7 VO PAL K7 VO PAL 
La blue girl High School invasion 
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Frais de port et d’emballage 
Envoi Colissimo 

Envo1 Colissimo recommandé 

DOM TOM 

Autres Destinations 

Au facteur a réception pour frais de 
remboursement ajouter 

Modalités de réglement 





Bande — Bande Gestinte Ronde dessinée - meer ore Bande Geoiore, 
Sailormoon } d rance Shoin Street Fighter X Dragon ZX 
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Important 
A votre premiere commande il 
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Conspiracy 
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LI Chéque a l’ordre de Anges & démons 
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impératif de joindre un document 
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BANDES DE 
COGNEURS! 


"En tant que prince de Mystaria, votre cha- 

Tisme est sans égal. De nombreux person- 
Mages viendront vous rejoindre durant votre 
faventure pour amener votre équipe finale a 
. une: douzaine de combattants. Vous pourrez 
| donner a chacun le nom qui vous convient. 
pfoutes les familles sont représentées 
mi joleurs, magiciens, guerriers...) et, pour 
Gagner, vous devrez utiliser les personnages 
vadéquats au meilleur moment. 


> Ai 
i 


i 


et ae niet. 


a 4 
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A apy 
‘4 ’ 


j 1 


bad cons! 


Voici votre équipe de départ. Elle sera étoffée 
par l’arrivee de nouveaux combattants. 


Lord Bane (le Pas-beau) peut aligner des sbires 
d’une puissance phénomenale. En voici un 
échantillon. 


JE SS a 


REVIEW | 


> 


s Les combats 
“| sont parfois un 
peu fouillis, 
“ei mais on finit 
= | pars’y faire... 
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esté dans Consoles+ 46 sous 
le nom de Riglordsaga, Mysta- 
ria est un wargame palpitant ou la 
3D est pour la premiere fois maitresse. A 
redécouvrir... en anglais! 

C’est bien a Shining Force que vous pense- 
rez en vous essayant au premier combat. 
Systeme de déplacement similaire, Zooms 
sur les combattants mis en scéne, univers 
médiéval et personnages correspondants. 
Vous ne vous y tromperez pas. Mais ici 
s’arréte toutefois la comparaison. Sur le plan 
dans angles de vue, Mystaria tranche radica- 
lement avec I’action vue de haut et les 
sprites minuscules de Shining Force, et pro- 
pose une action entiérement en 3D. Les 
sprites sont modélisés et la bande sonore 
est d’un tout autre calibre. Au niveau du jeu, 
les personnages benéficient de techniques 
fo (Mere) galey-1 0)¢0)0)¢-ic¥- Mc 10|e-Meve) tn) e]-) (cg (ecie 

Le guerrier est résistant et se bat au corps a 
corps, a mains nues, ou al’épée. Ses tech- 
niques évoluent et il pourra frapper ses 
ennemis de plus loin ou toucher plusieurs 
ennemis en méme temps. Il en sera de 
méme pour tous les personnages, et, avec 
de la pratique, vous saurez comment les uti- 
liser au maximum de leurs capacités. Mais 
méme si la partie combat est omnipresente, 
on retrouve avec grand plaisir les éléments 
clés des meilleurs RPG. Au début du jeu, 
vous devrez vous balader au travers de dif- 
férents mondes. Vous vous arréterez dans 
les villages pour parfaire votre equipement 
ou récolter des informations. Et, a la diffée- 
rence des RPG nippons ou de Shining 
Force, les missions pourront s’accomplir 
dans le désordre, ce qui laisse un champ 
d'action important. Du tout bon... 





L’option Horizon vous permet, apres une pression sur le 
bouton Y, de voir une partie de I’aire de combat en détail. 
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Sti fois dans le riagiiels, ios onan 
qui s’affichent a l’écran sont fixes, 
__| mais léchées. Au passage, apprenez 
| que vous n’achéterez pas n’importe 


"| quoi: le marchand vous indique 
| quelles sont les armes les plus 


__| rentables et a qui elles conviennent 
le mieux. 


+ Vous pourrez pénetrer dans une 
__ aréne de combat pour augmenter 
vos points d’expérience ou gagner 
quelque menue monnaie... 





Vos déplacements s’effectueront de cette maniére. 
Pour ne pas vous perdre, vous pourrez compulser 
différentes cartes. 


Placez vos personnages en fonction de leur compétence, 
et en tenant compte de la puissance des ennemis. 
Un systéme qui a fait ses preuves dans Shining Force... 


Une des nouvelles techniques de ce personnage lui permet 
de décocher une fléche droit devant lui et de transpercer 
des ennemis alignés. D’une fleche, trois touches... 
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SSS RRESS: START BUTTON ~ 


© SEGA ENTERPRISES, LTD. 1995 / © MICRO CABIN CORP., 1995 
) = 


EDITEUR: MICRO CABIN/SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: JANVIER 
PRIX: E 


WARGAME 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 89% 


Belle intro, mais sous-écran confus. Un gros 
effort a été fourni sur les écrans de "loading". 


GRAPHISMES 94°, 


Personnages ou plans de jeu, tout est en 3D. 
Allergiques s‘abstenir. 


ANIMATION 


Des bugs d’affichage, mais l'animation est si 
fluide que l'on s'étonne qu'il n'y en ait pas plus. 


MUSIQUE 88" 


Des themes récurrents, mais bien de situation. 


BRUITAGES 86" 


On aurait aimé plus de voix digitalisées et un 
peu plus de variété dans les bruitages... 


DUREE DE VIE 97% 


Difficulté élevée, mais pas insurmontable. Vous 
reprendrez souvent les mémes combats. 


JOUABILITE 


On s‘y perd de temps a autre, et le déplacement 
des personnages est parfois un peu fastidieux. 


INTERET 


Un Shining Force en 3D qui passionnera tous les 
amateurs par sa beauté et sa longévite. 
Intégralement traduit en anglais. 
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Extra en mode Mirror, voici com Haba? 


ZEEE : oe a es Re Racer Revolution cule, nuit). Bon a savoir: un dérapage ne 


n’est pas la suite de VAY, s’effectue pas de la méme facon que dans 
Ridge Racer, tout comme Bey 
: ____ VF Remix, sur Saturn, 
Ss i le ; le mur qu be SO. n’est pas la suite de 


“ee ans le oF - 4 
“ret a 8 dsp an VF... La suite de Ridge 


Ridge Racer, il faut plus de légéreté, de 
rapidité et d’habileté pour parvenir a ses 

» fins. Enfin, sachez que les plus aisés d’entre 
vous, ceux qui posséedent deux téléviseurs 
et un cable Link, auraient tort de ne pas 


Racer, c’est Rave Racer 
demander a un pote d’amener sa console. 


(le jeu est disponible dans 

les salles d’arcade). Pour- 

tant, ce Revolution présente 
bien des similitudes avec le 
premier du nom. Comme la vie 
est compliquée... 

Au tout début, trois courses, qui 
correspondent a trois de niveaux 
de difficulté, vous sont propo- 
sées. Quelle que soit celle que 
vous choisirez, deux angles de 
vue sont disponibles: une vue 
“externe” qui vous place a 
l’arriére du véhicule (pas tres 
jouable, d’ailleurs), et une vue — 
“interme”, ou vous bénéficiez d’un 
réetroviseur qui vous permet de 
surveiller l’évolution de vos 
concurrents. Les trois circuits 
font partie d’un seul et méme 
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pel as a 


BO, 


epee une image superbe, 
"que vous aurez le bonheur de visionner 
d'un unibeniey:@ On aurait presque envie de 
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RC] LA MEMORY CARD! 





EDITEUR: NAMCO 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
> em 


COURSE AUTOMOBILE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT (LINK) 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 7 


CONTINUES: MEMORY CARD 






80' 


ran-titre et, quelques 
secondes plus tard, une démo du jeu. 


GRAPHISMES 


3D superbement mappée, effets de transparence 
superbes, et peu de bugs d’affichage! 


ANIMATION 


Lorsque six ou sept voitures sont a l’écran, ca 
ralentit... a peine! 


MUSIQUE 


Les morceaux du jeu (techno) sont des remix des 


PRESENTATION 


Aprés le Galaga 88, I’éc 











grands succés de Rotterdam Record! 


BRUITAGES 


A part les chocs (trop "feutrés"), les bruitages 









sont dréles (commentateur) et réalistes. 


DUREE DE VIE 95%, 


Avant de finir toutes les courses et les Time-Trial, 
de Il’eau aura coulé sous les ponts... A deux, on 


ne s’en lasse pas. 
JOUABILITE 98% 


Variable selon le modéle de votre voiture, elle 





INTERET _ 93%, 


Le digne successeur de Ridge Racer, a 
onsommer sans moderation... 
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Quel plaisir que de redécouvrir 
ces jeux auxquels je m’étais tant 
amuse autrefois dans les salles 
d’arcade. Rien n’a été change: 
les graphismes sont les mémes, 
les bruitages identiques... tout a 
: | été preserve. J’en entends déja 
IN ance aust ee Loindes |f—.<. 71 a} qui hurlent au foup (“C'est une 

Ni jeux en 3D temps réel et des placagesde [ik* 75 secoe| honte de voir ¢a sur Playsta- 
texture a tout va, ce nouveau produit quinous |fo 4 -{_}e tion?”). Crest vrai ee cela peut 
arrive tout droit du Japon est une compilatior ey f Sa | meee | eert N Palette eos Mig areauals e 
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Si les jeux sont anciens, la présentation du musée ou 
reposent ces jeux est entiérement gérée en 3D! 


GRAPHISMES HUM... 


ils peuvent paraitre ringards aujourd’hui, mais on 
remonte le temps avec grand plaisir. 


ANIMATION OU CA? 


Pas de ralentissements, malgré les trois sprites affi- 
chés. Une animation du Pac-Man démentielle. 


MUSIQUE AH BON? 


Bad 


. 
_ py 


‘ : Ringardes et trés discrétes, les mélodies ont un petit 
he : partum de nostalgie. 


BRUITAGES OULA! 


“Bip bip, zap zap!” Son de Mobylette pour Pole 
Position... C'est nul, et c'est génial! 


Dy) 144) a 3 95% 


Les anciens retrouveront leurs jeux d’antan et s‘y 
accrocheront, les autres rigoleront trés fort! 


JOUABILITE 99% 


Gauche, droite, tir. C’est tout! Quoi de plus simple? 


Les plus jeunes ne comprendront pas pourquoi leurs 
parents y jovent sans arret! Moi, Si... 





ROUND 2] 
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JEUX PLAYSTATION 


FIFA 96 349" W. W. F. 349" 
Version frongaise Dispe. version francaise 

NHL 96 349" Striker |. 399" 
NBA live 349* Mortal Kombat ill 399" 
View Point 349" Rayman 362" 
Theme Park 349” Destruction Derby 362" 
Ditpo. version francaise Dispo. version francaise 

Road Rash 349" Wipe Out 362" 
V.F. Dispo. francaise 






laystation 
Sion Francaise (*) 


Ridge Racer Revolution S49" Tekken 399" 
: a : Import ole an + 20% vitesse) 


Ridge Racer 349" 
J. Madden96 349" = Manette 
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Tintin au Tibet ae NBA Li ive S\\\ | SON Ser VIC@ 
Deolawy Kens 2 ste a4 iy "" AGHAT ER vEVENTE 
. auxameilleures 
~ conehirenr 
dw ankelnatey 
Appellezivite !!! 
Prehistorik Man 499" Batman Forever , O9 Z 3 0} 08 































Killer Instinct 

















Earthw 449" Fifa 96 















*K*K G 4 
Cassettes Vidéo / carte es... iéphone=1 


Offre sp Déciale : Pack 3 K7 DBZ (au choix 297°" | Manc yas couleurs DBZ TAPION ggrr | 












Gogeta (Jap 5S , ii v igo 
K7 DBZ a | 3 télé. Vola 4) eo" FR yo a 
Street Fig Série télé. Vo | 












Fatal Fry rt of Fighting 
Yu Yu Akus . Jol. 1 a 2) 
La Cité Intere SON (Série télé. Vol 14) & 
Urotst Ikido hi 12577 

| 125°" | 











DI. 1 a 2) 











;ANDE A RETOURNER A GAME PARTNER Titres / Consoles 






EPP eee)? | | nn totter Ter er E TT PPP TPP Perera 


! ! 
1 ! 
Pp Sa oT 
Nom — PPE See 
! ! 
ne RTS EES 
Frais d rt (1 jeu / 1 le) | 30F/60F |} 
l rais e eu consolre i 
! Téléphone : ee ! 

! 

| 


~ Total & payer eae 


| 
| Qage ~~~ === naan nn nnn nnn nnn nnn nnn nnn ana gna ene an nanan EET 
: Dans la limite des stocks disponibles. Les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs 














Reéalisé par C2M. Tél. 44 85 25 90 


REVIEW 


ega, qui s’apprétait a sortir Daytona 

USA et Sega Rally sur Saturn, 
a revendu la licence du bon “vieux” Virtua 
Racing a Time Warner, qui s’est chargé de 
sa conversion. Et le résultat n’est pas a la 
hauteur de nos légitimes espérances. 
Sont-ce les lacunes de la réalisation ou le 
fait que le jeu a beaucoup vieilli? 
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VER VIRT UH RALLING 
IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRI 
COPYRIGHT SEGARA ENTERPRISES 
S2U9Z.14999°. 2909S HEL KRAGUNTIS RES 


LICENSEO TO TEME WARNER INTER 
FOR PLAY ON THE SEGARA SAT 
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Pas de véritable intro, mais une présentation des 
circuits et des temps de chargement raisonnables. 


TNTIITT 0% | 


| ee | y La Saturn est capable de cent fois mieux, et cette 3D 
; ay surface pleine ne lui fait pas honneur. 


pa iAsT.Y "ii 8% 


Pas de ralentissements majeurs, mais une impression 
de vitesse identique a 100 ov a 300 km/h. 
19% 


; i~feli 
; _ . : 


Les thémes originaux ont été conservés, mais ils sont 


' éculés... 
| Un vol de mouche... voila a quoi ressemble le vrom- 
bissement de votre machine. Soporifique! 
Le gros probleme de ce Virtua Racing est qu’il a beaucoup vieilli si l'on DUREE DE VIE 80% 
se référe aux jeux actuellement disponibles sur Saturn. Il n’y a pas de — ff ” j 4 , 
i ci j i ’ Tout dépendra de votre attachement au titre. Person- 
secret. Il est sorti six mois trop tard... Graphiquement, aucun effort n'a RaManit: lia al oak sons ddan haniwes 
été fait depuis la version 32X et, au niveau du jeu, on s’ennuie ferme ee 7 
apres une heure. Les bruitages sont risibles et le clipping est honteux _ JUUADILITE 88% 
pour de la 3D de ce calibre. Outre une réalisation tres moyenne, les Fidéle aux versions d'origine: les bolides répondent 


bien a vos sollicitations. 


quelques nouveautés, comme les circuits et les bolides, n’apportent pas 
grand-chose. Non, Virtua Racing n’est pas un bon investissement. Je 
garde ma version MD, bien sagement. Car, méme s’il n’est pas fonda- 
mentalement mauvais, ce Virtua Racing n’utilise guere 32 bits. Et dire 
que je l’attendais avec une impatience folle... Aussi attendu que décevant, Virtua Racing fait pale 


figure sur Saturn. Quand je pense a Sega Rally... 
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QUFEH INTEND 


SUPER NINTENDO 


3615 Nintendo (2,23 F/mn) 36 68 77 55, 7/7 jours - 24/24h - 2,23. F/mn 


VERSION ENTIEREMENT FRANCAISE 
MODE EMPLOI EN FRANCAIS 



































Apres le Ski Show qui s’est 
déroule il y a deux mois 

au parc des Princes, 

c’est au tour de Namco de nous 
faire gouter la poudreuse avec 
Alpine Racer, une simulation 

de ski plus vraie que nature. 
C’est parti tout schuss! 


tout simplement sur Alpine 
Racer en attendant les 
vacances, les vraies 
gamelles et les jambes dans 
le platre. Pour son nouveau 
simulateur, Namco change 
totalement de registre et 
s’attaque au ski, un sport 
peu exploite en salle 
d’arcade. Le meuble se 
compose de deux poignées 
fixes (les batons) et d’un 
sabot fixe a une-extrémité 
dans lequel on pose les 
deux pieds. Le maniement 
est tres simple: il suffit de 
faire pivoter le sabot, c’est- 
a-dire les skis, pour tourner 
Attention les sapins! a droite ou a gauche. Sui- 
vant la rapidité du mouve- 
i vous passez par “La 120 km/h devant un écran ment, vous tournez plus ou 
Téte dans les nuages”a géant.Non,cen’estpasun moins rapidement, comme 
Paris, vous aurezlasurprise _asile psychiatrique et vous dans la réalité. Dommage 
de voir des allumés avecun  n’étespasrentré,sansvous  qu’il n’y ait pas un systeme 
m@ bonnet sur la téte et une en apercevoir, danslaqua- — pour détecter la posture du 
salopette fluo en train de trieme dimension. Ces pros _—joueur: impossible par 
slalomer a plus de des pistes noires s’éclatent | exemple d’amortir les 
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Pour ne pas sortir de la piste, il faut tourner rapidement et bien anticiper. 
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bosses (les vraies, pas ceux 
qu’on trouve en fin de 
niveau!). Mais bon, c’est 
peut-étre trop en demander 
et il est vrai que tout le 
monde n’a pas la chance de 
partir aux sports d’hiver, 
encore moins d’étre un as 
du slalom. Alpine Racer est 
donc accessible a tous et 
les trois niveaux de difficulté 
offrent un challenge aux 
débutants comme aux pros. 


De la neige en 
trois dimensions 


On ne le dira jamais assez, 
la nouvelle génération de 
jeux d’arcade n’a rien a 
envier aux consoles 32 bits, 
bien au contraire. Entiére- 
ment en 3D temps réel avec 
placage de textures map- 
pées, Alpine Racer atteint 
un réalisme incroyable. Rien 
n’a été laissé au hasard, il y 
a des télefériques, des 
remonte-pentes, des 
pyl6ones en plein milieu de la 
piste et, bien sir, des sapins 
un peu partout. Pour un 
peu, on se croirait vraiment 
sur une montagne enneigée 
en train de descendre tout 
schuss, surtout dans la vue 
subjective. ll manque juste 
les moniteurs de ski en train 
d’enguirlander la ribambelle 
de nains habituelle. Mais 
Alpine Racer est loin d’étre 
une partie de plaisir. On n’a 
pas le temps de s’arréter 
boire un vin chaud au relais 
des Chamois ou de faire du 
hors-piste dans la pou- 
dreuse. Un systeme de 
check-point pousse le 
joueur a se donner a fond. 
Une faute de quart de trop 
et c’est terminé. Allez, pour 
vous aider, on vous livre une 





petite astuce pour faire un 
bon départ: tournez rapide- 
ment de droite a gauche 
quand vous étes sur le plat. 
Ainsi, le skieur exécute un 
pas de patineur pour aller 
plus vite. C’est tres utile 
dans le mode Slalom, lequel 
demande beaucoup de 
maitrise. 


Champion 
virtuel? 


Alpine Racer reste fidéle au 
ski, et ce malheureusement 
sous tous les rapports. Tous 
ceux qui n’ont pas les 
moyens d’aller aux sports 
d'hiver pourront goiter aux 
joies du ski virtuel, mais 
l’expérience est aussi 
intense que courte et coil- 
teuse. Avant de devenir un 
roi des pistes virtuelles, il 
faudra dépenser de I’argent, 
beaucoup d'argent. Une par- 
tie cofite 20 francs et dure 
moins de trois minutes 
pour un débutant. Faites le 
calcul et vous verrez que, 
au bout du compte, il vau- 
drait peut-étre mieux éco- 
nomiser pour partir en 
vacances. Mais cela 
n’enléve rien a la qualité de 
ce jeu. Il faut au moins 
l’essayer une fois dans sa 
vie, il est vraiment impres- 
sionnant. Namco n’a pas 
encore décidé si Alpine 
Racer serait adapté sur 
Playstation, mais il faut dire 
que la conversion est diffi- 
cile. En dehors des limita- 
tions techniques, tout le 
charme de ce jeu tient a 
son systéeme de sabot qui 
simule les mouvements 
des skis. Et on n’est pas 
pres de voir un tel gadget 
en vente pour une console. 


at 


POSITION 5 
TOTAL. TIME 
i 3 = ’ 


Ce passage dans les cavernes en 
vue subjective est magnifique. 
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Les panneaux 

vous indiquent 
quand tourer... 
La, a l’évidence, 
c’est trop tard! 
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Voila ce qui arrive quand 
on croise les skis... 

En l'occurrence, vous avez 
bétement heurté un sapin . 


Tout schuss 
dans les lignes droites! 
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Commencons par le commencement: 
bonne année et bonne santé a tous et 
a toutes! Je vous la souhaite le plus 
agréable possible. Cette année 1996, 
vous le savez tout autant que moi, 
sera marquee par l’arrivée tant atten- 
due de la Nintendo 64. Machine sur- 
puissante s’il en est, elle a déja fait 
craquer A.H.L. Depuis qu’il est revenu 
du Shinshokai, célebre salon qui se 
tient au Japon tous les ans au mois de 
novembre, il ne jure plus que par elle. 
Pire, il ne sort pas trois mots sans citer 
celui de Nintendo. O.K., j’exageére un 
peu, mais cette console I’a vraiment 
retourne. D’apres le courrier que je 
recois, il semblerait également que 
cette belle béte vous titille le cerveau. 
Je vais donc tenter de répondre au 
mieux a chacune de vos questions 
avec sérieux et en toute connaissance 
de cause... Pourquoi tu rigoles, Trollie? 
Bomboy, un nain capable de tout 


ben , Moi j,mappelle 
Sosiave../? 
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Ce mois-ci, c’est Bruno Flin, 
d’Argentan, qui remporte le concours 
“Ta Mere” grace a la blague suivante, 


_ fort bien illustrée: “Ta mére, elle est 


tellement béte que quand on lui 
demande si elle désire une tequila, 
elle repond par son prénom!” Pour la 
peine, toute l’équipe de Consoles+ va 
lui dédicacer le dernier numéro. 
C’est bien fait pour lui, il n’avait qu’a 
pas participer au concours. 


Dina, dont je ne connais que 
le prenom, me pose deux 
petites questions, simples et 
courtes comme je les aime 
(les questions, pas ce que vous pen- 
sez, bande de petits vicieux). 

Dina aimerait savoir si les CD de la 
Playstation fonctionnent sur les CD-I et 
inversement. Dina n’a pas beaucoup 
d’argent et hésite entre Destruction Derby 
et WipEout. Lequel de ces jeux faut-il 
qu’elle achete? 





Salut Dina. Les CD de la Playsta- 
tion ne fonctionnent que sur la 
Playstation. Ils ne sont donc en 
aucun cas compatibles avec un 
CD-I. Par contre, ta Playstation est capable 
de lire des CD audio tout comme ton lec- 
teur de CD-I. Il est difficile de faire un choix 
entre WipEout et Destruction Derby. Ces 
deux jeux sont absolument démentiels. Si tu 
préeferes les jeux de stock-car et si le fait de 
défoncer les autres concurrents ne te pose 
aucun probleme de conscience, alors jette- 
toi sur Destruction Derby. WipEout consti- 
tue quant a lui une excellente simulation de 
vehicules futuristes. Les circuits sont nom- 
breux et deviennent rapidement difficiles. Si 
tu veux des tips pour ces deux jeux, Switch 
a réussi a en dégoter deux ou trois des plus 
intéressants. Reporte-toi donc sur sa 


mong, tu y trouveras ton bonheur. 
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Je sais, je ne suis pas trés 
clair. Je voulais simplement 
vous dire qu’Alexandre était 
un fidéle lecteur de 
Consoles+ puisqu’il y est abonné. 
Fideéle a lui-méme (d’ou le titre de cette 
lettre), il aimerait savoir si Mortal Kombat 3 
sortira un jour sur Saturn. 





Salut Alexandre. Une version 
Saturn de Mortal Kombat 3 est 
effectivement prévue. Seulement, 
: contrat d’exclusivité oblige, cette 
version ne verra le jour que six mois apres 
la sortie de la version Playstation. Cette der- 
niére étant disponible depuis le mois der- 
nier, la version Saturn devrait sortir au mois 
de juin prochain... si tout va bien! 
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Benoft est un gars 
comme je les aime, bien 
que je préfere de loin les 
jeunes et jolies filles. 

Je viens de recevoir une lettre minuscule 
contenant a peine le tiers du quart d’une 
moitié d’un cinquiéme de question et 
demie. Or donc, Benoit aimerait savoir s’il 
existe un kit de nettoyage pour la Super 
Nintendo. Si oui, a quel prix? 





Oui, Benoit, oui! Il existe un kit de 
nettoyage pour la Super Nin- 
tendo, et ce depuis l’aube des 
temps. Disponible dans. toutes les 
bonnes pharmacies, dans les grandes sur- 
faces et chez I’épicier du coin, ce kit vous 
coutera environ 11,50 francs. Son nom? 
Brosse a dents, tout simplement! En effet, il 
n'y a rien de mieux qu’une bonne brosse a 


Toute la redaction est encore 


sous le charme de la couverture envoyée 
par Yang Veronique (dessin ci-contre). 


Cette jeune Parisienne 


a un talent formidable et un toucher 
de crayon unique. Pour l’encourager 
a nous envoyer d’autres dessins, 
nous lui offrons un an d’abonnement 
a Consoles+. 


COURRITER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER.... 
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dents en fin de carriére (a poils mous) pour 
nettoyer sa console Super Nintendo. Pour 
ceux qui possédent une Megadrive, je leur 
conseille fortement un brossage matin et 
soir tous les deux mois avec Ramclean ou 
encore avec Circuitsclean. Une autre ques- 
tion, Benoit? 


Nicolas Moulet, un tres 
jeune lecteur de Consoles+, 
se pose "ze" question: 
pourquoi avons-nous a nou- 
veau teste Tekken dans Consoles+ n° 48 
alors que nous l’avions deja testé dans le 
numero 43? 





Salut Nicolas. Ta question est 
trés pertinente, et je pense 
qu’elle en intéressera plus d’un. 
Les jeux qui sortent au Japon 
arrivent trés rapidement dans les boutiques 
d’import. Consoles+ ne peut donc pas pas- 
ser a cété d’un trés bon jeu sous pretexte 
qu’il n’est disponible qu’au Japon, et donc 
attendre pour le tester gu’il sorte en version 
européenne six mois plus tard. Tekken est 
sorti au mois d’avril au Japon, et nous 
l’avons testé a ce moment-la. Ensuite, Sony 
Europe I|’a propose en version PAL, donc 
européenne, au mois de novembre dernier. 
Nous ne pouvions passer sous silence cette 
seconde naissance, et avons décidé d’en 
parler de nouveau dans Consoles+. 
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Docteur Jaguar, comme son 
pseudo I'indique, est un fer- 
vent défenseur de la Jaguar. 
ll reproche a Consoles+ de 
trop souvent critiquer cette console, 
car c’est pour lui une machine d’une rare 


qualité. Docteur Jaguar pense que la Plays- 
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tation et la Saturn font pale figure a cote de 
la Jaguar (tous les gotts sont dans la 
nature). Non content de pousser une gueu- 
lante, Docteur J. ose dire que c’est a cause 
de journaux comme le ndétre que la console 
se vend peu en France (il est chié, lui, hé!). 
D.J. en arrive finalement a poser une ques- 
tion: est-ce que les CD-Rom ameéricains et 
européens seront compatibles entre eux? 

Il pose la méme question a propos des car- 
touches. ~. 









CEST GRE OI, 


Bonjour Docteur Jaguar. On ne va 
pas commencer a s’énerver. Res- 
tons donc calme. Tout d’abord, 
sache que si la Jaguar ne se vend 
pas si bien en France, ce n’est pas la faute 
de Consoles+, mais bel et bien des éditeurs 
ou des distributeurs, qui ont tendance a 
oublier cette console. Comme tu dois le 
savoir, ce sont les jeux qui font vendre les 
consoles (je ne le répéterai jamais assez). 
Or, la Jaguar est restée trés longtemps sans 
jeux. Seuls deux ou trois étaient disponibles: 
Cybermorph, Crescent Galaxy et Tempest 
2000. Tu ne vas pas me dire que la console 
peut espérer se vendre convenablement 
avec trois jeux de cette qualité!? Voila deux 
ans et demi que cette console existe. Si tu 
fais le compte aujourd’hui des jeux dispo- 
nibles, tu conviendras avec moi qu’il n’y en a 
pas assez pour assurer le succes d'une 
console, méme si l’on peut effectivement 
relever quelques tres bons jeux dans la logi- 


theque de la Jaguar. C’est dommage de voir 


C’est la premiere fois que la rédaction 
de Consoles+ décerne un tel prix. 
Figurez-vous que la jeune Leyla Pekdemir 
nous a fait parvenir un superbe cadeau: un mini-Consoles+ 
qui, une fois ouvert, joue le morceau “Vive le vent”. 
Une idée formidable et trés originale. 
Leyla a donc bien mérité qu’on lui fasse parvenir notre 
Consoles+ dédicacé par toute |’équipe. 
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gu’une console disposant d’un si fort poten- 

tie! soit mise de cote a cause d’un manque 

de jeux! Pour repondre a tes questions, 

sache que, normalement, les jeux américains 

et européens seront compatibles entre eux, 
qu'il s'agisse des CD-Rom 
ou des cartouches. 
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Une lettre 
d’une lec- 
trice, c’est 





déja assez 
rare. Mais une lettre 
d’une lectrice de la 
république de Djibouti, c’est assez 
exceptionnel! 
Puisque personne d’entre vous ne connait 
Amina, laissez-moi vous la présenter. 
Cette jeune fille de 29 ans habite Djibouti, 
sur la corne est de |’Afrique, a quelque 
6 000 kilometres de la France. Elle lit 
Consoles+ depuis huit mois et, déja folle de 
moi et de mon sourire digne d’une publicité 
pour dentifrice, elle m’envoie une lettre 
pleine d’amour et de questions... Elle 
m’apprend que les téléviseurs qui sont ven- 
dus dans son pays ne disposent pas de 
prise Péritel! La Megadrive qu’elle possede 
se branche sur la prise antenne de sa télé 
(bonjour la perte de qualité d’image). Amina 
aimerait s’acheter une Saturn, et voudrait 
savoir si, en l’achetant en France, elle 
pourra y jouer sur sa télé. Amina veut aussi 
acheter le Hors-Série de Consoles+ dedié 
aux consoles 32 bits. Comment peut-elle 
faire pour se le procurer? Elle a par ailleurs 
fort apprecié "Cyber Weapon Z". 
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Amina, comment oses-tu? Tu 
m/’envoies une lettre d’Afrique 
sans une photo de toi! J’exige que 
tu me fasses parvenir le plus rapi- 
dement possible une photo de toi. Compris? 
Bon, en ce qui concerne ton probleme de 
prise Péritel, tu as pas mal de soucis a te 
faire. La Saturn, comme chaque console de 
jeu vidéo et autres appareils vidéo vendus 
en France, est équipée en standard d’une 
prise Péritel. Si tu veux jouer avec ta Saturn 
sur ta télévision sans prise Péritel, il va falloir 
étre tres maligne. Ce que je te conseille, 
c’est d’aller voir un électricien (ou, mieux, un 
magasin d’électronique) et de lui faire faire 
une prise speciale, a savoir une prise dispo- 
sant d’une entrée Péritel femelle et d’une 
sortie prise antenne femelle. Une telle prise 
ne devrait pas te couter plus de 150 francs. 
Pour ce qui concerne le Hors-Série de cet 
été, il te suffit de contacter le service Abon- 
nements de Consoles+ et d’expliquer que tu 
veux commander un ancien numéro. Tu 
trouveras le numéro de téléphone de ce ser- 
vice a la fin de chacun des Consoles+, dans 
la rubrique “Petites Annonces”. Le Panda se 
joint a moi pour te faire une grosse bise, car 
c’est aussi un fervent admirateur de “Cyber 
Weapon Z". A tres bientét, Amina, tu seras 
toujours la bienvenue dans ma rubrique. 





Sébastien le Germanique 
est un lecteur assidu de 
Consoles+. Cependant, il vit 
actuellement a Hambourg, 
(en Allemagne, ignorants!) 
et il lui est impossible de trouver chaque 
mois le magazine. Que doit-il faire pour lire 
régulierement son journal favori, hein, je 
vous le demande? 
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Salut Sébastien. J’ai un ami qui 

habitait autrefois en Allemagne. 

Journaliste de son état, il aimait 

les jeunes filles plus que tout. Ses 
copains l’appelaient d’ailleurs le Chroni- 
queur... Comprenne qui pourra. Donc, tu 
habites Hambourg et tu souhaites lire ton 
Consoles+ chaque mois. A mon avis, il te 
suffit d’aller trainer du cété des librairies du 
port, et tu trouveras certainement un exem- 
plaire de Consoles+ sur un étalage. Si ce 
n'est pas le cas, il faut que tu écrives au 
service des Abonnements afin de comman- 
der le numéro qu'il te faut. Of videur 
zeheune Zébasdien! 


Xavier, fidele lecteur de 

20 ans et accessoirement 
habitant de Metz, 

me pose des questions perti- 
nentes sur la Playstation. Il me dit que la 
version japonaise de la Playstation, qui 
tourne en 60 Hertz, est en plein écran (ila 
raison). Il aimerait savoir ce qu’il en est de 
la version francaise, autrement dit PAL. 
Continuant sur sa lancée, i] me demande si 
un adaptateur de jeux japonais/frangais 
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existe, si une manette francaise fonctionne 
sur une console japonaise et si la conver- 
sion des jeux japonais en francais sera 
aussi longue que sur la Super Nintendo? 
Finalement, Xavier aimerait avoir mon avis 
objectif a propos de l’achat de sa console: 
doit-il acheter une console japonaise ou 
francaise? 


Salut Xavier, la patate? Effec- 
tivement, les consoles japonaises 
fonctionnent en plein écran. Les 
jeux déeveloppés au Japon qui 
sont ensuite adapteés pour la Playstation 
francaise ne bénéficient pas tous du mode 
plein écran. Par contre, des jeux comme 
WipEout ou Destruction Derby fonctionnent 
en plein écran, Il est vrai également que les 
jeux en version PAL sont un poil plus lents 
que leur version NTSC. Prenons par 
exemple Ridge Racer. Dans /a version fran- 
¢aise, en effectuant un tour parfait dans la 
premiére course, le chronometre affiche 
une difference d’une dizaine de secondes 
supplementaires par rapport a la version 
jJaponaise sur.le méme circuit, et dans les 
mémes conditions! Sur Tekken, les enchai- 
nements de coups de pied ou de poing sont 
également moins rapides que sur la version 
japonaise. Mais attention, il n’y a rien de 
dramatique a tout cela. Seuls les joueurs 
disposant de deux consoles d’origines 
différentes, ou les testeurs de Consoles+, 
peuvent se rendre compte de la 
différence de rapidite des 
consoles. Certaines boutiques 
affirment disposer d’un adaptateur 
japonais/francais pour les consoles 
Playstation. Je n’y crois pas trop, 
et demande a voir pour confirma- 
tion. De plus, a chaque fois que je 
demande a ces boutiques si elles 
ont recu cet adaptateur, il m’est 
répondu qu’il n’est pas encore dis- 
ponible. Ne l’ayant pas vu, je n’y 
crois donc toujours pas! Les 
manettes japonaises fonctionnent 
parfaitement avec les consoles 
francaise et inversement, tout 
comme les Memory Card. 
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Enfin, la conversion des jeux japonais en 
francais ne devrait pas prendre autant de 
temps que la conversion de jeux sur Super 
Nintendo. En ce qui concerne ta derniére 
question, je vais étre franc: j’ai acheté 
quelque temps apres sa sortie, au Japon, 
une Playstation japonaise avec quelques 
jeux. En septembre dernier, avec /a sortie 
européenne de Destruction Derby et de 
WipEout, j’ai aussi acheté une console fran- 
caise. Je peux te dire que je joue plus 
aujourd'hui avec ma console francaise 
qu’avec la japonaise... 


Ali habite au Sénégal. C’est 
un passionné de Nintendo, 
et ses amis le surnomment 
Alitendo (quels déconneurs, 
ses copains, alors!). 

ll habite Dakar, et parvient difficilement, 
mais sdrement, a acheter chaque mois son 
Consoles+. Cependant, depuis quelque 
temps, il a quelques questions en téte qui 
le tracassent et dont il me fait part. Il aime- 
rait acheter une nouvelle console, mais il 
hésite entre la Playstation, la Saturn ou la 
Nintendo 64. Il aimerait savoir aussi pour- 
quoi Mortal Kombat 3 n’a pas eu un succes 
aussi foudroyant que Killer Instinct. 





Salut Ali, la péche? Décidément, 
entre Amina, qui habite Djibouti, 
et toi, l’Afrique est a I’honneur 
dans ce numéro de Consoles+, et 
c’est tant mieux! Ali, tu te poses en fait les 
mémes questions gue la plupart des lec- 
teurs de Consoles+. Playstation, Saturn ou 
Nintendo 64? Laquelle choisir? C’est une 
question a laquelle il est trés difficile de 
répondre. Pour t’aider a faire ton choix, 
nous avons sorti cet été un numéro hors- 
série dédié aux consoles 32 bits. Tests, 
comparatifs... il y a tout ce qu’il faut savoir 


sur les consoles de Sega et de Sony. Quant 
a la Nintendo 64, il est trés difficile de se 
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prononcer sur ses capacités et sur les jeux 
qui seront disponibles a sa sortie. Pour 
l‘instant, A.H.L. et Banana San sont les 
seuls a avoir vu la console au Japon. 
D’ailleurs, pour plus d’infos, je te recom- 
mande de lire le reportage qui se trouve 
dans ce numéro de Consoles+. Vu la téte 
que faisait A.H.L. en revennant de Tokyo, je 
peux te garantir que la console est ultra 
performante en matiére de graphismes et 
d’animation en 3D temps réel... Mortal 
Kombat 3 remporte un beau succes en 
France metropolitaine. Les versions Mega- 
drive, Super Nintendo et surtout Playstation 
se vendent tres, tres bien, tout autant que 
Killer Instinct. 


Stef Fighter aimerait savoir 
pourquoi les jeux dans les 
boutiques spécialisees 
sont beaucoup plus chers que 
les jeux vendus dans les grandes sur- 
faces? 





Salut Stef, ca cartonne? Les jeux 
vendus dans les grandes surfaces 
sont tous des jeux officiels, c’est- 
a-dire en version francaise. Leur 
prix est donc de 370 francs environ. Les jeux 
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ALORS... TE VOUS 
METS UNE PLAYSTATION 





ET OUI, CST FA 
& AYGNT Abe Des 
GRANDES SURFACES 
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que tu trouves dans les boutiques spéciali- 
sées sont souvent des jeux d’import, c’est- 
a-dire américains ou, plus souvent, japonais. 
Frais de douanes, taxes et (grosse) marge 
bénéficiaire obligent, ces jeux, une fois sur 
les étals francais, avoisinent souvent les 

600 francs, si ce n’est plus! C’est pour cela 
que je conseillerai toujours a quelqu’un 
d’acheter une console de jeu francaise, que 
ce soit une Saturn, une Playstation, une 
Megadrive, une Super Nintendo ou, tres pro- 
chainement, une Nintendo 64. 


Catherine, une jolie et jeune 
lectrice de Consoles+, que 





me demande comment se lit 
“Cyber Weapon Z”, le manga en couleurs 
que nous diffusons chaque mois dans 
Consoles+. 


Eh bien, Catherine, que se 
passe-t-il? Aurais-tu perdu 
: la téte ou quoi? Il est vrai 
que dans le premier volume 
de “Cyber Weapon Z”, publié dans 
Consoles+ n° 48, le Panda n’avait pas 


fiieEC Une precise la maniere dont se lisait ce 
SATURN manga. Alors moi, Bomboy, nain de 
mon état, toujours prét a secourir la 
ET ENC#AlEAY, —veuve et l’orpheline (surtout les jeunes 
aan eed A et jolies orphelines), vais te venir en 
ted ia aide. “Cyber Weapon Z” se lit a la japo- 
| naise, c’est-a-dire a l’envers: on com- 
ET UNE Dé ~~ mence par la fin du journal. Voila, 
CASSOU LET 


j’espere maintenant que ce manga 
sera plus clair pour toi! Heu, t’aurais 
pas une photo de toi? C’est pour offrir 
a Trollie... 


Encorune QUAPASIGNE 
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ses copines appellent Sailor, 
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ox Ame he | A 
ao ee } 
\ | ath v —_ Neuf combattants originaires du jeu d’arcade 
\ at i » sont présents. Jago, Orchid, Riptor, Thunder 
. a a ‘i et les autres combattent au rythme de vos 
ater ener 6 Bed q 4 injonctions contre |’ordinateur en mode 
a ) = 7 Practice ou Tournoi. Un mode deux joueurs 
x @ yr est possible avec le Game Link. Cinq niveaux 
is J Pt de difficulte permettent d’assimiler progressi- 
7 :  & » vement mouvements spéciaux, au nombre 
oo ha ; 7 





™ , Aare phanast: 
personne ne me vo ont j’su WS UO 
_ petite!!! Alors, ju use n 1eS eS | ae 


pattes.... Me 3s rev je if ndica 
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_ sont si sim mples: | 
_ monture pour les 


plus grand bie 
_ Gaseran : : 











del ssi 


somo panope do | 





na Sit thes 


. Sinon, j’ 
ee » lalredae: aveee 


e on a famille 
les nouveaux  locaux! 












trous dans 


Seer 
pages Mego 
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Perdu dans des 
labyrinthes, notre | 
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de cing a huit, Combos, 

Combos Breakers et 

Ultra Combos des 

combattants. Tous les 

coups sont donnés dans la notice. L’animation 
est fluide, les graphismes un peu flous et la 
musique sans interét. Avec le Super GB, 
vous apprécierez le tour d’écran en couleur. 
















Dans la serie des PGA Tour, Electronic 
Arts nous gratifie enfin d’une version 
» totalement differente des précédentes 


oH Ye) al (omar lte)er-l mele) » moutures. Le relief des terrains est a 
oy Cree dele) present respecte, une Rouvens | m Rue 
rae Colm ceeacmmm | Ce puissance a fait PA 

ee pour accéder au » son apparition et de af ot 

i niveau suivant. i) Nouveaux parcours 

ae meek sont venus corser 

ey courir pour le lm encore le challenge. 

on Deuce Meme si, déja, vous 








t= 


par des bottes ) posseédez le 95, ne 
















j maléfiques. ») ratez pas celui-ci. 
; Heureusement, = C’est vous dire s'il 
il lui reste ses ™ y adu nouveau! 
fameux roulés- Or. 
boulés pour 


dégommer les 
ennemis des lieux. 
12 niveaux, quatre 
boss plus des 
tableaux-bonus 
sont inscrits au 
programme de ce 
jeu aux graphismes 
extremement fins 
et bien colorés. 
L’animation est 
assez fluide et la 
difficulte moyenne. 
Un petit jeu bien 
sympathique aux 
multiples bonus. 
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As OMEARA 


Green, 31 tt%., Gin. above 
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lee, 445 yds. 14 tt. 


{E} 


above 

















iE 2) 


















Publi-reporatge 














‘KATANA 


LA VPC LA 
PLUS SPECIA- 
LISEE ! 
\y* En effet, s’il nous est 
-£ 5. / facile d’avoir les plus 
yr gros titres en import 
direct a des priX déments 
sur Playstation et Saturn, 
vous pouvez également 
nous demander les titres 
les plus insolites sur ces 
consoles; Alors contacter 
nous au 40 34 59 31, et 
nous vous informerons de toutes nos 
sorties et des jeux. Quant a Ultra 64, 
Sa sortie japonaise a été repoussée au 
mois d’Avril, voir Mars 96. Cela dit, 
n’hésitez pas a la préecommander 
(nous la vendrons en version jap. 
modifiée entre 2000 F et 2500 F en 
import) D’ailleurs, en parlant de 
Nintendo, l’actualité reste tres 
chaude sur Super Famicom 
avec des RPG de tailles : Dra- 
\ gon Quest VI (649 F), Far East Of 
Eden (590 F)... En japanimation, 
nous ne sommes pas en reste bien 
sir, car toutes les sorties d’OAV en francais sont chez nous au meilleur 
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\ i o v.Fr, Angl, Jap 
» OE 
(4 mM ANGAS 
\_./ PART BOOK 


ff MAGA 


: tt 


INES 


BY JUNIOR (12f, 
GINE POWER FAN 
GENERATION FX... 


_#@ GOODIES 


Audio, KIT Résine, 
NSOL ITE AU RDV !! 


o " LAPLUS SPECIALISEE 
ACCESSOIRES iN , R= DES VPC I 


POUR S'INFORMER, cous ET. RESERVER : 


1: (Mt) 34507 ois 398-45 code OHAYO 


AU SOLEIL pour 800 f d'achat Min! 
7 rue Mathis, 75019 PARIS 


4 my BR une ULTRA 64 et de nombreux cadeaux 
AVN DOM/TOM. ses ge ya ‘Wal £8 48 59 2 


a nce QUIZ prime (1,29 F! min 
BP 5, 59270 GOR’ EEDE 





a ak 


ak LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN $.D. 
BIG RESPECT A MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS 


ee re 








prix ainsi que les meilleurs titres en anglais... En plus, des mangas a 
volonte, les plus beaux Arts Books, les meilleurs magazines, des goo- 
dies et quelques fanzines vous sont désormais accessibles a vous qui 
n’avez pas la chance d’avoir un magasin a proximité. Cela dit, peut-étre 
qu’un magasin Katana verra bientdt le jour pour nos amis parisiens qui 
sont nombreux a nous contacter ! Au fait, une Bonne Année a tous en 
espérant qu’elle sera fructueuse en nouveautés et en originalité. En tous 
cas, rapide et sans faille, telle est la philosophie du Katana !!! 
(standard ouvert de 9h a 19h30 du lundi au samedi). 
Katana - 7, rue Mathis - 75019 Paris - Tél : 40 34 59 
31 - 36 15 code Ohayo 

36 15 JAPAN Po 
LE JAPON SUR MINITEL fe Dates at as 
Ceci est un message destiné aux futurs membres sacrés, fans de la 
Japanimation: non vous n’étes plus seuls au monde car notre club 
tres select va vous chouchouter sans aucun coup de baguette a 
craindre! Les vrais puristes vont enfin se sentir compris avec tous les 
dossiers et rumeurs mitonnés par la bande du PUTOIS, CHIMOULT, 
CHUCKY, GIANT EKA et LARAX! Bientét vous ferez forcement partie 
de leur clan de passionnés car ces fous furieux sont au courant de 
toutes les nouveautes! Comment rester de marbre devant cette info 
made in nippon décortiquée et analysée sous toutes ses cou- 
tures? Pour vous faire connaitre et faire partie du gang, c’est facile: 
laissez vos messages dans la Boite aux lettres (BAL) et nous nous 
engageons a publier les meilleurs dans notre fanzine! Alors, si la 


gloire littéraire vous tente... défoulez-vous sur notre 36 15 Japan. Tous 
les vrais passionnés s’y retrouvent. 36 15 Japan- 









la messagerie des initiés 


1,29 F la minute 


Participe a la 
creation 
d’un fanzine ! 













laisse 

tes messages, 
tes articles 
dans la boite 
aux /ettres, 
les meilleurs 
seront publiés. 
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DESTRUCTION HO) ht@) LE PSX+JEU 


















369 Fre 2390 Frs 
N . SATURN+JEU 
nie ete GAMES St 





VENDEZ ,ACHETEZ VOS JEUX PAR 
CORRESPONDANCE 


VPC:153 Rue E.Gruyelle,62110 Henin- 
Beaumont Tél: 21.76.23.26 
Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20 


Deux magasins a votre service: 
153 Rue E.Gruyelle 102 bis Rte de Lille 
62110 Hénin-Beaumont 62300 Lens 


Fifa 96 tel 
rayman tel 


tel 











dragonball z 22 tel 
rayman 200 
200 



























destruction derby sega rallye 


ridge racer revolution layer section 


nba T.E 





bug 
x men 
toshinden 


Wing arms 










sf2 movie 
theme park 
prime goal 


virtua fighter 2 





















golden axe duel 
VF Remix 
shin shinobi 
riglord saga 
virtua cop 

Steamgecar mash 
dragonball Z 
Mortal kombat 3 
daytona usa 





doom 





V.tennis 





ace combat 
Fifa 96 
Wip out 












sf 2 zero 
boxer road 
toshinden 2 
vam pire(darkstalker) 
joystick 


memory card 


MEGADRIVE ACH 
Killer instinet 490 consolet+jeu 599 | 350 - 
tintin au tibet light crusader 
chronotrigger 4 theme park 
doom ‘ Comix zone+CD 
mario 5 Mortal kombat 3 


donkey kong 2 ot i 
fifa 96 earthwormjim 


Nhi 96 
theme park soleil 
superstar soccer deluxe thor 
Prehistoric man urban strike 
Mortal kombat 3 fifa 95 
Nhi 96 nba live 9S 


earthwormjim 2 - joypad 



















sf2 movie 


joystick 













volant 


Console + jeu console +Jeu 
ee é king of 9S 
Blade force 
Daedelus encounter 
wing commander 3 
doom 
alone in the dark 2 far cast of eden 
deathkeep 
Killing time 
ovpad 


pulstar 
gowcaizer 
fatal fury 3 


promo jeux neufs 
PSX a partir de 
SATURN a partir de....190 f 


Console 790 i 
king of 95 SNES a partir de............ 50 f 
king of 94 MEGADRIVE 4 partir de 50 f 


samourai 2 telephonez pour les titres 





GOODIES ENVOI COLISSIMO 

M & partir descr 30f 
K7 Video & toch TNRL 79f 48 Heures 1 
Figurines 4 partir de.............. 79f I Jeu : 20 f,Console: 50 f i 
FILM GOGETA........... 69F 41 Contre remboursement ajouter 30f 
iT: . .:. 2. 2 2 2 2 2 he mT 


tarts walables Gams be lemste des hocks Goeporsbles ct usc eptcbles dete modifiers eee peeves 


>» CONSOLE GAMES 


LE PARADIS A PRIX D’ENFER! 

Si vous avez acheteé une 32 bits a Noél, nul doute que vous ferez bientdt 
appel a nous: nous avons tous les jeux neufs et d’occasion pour la 
Saturn et la Playstation! Des prix d’enfer sur les jeux neufs officiels et 
des occaz qui ne se loupent pas a 250F en moyenne!!! Histoire d’enfon- 
cer le clou, nous offrons des promos de folie pour les fétes sur tous 
les jeux Saturn et PS-X japonais! Que voulez-vous, on les adore ces 
petites chéries... Et ne craignez aucune attente de notre service de VPC 
car nous avons un des plus importants stocks de France! || suffit de 
lire le détail de notre publicité pour s’en convaincre: tous les jeux sont la! 
Mais qu’entends-je? Vous n’avez pas encore acheté votre nouvelle 
console? Ca tombe bien, on les a toutes: la PS-X jap a 2 490F, la 
Playstation a 2 O99F, la Saturn francaise ou japonaise plus un jeu a 
2 490F mais aussi la Neo Geo CD avec deux jeux a 2 490F! Vous 
réevez d’inédit? Precommandez votre Ultra 64 ou lancez-vous dans le defi 
de la Nomade de Sega. 

Console Games, c’est aussi un super systéme de reprise de vos jeux 
et consoles par correspondance payes en bons d’achat ou en 
especes suivant le cas. Quant a notre service de VPC, Sonic lui-méme ne 
livrerait pas plus vite! Et si vous commandez plusieurs jeux, un cadeau 
tombera du ciel... 

Console Games- Tel VPC: 21 76 23 26/ 21 67 48 10- Fax: 21 67 53 20 


\ “4 {, 
SS SSS 





MICROVELLA 


LE PERE NOEL N’A QU’A BIEN SE TENIR! 

J’en connais un qui rit jaune quand il voit les cadeaux de Papa Micro- 
vella sur son 36 15 ... Vous en connaissez beaucoup vous des serveurs 
Minitel qui permettent de gagner une PSX et une Ultra 64 Jap.? Jetez- 
vous vite sur le concour pour tenter votre chance. La concurrence du 
petit barbu fait aussi rage avec des prix dementiels par VPC sur les jeux 
et les nouvelles consoles. Quant aux bienheureux qui vivent dans notre 
region, il leur suffit de venir a notre magasin avec le Consoles+ sous 
le bras pour avoir une remise de 5% sur les jeux Playstation et car- 
rement 7% sur les jeux SNIN! L’information gratuite, c’est aussi chez 
Papa Microvella avec un catalogue de 14 pages sur les 32 bits; on 
parle meme de |’Ultra 64! Je me demande si M. Vella a une longue barbe 
blanche... Fans de Japanimation, vous n’étes pas oublies avec des 
dizaines de mangas et OAV. En attendant de vos nouvelles sur son 36 15 
Microvella ou dans son magasin, toute l’@quipe de Microvella vous sou- 
haite un Joyeux Noél et une Bonne Année! 

Microvella- Geant Casino- Av. Jacques Prévert- 13 730 St Victoret- 

Tel et VPC: (16) 42 75 24 24- 36 15 Microvella 


Publi-reporatge 








= ® OUVERT DU 
VA LUNDI 
Microvelia IM ee 
Centre Commercial Géant Casino - Saint Victoret 9h - 19h30 


GAGNEZ UNE CONSOLE PSX SONY OU _- VPC- 
UNE CONSOLE ULTRA 64 JAP NONSTOP: 


leohone : 
sURLE: 3615 MICROVELLA 42.75.24.24 
‘PLAYSTATION SATURN SEGA S. NINTENDO 































VERSION JAP.FR VERSION JAP.JAP MORTAI 
DRAGON BALL Z $92F | DRAGONBALL 2 499 F ER i! 
ZERO DIVID s29F | MAGIC KNIGHT 499 F | 
3'3 EYES $99F | SLUE SEED $99F | NBALIVES 
MORTAL KOMBAT 2 993F | DAYTONA USA weSF | FIFA x 
| BOXER ROAD $29F | ASTAL MOF | NHL & 
| TOSHIDEN 949 F | SKIN SHINGBI 2a3F | LER 
| VIEW POINT US (NEW! 499F | SUG! Y.US 209F | GIVE! 
| LOADED (NEw 399F | RACE DARIVIN 399 F 
| AIR KOMBAT 249 F F STREETFIGHTEREY 299 F | TINTIN 
| RéYMAN 369 F | x MEN 499 F if dus 
RIDGE RACER 969F | DAYTONA USA 999 F 
DESTRUCTION DERBY 969F | VIRTUA COP + GUM 499 F | 
NBA JAM TE W9F | VIRTUA FIGHTER 2 
WIPE OUT 969F | HANG ONS 
STRIMER 96 SUPER! foot 379F | TOSHIDEN 
FIFA 96 US 449 F face 36 
ACTUA SOCCER NC VICTORY GOAL 
ENEMY UNKNOY 989F | GALAXY FIGHT 
DOOM !! SUPER! aor | MYST 
EXTREME GAMES 393 F THEME PARE | 
RIDGE RACER2REVOL. S29F | CLOCKWYORKKNI2 
ACCESSOIRES CCESSOIRES 
MANETTE G.FORCE 149 F pn MANETTE G.FORCE 149F | 
JOYSTICK S.N.PRO 229 F | JOYSTICK TURBO 169F | MC 1659 F 
MERORY CARD 169 | MEMORY CARD 229F | EART WORM JIM 399 F 
RALLONGE $9F | RALLONGE KANET 69F | SATMANE : 129 f 
CABLE LINK NC | YOLANT s29F | iM Mas i yf 
CABLE RGB JAP VF 220F | CABLE PERITEL 199F | Fil RNTA 449 F 
CABLE HU.FU 265 F | ADAPTATEUR JAPIUS 199F | MA p 3 
ADAPTATEUR JAPA 139 F ACTION REPLAY 229 F ale m 59 F 
ACTION REPLAY 249F | MANETTE TURSO J - UR SEC 29 F 
MANETTE D ORIGINE MANETTE DG ORIGINE =| {45 F 
DOOM SUR PLAYSTATION DISPONIBLE tt 



















ULTRA 64 NINTENDO: DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE ! 
ULTRA 64 VERS.JAP 
GOODIES JEUX CD ROM PC 

BATTLE COLLECTION 99F | PCCDROM: 
TIRELIRE TRUNKS !!S.D 129F !MORTALKOMBAT3CD 369F | 
‘ACTION KIT GOKOUIGOHA 199F | WIPE OUT 339F | 
NOUVEAU!NGUVEAU: |HEXXEN | 299 F 

| BROWLY LAMPE (VEILLE) 249F {| WORMS 269 F 300 F 
FIGURINENEWSPAR6 | 59F | ACTUASOCCER 269F | 
BATTLE VOICE 4i9F | REBEL ASSAULT 2 399 F 


| GARAGE KIT (a partir) 490 F + DESTRUCTION DERBY TEL. 





FIGURINE BATMAN 39F {|K7 VIDEO / MANGAS: 
FIGURINE PACAHONTAS 10F |MANGADBZC.TAPION!! 69F | 
| POGS LE ROILION ss 5F_ | MANGA DBZ No1a 42 40F | 
| PISTOLET AIR SOFT _ 199F | EROTIQUE 
| CARTE MAGIC RENNAIS. 11F  |K7 SHIN ANGEL No1-3 NC 


' CD ROM MANGAS+ TAPIS 


CARTE MAGIC ICE AGE 17 F 


179 F 









“CARTE SAILOOR MOON 25F {VICE 79 F 





BON DE COMMANDE EXPRESS A ENVOYER A: 


- MICROVELLA C.Commercial Geant Casino 13730 SAINT VICTORET - 





FRAIS DE PORT 
a iS\ ee 30 F 


a 
I 
Contre Remboursement + 45 F 





PRIX VALABLE UNIQUEMENT PAR r PC Pour colissimo + 39 F ) 
Mode de Reglement: U CARTE BANCAIRE UCCP UMandat-Letire 
No de membre (facuitatif) : J Vers. Jan O Vers. Fran 






PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


Date val 


















2 ECHANGE 48H 


Téléphonez, pour 
les disponibilités 
























VPC @ 
ON = ———<—< 61.23.48.02 
1 rue de Metz, 31000 TOULOUSE 61.22.83.35 


CHANGEZ votre jew sss 


méme valeur + SO F (16bits) + LOOF (32bits) port colissimo 30F 


SEGA - SONY Psx - NINTENDO 
NEO GEO - CD ROM PC/MAC 


JAPANIMATION - GOODIES 
VENTE NEUF / OCCAZ - ECHANGE - VPC 


MEGADRIVE (occaz) PSX CARTES DBZ 





Console 2 manettes+1 jeu Console Fr. 2090F a l'unité, en collection 
390 F( garantie 3 mois ) SATURN Hero collec. 2/3/4 20F 


Jeux de SOF a 260k Console Fr. 2590F Best collec./ Rami card 
S. NINTENDO (occaz) JEUX 32 bits PP cards 23/27/28 


Console 2 manettes+1 jeu TOUS LES JEUX GOODIES 
420 F(garantie 3 mois) Nombreuxtitres Art book/posters/vidéo 
Jeux de 50F 4 260F News, Imports, Occaz Wall scrolls/ Figurines 
PC CD-ROM (Promo) nous consulter, Mergi Calendriers,magnets,pogs 
des centaines de titres _Essayez nos démos TOUT sur DBZ 
NOMBREUX TITRES DISPONIBLES en NEUF et en OCCAZ 


ESPACE de JEUX 230 m2 


RACHATdevos BondeCommande Vente/Echange 
JEUX et CONSOLES sur papier libre -Merci 





PIXISOFT 


C’EST MAGIC! 
Que trouve-t-on chez Pixisoft? A vrai dire tout! Il faut dire qu’avec 230 
m2 de magasin au coeur de Toulouse, il y a de la place pour toutes les 
phériphéries ludiques. Toutes les consoles neuves sont la ainsi que 
leurs jeux, soit, tout un service d’Occaz et d’échanges avec la 
reprise de tous vos jeux au meilleurs prix, cool, toute la Japani- 
mation bien sar, mais aussi les micros avec les PC, les Mac et 
tous les jeux qui tournent dessus! Décidement il ne manque rien 
chez Pixisoft! Et pourtant ils réussissent a nous épater en developpant 
encore les services proposés. Tenez, leur cave voutée en sous-sol 
est maintenant ouverte aux joueurs de Magic! Dans le magasin, les 
ordinateurs sont reliés en réseau pour essayer encore mieux les jeux 
PC! Les clients partent toujours avec des cadeaux (cartes DBZ 
etc...). Les CE et clubs bénéficient de remises pour les achats en quan- 
tité. Et ce n’est pas tout car Pixisoft organise aussi des tournois 
régionaux de jeux vidéo et de Magic! Pour toute reservation et moda- 
lités, se renseigner sur place. Avouez que vous étes épate et il y a de 
quoi. Pour encore mieux vous servir, l’équipe fait nocturne jusqu’a 
20h30 en décembre le jeudi 28, les 

vendredi 22 et 29 et les samedi 
23 et 30. Par ailleurs, le maga- 
sin sera ouvert les dimanche 
17 et 24 décembre tout 
l’aprés-midi! Les portes du 
paradis du jeu vous sont 
ouvertes, a bientot! 

Deux teléphones selon le 
domaine 

Pour la VPC- Occaz- DBZ- 


Echanges- Tel au 61 23 48 
02 


Pour les PC- Japanimation- 
Mac- Consoles neuves- 
Clubs de jeux- Tel au 61 22 
83 35 Pixisoft- 1 rue de 
Metz-31 000 Toulouse- 
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- MICRO MARKET 


LE TELEPHONE CA FACILITE LA... 


@) 
Si vous faites partie de l’immense gang des paresseux qui peuple notre a) (tem) — | 1 SS 
bon vieux pays ou si vous habitez dans un coin désert ou encore si vous | | | Arey ry der ET 


désirez tout simplement vous faciliter la vie, il existe pour vous une solu- 
23, rue de Berne - 75008 PARIS 


tion! Ces trois lettres resument la chose: VPC, soit la pratique Vente Par 
Correspondance. Les pros des jeux vidéo ne sont pas que dans les 

boutiques, la preuve en est avec I’équipe de Micro Market dont les Ga 48.05.14.14 - Fax : 48.05.14.15 
membres allient talents commerciaux et talents de joueur! Du lundi au Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h30 a 19h00 

vendredi, de 9h30 a 19h, ces fans répondent a toutes vos questions et VENTE PAR CORRESPONOANCE UNIQUEMENT 
prennent les commandes par téléphone. Toutes les consoles, tous les jeux, 
tous les accessoires sont chez Micro Market: plus de 5 000 références LE VPCISTE Ul S’ENGAGE !!! 
en stock s’offrent 4 vos mains avides de plaisir ludique. Leur force, c’est MICRO MARKET s’engage a vous reprendre*™* 
aussi le service de livraison en 48 ou 72 heures. Vous ouvrez la porte de les jeux achetés chez nous a 50%" de leur valeur. 
chez vous, encore endormis et hop, votre nouvelle console est la ou vos 
jeux 32 bits mais aussi les jeux SNIN, MD, 3DO... De plus, pour toute 
console neuve achetée chez eux, Micro Market offre 10 a 30F de 
réduction sur les accessoires! Alors n’oubliez pas: si vous étes pressé et 
que vous ne pouvez, ou ne voulez, pas vous déplacer, la solution c’est la 
VPC! Micro Market- Tel: 48 05 14 14- Fax: 48 051415 


» OBJECTIF GAMES 


ENQUETONS, ENQUETONS... 

L’équipe de fins limiers de Mangana a mené son enquéte pour connaitre 
enfin les causes d’un tel mystere: Pourquoi diable y a-t-il de plus en plus 
de boutiques Objectif Games en France? Aprés des heures d’enquéte, , 
l'equipe a établi les faits suivants qui intéresseront sans nul doute tous ceux pei | lOO F 
qui révent d’ouvrir leur propre boutique: ¢ Pas de droits d’entrée a payer « 
Aucune part du chiffre d’affaires n’est a reverser ¢ Les boutiques ne 
sont pas obligées de modifier leurs statuts et elles restent 2100% 
indépendantes ¢ La maison-mére négocie des remises avec les principaux 
fournisseurs de jeux ¢ Les remises obtenues sont valables pour tous les 
magasins, méme si l’un d’entre eux ne fait pas un gros chiffre 
d’affaires ¢ Les frais publicitaires ne dépassent jamais 1 OOOF par mois 
¢ Le contrat peut étre rompu n’importe quand! Alors a quand |’ouverture 
de votre magasin? Pour en savoir encore plus, télephonez au (16) 21 23 46 
43. Objectif Games- 3 av. Charles de Gaulle- 78 800 Houilles Tel: 39 68 39 
25- 36 15 Objectif Games 
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: Dans un délais maximum de 3 mois 







= - ae 
** Boite et notke ** 


*Pour tout achat d’une Console neuve, 
aie vater, tes cccessoines de. (0a 22.5 mains cher 2 


















7 . 
PSX ~ THEME PARK cose 379 Fo - HI OCTANE ..ccccccnn 389 F 
© TOSHIDEN ...ccceescsrsses 359 F - HIGH VELOCITY.....389 F 
ASSAULT RlS d99 ET TOSHIDEN 2 oonnn399 F - MORTAL KOMBAT 2..399 F 
_CYBER SPEED... 369F 7 TOTAL NBA 96........ cf meal) |) crn 399 F 
- DESTRUCTION DERBY 359 ce” TRUE PINBALL......... 399 F - NBAJAMTE.............. 399 F 
: DISCWORLD 359 ce TWISTED METAL....379 F - PARODIUS ...0000000...... 399 F 
- DONGEON KEPPER_399 F ~- VIEW POINT ............ 379 F } RAYMAN cncccccccsscessesse 389 F & 
Se IRE: 369 F VV EE COST ccscrcnscnsecons 379 F - REVOLUTION X.....399 F = 
" DRAGON BALL 2x99 e ~ WORMS x. 399 F - ROBOTICA vesenenen 399 F 2 
- EXTREME GAMES..399F ~ SII aocccrescesssatenccns 399 F -SHINOBI X.............. 359 F = 
- HLOCTANE 379 F ACCESSOIRES ~— - SOLAR ECLIPS..........379 F = 
- INTERNATIONAL CHAM- CABLE RGB............. 269 F -30F* - THEME PARK............. 389 F be 
PIONSHIP SOCCER ...... 369 F MEMORY CARD ....199 F -25F* - THUNDER HAWK 2.399 F - 
- JUMPING FLASH .....359 F PAD PSX TURBO...199 F -20F* - TOSHIDEN S............. 479 F = 
- LEMMINGS 3D......... 359 F CABLE DELIAISON..169 F -10F* - TRUE PINBALL......... 399 F = 
- MAGIC WARRIOR ..399 F ASCII PAD...............239 F -15F* -VIEW POINT............ 399 F = 
- NBA FOREVER........ 399 F SATURN -VIRTUA RACING.....369 F = 
- POWER SERVE......... 399 F -VIRTUA FIGHTER 2499 F = 
- RAYMAN ......2-<cscoccses. 379 F - BLACK FIRE.............. 399 F - WING COMMANDER 3.399 F 5 
T " - REVOLUTION X.....399 F - wat "take WAY399 F - Bagel F s 
: 4 - RIDGE RACER REVO- - DIGITAL PINBALL............. F | 
Beur I re éle Poche avant fout le LUTION (JAP).......... 449 F - DOUBLE SWITCH .399 F PADTURBO............199 F -20F* = 
’ : - RIDGE RACER.......... 359 F - DRAGON BALL Z..379 F ADAPTATEUR UNIVERSEL.199 F -25F* 2 
monde, Gneorges deployal t Toujours - RISE OF THE ROBOT 2.369 F - EA HOCKEV.............. 389 F CABLE RALLONGE JOY 100 F-30F* 3 
- ROAD RASH ............ 379 F - ENDOR FUN............ 399 F MEMORY CARD....199 F -10F* . 
' ih , 2 - SOLAR ECLIPS.......... 369 F - GALACTIC ATTACK..399 F ARCADE RACER ...449 F -ISF* = 
des merveilles le ingéniosile. Ce 399 F - GOLDENAXETHE DUEL449 F CARTE MPEG........1190 F 2 











Nhesitez pas a nous contacter pour tous les autres jeux iil 






A RETOURNERA :TNCAO MARHET 
23,ruc de Berne - 75008 PARIS 
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; ,s | 

> 2 oe ie 
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Code postal 
Ville 






Frei de port : Jeux 30 F - Console 60 F - Contre remboorsement 80 F 
3 CHEQUE CCP CARTE BLEUE Dote d'expiretion! ti | 
LLLLILELLUILELL ILLES Dete Signature 





Ma console 






Tele Beche, le pett prétevé dels famille. 













PLAYSTATION SONY 
version frangaise et jap 


DRAGON BALL Z 
ZERO DIVID 
3*3 EYES 


Adaptateur japonais/fr/us 299 


BOXER ROAD 





ACHAT - VENTE - LOCATION 
POUR COMMANDER TEL. AU MAGASIN LE PLUS PROCHE DE CHEZ VOUS 


TOULOUSE 
1 PLACE DUPUY 
31000 
TEL.: 61/62/55/66 


ARRAS /franchise 
29 RUE 
GAMBETTA 62000 
TEL.: 21/23/46/43 


WATTRELOS 
237 RUE CARNOT 
59150 
TEL.: 20/02/04/54 


BASTIA 20200 

1 rue Miséricorde, 
Imp .le cinéma Studio 
TEL.:95/31/78/87 










BESANCON 


1 RUE DE LA 
REPUBLIQUE 25000 


TEL.: 81/82/82/23 


BRY/MARNE 
4/6 RUE DE 
NOISY 94360 
TEL.: 47/06/34/13 








SATURN SEGA 
version francaise et jap 


MAGIC KNIGHT 
DRAGON BALL Z 


SUPER HANG ON GP 95 


LUNAR RPG 
VIRTUA RACING 
DAYTONA USA 


VIRTUA FIGHTER REMIX 


SEGA RALLY 


VIRTUA FIGHTER 2 


VIRTUA COP 


STREET FIGHTER LEGEND 


DARKSTALKER 2 
X MEN 


GOLDEN AXE THE DUEL 
CLOCKWORK KNIGHT2 


RAYMAN 








AV 


| 


eee 8) ae 
ap etstet its 





VOTRE Pox QU SF IRN 
EN TROIS FOIS| 
NVOYEZ NOUS VOTRE COMMANDE, 


NECLESTROS CHEQUES ET LELRS TES 


BEL 
- NEUF & OCCASION 


LILLE 
6 RUE SAINT 
GENOIS 59800 
TEL.: 20/55/15/53 


ROUEN 

116 RUE DU GENERAL 27 RUE 
LECLERC 76000 

TEL.: 35/15/53/84 


NIORT 
10/12 PASSAGE DU 


COMMERCE 79000 
TEL.: 49/24/34/50 


GAGNEZ TOUS LES MOIS 
10 PSX OI SATURN SUR 
—OBJECTIF GAMES — 


3DO PANASONIC 
CONSOLE FZ-10 1990 
EXTENSION AM2 Tél 
379 

379 


399 
399 


Tél 





KING OF FIGHTER 95 
autres titres 


i he fi 
Ld ba Nd ST 












VOUS POSSEDEZ UN 
MAGASIN ET VOUS 
DESIREZ PASSER A 

L’ECHELON : 
NATIONAL, AVOIR DE | 
MEILLEURS PRIX, ET | 

UNE SUPER | 
REPUTATION. ALORS | 

REJOIGNEZ 

L’ ENSEIGNE 

OBJECTIF GAMES EN | 

DEMANDANT PAR_ | 
ECRIT UN DOSSIER A | 
OBJECTIF GAMES 29 | 

RUE GAMBETTA 62000 | 












HOUILLES CHALON/SAONE VILLEJUIF 
3 AV. CHARLES 20 RUE D’AUTUN 67 AV.DE 
DE GAULLE 78800 71100 STALINGRAD 
TEL.: 39/68/39/25 || TEL.: 85/48/16/40 94800 







COGOLIN 


GAMBETTA 83350 
TEL.: 94/54/58/17 


20090 


MULHOUSE 
11 RUE DE LA 
JUSTICE 68100 59250 
TEL.: 89/46/48/43 


AJACCIO 
RUE MARECHAL LYAUTEY 
IMMEUBLE MASSENA 
TEL.: 95/23/44/75 


HALLUIN 
117 RUE DE LILLE 


TEL.:20/76/09/73 


TEL.: 46/78/80/80 


SAINT LOUIS 

10 RUE CH.DE 

GAULLE 68300 
TEL.: 89/67/08/37 


ATTENTION TOUS LES 
MAGASINS SONT 
INDEPENDANTS, LES 
PRIX BOUTIQUES 
PEUVENT DONC VARIER 
DES PRIX V.P. C, 
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SCORE GAMES 


MAIS C’EST DONNE! 

Comment offrir des prix sacrifies sur des prix déja cadeaux? C’est le 
secret de Score Games qui concocte dans son antre champétre de St 
Germain en Laye les plus belles promos... L’endroit est aussi appelé le 


medal ale ley 4 
et achetez 


vos JEUX et CONSOLES 





ONCEPT 
Club des Malins car tous les futés s’y retrouvent pour bénéficier des ST GERMAIN en LAYE d'occasion 


bonnes affaires. Tu en fais partie? Inutile dans ce cas de te reparler du \ 

super systéme de reprise qui te permet d’avoir des jeux 30 a 80% 30.61.4747 et FAX 39,73,20.22 cle ra | 80% 
moins cher, ni méme du choix de plus de 10 000 jeux et toutes les — Ge Parts - 10108 ac sobs satel ats rel nl) a 
consoles (Playstation, Saturn...). Et comme |’époque est traditionnellement : sandal Heanldesgphay phy Le Picahbadb 
vouée aux Cadeaux, Score Games donne encore plus avec , jusqu’a fin QUE LES JEUX NEUFS 
janvier des remises exceptionnelles de 15 a 20% sur tous les jeux TT Ii | 
signalés en boutique. Décidément notre Pere Noél n’est pas une ordure . > CONSOLE neve VF CSS PSSST es 








Alors si tu as peur d’ étre dépassé par le temps, appelle tout de suite le 30 + oy FAS 369 F CLOCKWORK KNIGHT 2 239 
~ . “; eet, ¢ a . > . 
61 47 47 pour connaitre nos disponibilités et réserver tes jeux! 2590 F WANOIR DES AWERS PERDUES 399 F — LE MANOIR DES AMES PERDUES 279 F 
Score Games- 42 rue de Paris- 78 100 St Germain MS — Mi PEE DRAGON m8 
en Laye- Tel et VPC: 30 61 47 47 pith wd oh oor RAYHAAN 3095  SHINORI 949 f 
ARCADERACER 449 F ROBOTICA 399 F THEME PARK 279 F 
ACTION REPLAY PRO 369 F THEME PARK 399 HICTUA FIGHTER REMIX 139 
MICRO STEEL CARTE VIDEO MPEG 1 190F ViRTUA COP (VF) + GUN 499 F 
CARTECD PHOTO 3 =169F WORMS 349 F TEL POUR DISPONIBILITE 
UN SHOW TRES CHAUD! a ee 
Noél risque d’étre chaud chez Microsteel: + CONSOLE newve VF a 
toutes les nouveautés sur Saturn et Plays- +P DOOM 349 F DESTRUCTION DERBY 269 F 
tation sont de la féte a des prix canon = +@ bated He UPING FLSA id 
comme Virtua Fighter 2 a 399F ou Ridge 2099F > ~—_MORTAL KOMBAT 3 (VF) me os ae 
Racer Revolution 4 499F! Mais vous trouverez aussi ETE SE IE a wd NAAN TE 29 
un énorme choix d’occasions avec des jeux a partir de 200F et toujours des SOURS ee 199 TE PK, re au TEKKEN 069 F 
échanges a 50 et 100F. Et ce n’est qu’un début car bientét les arrivées de MEMCRY CARD GP WOR 349 pA _i ee ot 
Tekken 2 et Tho Shin Den 2 vont faire sauter la baraque accompagnés ping (A gn HF 
des nouveautés de janvier! Pour en savoir plus, téelephonez a Armand ou serene 
Nico. Quant a la divine Ultra 64, eh oui, la tigresse se fait attendre mais SUPER NINTENDO ca ant Eauwrarsmmeet ie _ 
nous pouvons vous annoncer son arrivée chez nous pour avril 96. Réser- eos eae men 299 F KAWASAKI SUPER BIKES TEL THEME PARK 169 F 
la des auioud’hui et f ied iers Ai > CONSOLE occas. WKY KONG 2 489 F — KILLER INSTINCT 499 — TINTIN AU TIBET 499 F 
vee . auton te oe erez partie des premiers a jouer aux jeux SUPER NINTENDO ARH WORM J?» 49 WCIWACHME2 AFF ORS 369 F 
ATAL FU IAL (JAP) WBA LIVE 96 
PORES LUD ¢ fa : ~> SUPER GAME BOY FIFA SOCCER 96 399F SUPER MARIOWORID? 499F ET PLEIN D’AUTRES TITRES 
Vous pouvez aussi nous retrouver sur le 36 15 Microsteel pour passer occas. 249 F 
commande et consulter nos rubriques. | Accessoires | 
: : : MANETTE D’ORIGINE 99F  ADDAMS FAMILY 2 139F JIMMY CONNORS TENNIS 169F  SCHTROUMPFS 149 F 
Tel 493898 77-Fax 43381205, re eC 
° - ° ADAPTATEUR S JOUEURS 129 F LE ET + GUI i 
Tel: 43 38 98 7 Fax: 43 38 12 05 ACTION REPU PROS 349F DONKEY KONG COUNTRY 249F MARIO PAINT 139F TECHNO Nigh BASKET §=s«NS9 F 
ADAPTATEUR JEUX JAP/US 99 EARTH WORM JIM 279 MAXIMUM CARNAGE 199F ZELDA 249 F 
CABLE PERITEL 149¢ FIFA SOCCER 139 MORTAL KOMBAT II 199 F 
2 MANETTES INFRA ROUGE 199 INTERNATIONAL SUPER STAR SOC- MR NUTZ 139F — ET PLEIN D’AUTRES TITRES 
Ms CABLE PERITEL agp CR 199F PARODUIS 99 F 
c Ell ti 
é > GAME BOY newe 299F [IE TEES Se 
+ omen DONKEY KONG LAND 249F — BUGS BUNNY 139 F 
couleurneuve = S35F FAT WORM JIM 249F HOOK 99 F 
> GAMEBOY occas 199F — opeiiy 249F — MORTAL KOMBAT 139 F 
SEReomOn af Amie a net 
 LOUPE ECLAIRANTE 59 F ft] NDIEN DANS LA VILLE 249F ZELDA 149 F 
© ACTION REPAY PRO? «249 WATER WORLD 249 F Jeux occas. @ partir de 39 F 


+> CONSOLE neuve 
MEGADRIVE It ASTEROX LE POUVONR DES DIEU 369  MORTALKOMBAT I 449F  SPIROU 399 F 
+] monette +1 jeu599F Barman FOREVER 399F MICRO MACHINESG + KIT 399 F SPOT GORSTOMOLIYWOOD 399F 
> CONSOLE occas EARTH WORM JIM? 449 MR PACMAN 299F SUPER SKIDMARKS  399F 
MEGADRIVE Il FIFA SOCCER 96 399 F — WELQUARTER BACK (UB 96 399 F VECTOR MAN 399 F 
+ | monette 349 F GARFIELD 399F  PHANTASYSTAR4 449F WATER WORLD 449 F 
+ CONSOLE occas. MARSUPILAMI 399F — SICHROUMPES 299  WEAPONLORD 449 
MORTAL KOMBAT | 199 F += SONIC COMPILATION 199 F © WORMS 369 F 
+ | monette 279 F Jeux occasion 
ALIEN 3 99F KID KAMELEON 79F SUPERMONACOGP 139 F 
ALLDIN 159F — LANDSTALKER 249 F SUPER STREET FIGHTER 2 
DESERT STRIKE 909F  LEROI LION 249 F R60 299 f 
ee a eaten (Bt Remon ts ey Bt 
DWANETTES INFRA ROUGE 199F FIFA FURY — 139 F MORTAL KOuaAT 99 F WORLD CUP TALiA 90 49F 
FLASHBACK 149F SOLEIL 219 F 
=a ss : i: + CONSOLE neuve 599 F es a | jeux occasion | 
Clara désireit on i entayt mai$ Evic loi fit 2 CONSOLE occs 299 F EARTH WORM JIM 299F — ALADDIN 169 F 
/ ) FIFA 96 299F CHUCK ROCK 99 F 
HH on HICROMANIA 2 265 STREET OF RAGE 109 § 
geutiment remarQuer qu us averent Aejd ASSCZ de mal MORTAL KOMBAT I 299 SUPER MAN 19F 
POWER RANGER |! 269F TERMINATOR 2 19F 
PRIMAL RAGE 269 F Jeux occas. @ partir de 39 F 





Téléphonez pour disponibilité et réservation des jeux. 


3 mettre la main sur Lele Poche, pour he Ciler qve cela. 
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15 a20% * f 
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de SY, ‘ 
Snalés en houtid 


S cadeau offert 


pour tout achat 


a : ae * Frais de I SITS conusle 60 frs, 1&3 jeux 30 fers 
Tek Beche, le petit préteré dela famille. a - Superteur a: 300 5 ‘emeiasomallimonmnnseneieuned 
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AMIE LE 
PRO 


TOUJOURS PLUS 
HAUT! 
Plus haut, plus loin, plus 
fort, nous repoussons tou- 
as f jours nos limites dans le 
Teld3 3898 77; Far. 4338 1205 _~ =) domaine des consoles, 
Ouvert du Landi au Samedi de 9 3.0.19 H 30 Sans interruption micros, jeux en tout genre 
Métro Oberkampf et accessoires! Les 
“ntondan | cadeaux et promos s’épa- 
nouissent, |’Occaz etend 
encore son choix grace au 
super deépot-vente de 
consoles, de jeux et de 
micros. La Playstation avec 
son CD de démo est a 2 
O90F, la Saturn francaise 
avec Daytona en bunddle 
est a 2 590F et nous ven- 
dons déja des versions japo- 
naises de ces consoles en 
occaz! Comment resister... 
D’autant plus que pour 
Vachat d’une console 
neuve, nous vous offrons 
des échanges de jeux gra- 
tuits! Deux échanges pour 
J | achat d’une Playstation et 
DOV Tluz | trois pour une Saturn! Les 
Sony P SX Univer selle 'cadeaux ne s’arrétent pas la 
‘car en achetant votre 
'console neuve, vous benefi- 
| ead | _ciez aussi de réductions sur 
ey ad ' “6 79) ">5 “9. \Veurs accessoires. 15 a 
| _...|20% de réduction! Le 
| _moment est idéal pour vous 
_munir d'un deuxieme paddle, 
; . |d’un adaptateur ou d’une 
Version Francaise ou Japonaise | memory card... Quant a ceux 
9 qui préferent attendre encore 


| 


\ oa al al A WIG avant d’acheter une nouvelle 


' 
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29-rue Jean Pierre Timbaud 75011 PARIS 










Ultra 64 de Nintenc 
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Compatible avec tous les jeux 
JAP, US, FR 
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Scala ch cae a ti console, Amie le Pro ne 
Echanges de jeux \leaeaeeeaeensennaes 
PSX et Saturn 


SNIN vendus a de super 

prix. Alors, qui sont les Pros? 
| entre 50 Frs et 100 F rs \Amie te Pro- 11 bd Voltaire 
_ 175 011 Pans- Tel: 43°57 48 20 





| Jeux d'occasion 
PSX et Saturn 
entre 130 Frs et 270 Fs 
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nsformation de votre PS 


en PSX Universelle 
compatible avec tous les jeux 





[ ae ; : 4 
| Arrivage de nouveautés 
| toutes les semaines 
| 





VENTE PAR CORRESPONDANCE 


Commandes ¢reoumner sur paper kre a: 
Miro Neel VPC, rue JP Timbaud 9011 PARIS 


‘ 


Powe OOF Pour Jew G0 Fen CR, 120 F Pour Consoles ten CR 











AS 57 96 27 


- 75011 Paris (Métro République 










ACHETEZ VOS 


| PERIPHERIQUES 
|| A PRIX DISCOUNT 


BAN Bo 


> MYST ) ) 

>) SHINOBIE DEN > DAYTONA ) KING OF BOXING 
) STREET FIGHTER MOVIES = PANZER DRAGON > LAYER SECTION 
) VIRTUA HYDRIDE ) SHINNING WISDOWH =< WINGS ARMS 


I 
PSX OCCAS (garontie 6 mis) 2400 F 
190 F 2 


49 F 
> COSMIC RACE > DISC WORLD 
> CRIME CRECKER > GUNNER HEAVEN 
) ELECTOR > JUMPING FLASH 
> GOKU DENTSETSY © ILEAK THE BLOOD 
> JONGFIELD > METAL JACKET 
> MAGIK FEAST Want MOTOR TOONS 
> WIGHT STRIKER = NBALJAM 
© PARODUNS > RAIDEN I 
) STARSLADE ) RIDGE RACER ) 
> TWINBEE PUZZLE © TOSHINDEN > WIPE-OUT 


NEO GEO CD OCCAS  (gorontic6 mois) 2400 F 


149 F 190 F 
) AERO FIGHTER 2 > AGRESSOR OF DARK (ONT D 

> ARTOF FIGHTING? KING OFFIGHTERS4 OO MUTATION RATION © KING OF AGHTER 95 
: SAMOURAI SHODOWH =< SAMDURAI ) SAVAGE REIGNS ) PULSTAR 


> WORLD HEROES 2J6T © VIEW POINT > SIDERICKS 3 


290 F 
) BLUE SEED 
BUG 





| 

1 

| 

; 

OCCAS (gorontic6 mis) 2400F fF 

| 

l 

l 

1 

| 

l 

| 

1 

1 

1 

! 

| 

! 

Version européenne ! 

+ | monette ! 

}+ 1 CD demo 2090 F ! 
_ | Version japonnaise 

'|+ | monette 
1+] jeu au choix” 2890 F 


49F 300 F 
) DOUBLEDRAGON © FATALFURY3 


"dons le colonne & 249 F 


BD OFFRE PERIPHERIQUES A PRIX DISCOU 


OCCAS  (gorantie6 mois) 2000 F 








: 250 F 
uniquement avec | ochal d'une console neuve >) CANNON FODDER , 
, B IGHTMAR 
LAF 169F > WING COMMANDER 3 
DAF MIF 
loot 169 F| Bem se) OCCAS (garantie 6 mois) 790 F 
RF bvF 490 
139 F > AGRESSOR > ART OF FIGHTING II 
ant > FATAL FURY SPECIAL KARMO'Y REVENGE 


| (CABLE PERITEL 150 F 
, [SOURIS 179 F 


> MUTATION RATION 
> SENGOKY ti > VIEW POLIT 


MEGADRIVE OcCCaS (garantie 6 mois) 


ALADOI 


) ANOTHER WORLD | }O N 
) ART OF FIGHTING 


Sauna | eae |e 
) 
> ESAT > are aun oxen FRO DOLPHIN ||) FFASOCCER 
) FATAL UBYRINTHE |} coc DF? > FLASHBACK 
> GHOUL'S H GHOST > MEGALOMANIA — | 1 ROCKET KNIGHT 
> JOHN MADDEN 92 | | FANTASTIC DIZZY — |) > ppenaror tl > SHAQ FU 
> ROLUNG THUNDER H |} > pcg > STREET FIGHTER I 
CO UUWMATE SOCCER |} SPLATTER HOUSE II || THUNDER FORCE W 
© WORLD OF ILLUSION 1} TERMINATOR | 1S WINBLEDON 


250 F 
> BATMAN FOREVER 
> BOOGER MAN 















' "dons Ie colonne @ 249 F 200 F 
Bm OFFRE PERIPHERIQUES A PRIX DISCOUNT ee 


200 F 
© ASTERIX Il 
> BUBA & STICK 


) BONKERS 


eniguement aver loch! d'une comsole newre 









) DYWAMITEHEADY =|} ECCI > ALIEN SOLDIER > EARTHWORM JIM 
MEMORY CARD > HAUNTING ) WAG TENNIS > FIFA% > MICRO MACHINE If 
) MEGA TURRICANE > NBA JAM | JUDGE OREDD > MORTAL KOMBAT Il 
) MR NUTZ ) WBA LIVES 95 |) MEGAMAN ) PETE SAMPRAS 96 
> PIT FALL ©) SPAR STER | NBA ACTION 95 > PRIMAL RAGE 
ADAPTATEUR 6 JOUEURS ) POPULOUS it ) SPLATTER HOUSE lit | | PETE SAMPRAS ) PROBOTECTOR 
ADAPATEUR UNIVERSEL > STEER OF RAGE Il > TAZMANIA II 1 SYNDICATE > SONIC IY 
PRO ACTION REPLAY ) WARLOCK } | THT & GROS MINET |} X.MEN > VIRTUA RACING 





CARTE Md PEG 


SUPER NINTENDO occas (gorontie6 mois) 390 F 
























































AMIE RACHETE AU ower |oousdt low 
COMPTANT : > ase 13 AMZ | | RUSK 
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Année 95, année maudite... Street of Fighter 
Ze Movie a 80% dans Consoles+ (il en vaut 
0,8), le daubesque Rise of the Robots sur la cou- 
verture du mag’ (C+ 39), la 32X caressée 
dans le sens du poil dans nos pages (cette bour- 
souflure couteuse et inutile), la Virtual Boy présen- 
igée comme si elle avait un intérét quelconque, a part 
‘celui d’enrichir les laboratoires pharmaceutiques 
(6ssayez, vous verrez...). Mort de honte, votre 
abject serviteur... 
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: LE PAYSAN, LA VACHE ET HOLLYWOOD 

Un beau jour, un paysan acheta une superbe génisse blanche. Longtemps, il chercha pour la bovine creature 

un om qui sortit de l’ordinaire, qui fat digne de sa beauté. Il lanomma SF. Apres avoir velé, celle-ci lui 

doana/un lait succulent. Le succes dans les bourgs voisins fut proprement foudroyant: pas un bourgeois qui 

n'épevouldt! Le paysan, trés attaché a sa béte, la soigna si bien que le lait était toujours plus onctueux, plus 

mousseux, plus délicat en bouche. Il la chérissait tant qu’il lui donna les surnoms les plus tendres (“Super”, 

: “Prime”, “Turbo”, allant, le brave homme, jusqu’a la nommer “2” ou “3” tant il est vrai qu’il la voyait partout). 

| Longtemps la vache, sensible aux délicatesses de son maitre, lui donna le meilleur lait, et le monde entier 
finit par goGter au divin nectar. Las, aussi goiiteux que soit le pis, le temps vient ou il s’asseche... La bonne 

béte vieillissait, et les génisses qui broutaient alentour se mirent a produire un lait plus doux, plus nourris- 

: sant. Le paysan, lui aussi durement marque par l’age, ne pouvant admettre la pénible réalité, se mit a son- 

| ger... Et de son cerveau sénile jaillit une idée folle: SF, cette vache tant aimee, adulee du monde entier, 

devait de son lait abreuver tout Il’univers! C’est ainsi qu’il mena la béte a Hollywood. Mais vous connaissez la 
suite, le lait tourna a l’aigre... 





Booster, toujours boos- 

ter: je suis faite pour 

ca. Adorable petit champi- 

gnon, je ne demande qu’a 

m’intégrer pour former un 

couple harmonieux. Avec mon ex= 

mari, Megadrive 1, nous avons 

rapidement divorcé pour incompatibilité 
d’humeur. J’aime mon second, Megadrive 2, 
mais de trop nombreuses défaillances (des 
problémes techniques, quoi) lors de nos 


Jambes fines et 
grands yeux, aisément 
transportable, 

j accueille 32 bits. 
Vends mes services aux 
Américains et aux 
Japonais (pour les 
Francais, c est plus 
cher, d ailleurs je 
ne mets jamais les 
pieds chez ces ploucs). 
Séances de 15 min maximum. Pour 
séances plus longues, prévoir 
tubes d’ Aspirine en extra. 
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A part un ou deux, tous mes enfants sont 
difformes, mal concgus ou simplement sans 
intérét. Il y a des moments ol je me 
demande si je sers & quelque chose... 


o. 
rapports nous ménent vers 1 inéluctable... 














Belle et 

féline, 

puissante 

et trés 

bien 

faite, 

j' attends 

toujours les 

Ames s@urs en vue 

de procréation... Jeunes 
Ou vieux, blancs ou 
jaunes, en quéte du 
méga=-hit du premier coup 
ou adeptes de la loi des 
séries, venez nombreux 
me faire des petits! 
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Vive les nouvelles consoles ! 
ABONNEZ-VOUS A CONSOLES + 
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OUI, je m’abonne 4 CONSOLES + 
pour (11 n°) au tarif de 288 F au lieu de 521 F 
soit 233 F d’économie. 
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Je recevrai la manette SV460 Sega Saturn (dans un délai de 
6 semaines aprés enregistrement de mon réglemen}). 

1) Je joins mon réglement 4 |’ordre de Consoles+ par : 


Chéque bancaire [| Chéque_postal 
“Je préfére régler par Carte Bleue dontvoici le numéro 
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eae Ve 
ae } a | Lt ee 


Date d’échéance : |_| | |_|} Signature : 





Vous pouvez acquérir separémentila manette SV460 Sega Saturn av prix de 169 F 
et chacun des numéros au prix de 32F 


A retourner sous enveloppe non affranchie G|: CONSOLES + 
Libre reponse n° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 
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Je recevrai la manette SV1102 Sony Playstation (dans un 
délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
Je joins mon réglement 4 l’ordre de Consoles + par : 
| Chéque bancaire® [] Chéque postal 
_] Je préfére régler par Carte Bleue @ dont voici le numéro 


| 
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Date d’échéance : |_| | | |_| Signature : 


Vous pouvez acquérir separément la manette SV1 102 Sony Playstation au prix de 199 F 
et chacun des numéros au prix de 32F 
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Pour lire ou passer tes 
petites annonces 
Tape 
3615 TCPLUS 


VENTES 





SUPER NINTENDO 


Vds SN + 13 jx + 3 man, px: 1400 F. Jean- 
Michel COLLET, 53, rue Jules Michelet, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 46.49.09.37. 


Vds S. NIN + 8 jx + SGB + 3 ps + AD, px: 
1500F a déb. Rémi COCQUET, 3, rue du 
Prieuré, 78320 Levis-Saint-Nom. Tél. : (16- 
1) 34.61.66.64. 


Vds S. Nin + 3 pad + adapt. 60 Hz S. Extupleur 
+ 8 jx, px: 1500 F. Romain BAUDIN, 3, boule- 
vard Turgot, 13012 Marseille. 
Tél. : 91.06.23.14. 


Vds SNIN + 13 Jx +2 man: 1500 F et MD + 13 
jx + 2 man., px: 1300 F. Julien BRACONNIER, 
1, me G. Faure, 33510 Andernos. 
Tél. : 56.26.13.37. 


Vds jx SNIN (Earthworm Jim, Donkey Kong 
Country...), px: 220 F. Vincent ANSEL, 3, rue 


du Moulin, 62560 Verchocq. 
Tél. : 21.86.29.39. 

Vds jx SN de 150F 4 300F (DKC, DBZ2 + 
adapt.). 


Sébastien GAMBELLI, «Les Eaux», 69460 
Vaux-en-Beaujolais. Tél. : 74.03.22.55. 


Vds S.NIN + 2 man. Donkey Kong Country, px : 
500 F. Frédéric NARDOU, 6, Square Debussy, 
Rés. Odéon, 78150 Le Chesnay. Tél. : (16- 
1) 39.54.79.05. 


Vds SNIN + 1 man. (400 F) + DKC (250 F) + 
Flashback (120F). Vivien EISELE, 4, rue du 
Chateau, 84200 Carpentras. 
Tél. : 90.63.35.52. 


Vds 20 jx SNIN: S. Star, Soccer 2: 50 F dé- 
mons crest: 250 F, YS 3: 180 F. Gaél LENOR- 
MAND, 5, rue du Dauphiné, 91300 Massy. 
Tél. ; (16-1) 60.11, 19.97, 


Vds S. NIN + 2 pad + adapt. + 5 jx (MK 2, Fatal, 
Fury sp., DBZ 2), px: 1000 F. Thierry TARI, 
38, rue Henri Barbusse, 93300 Aubervilliers. 
Tél. : (16-1) 49.37.01.15. 


Vds SNES + 4 |x (illusion of Gaia + Addams 
Family etc). Arnaud DEVILLEC ABROCLE, 10, 
rue des Bouvreuils, 77181 Courtry, Tél. : (16- 
1) 60.20.05.92. 


Vds SN, 4 man., adapt. Quintup. 19 jx (Som, 
Bomb 2), px: 2 200 F env. Dimitri EXERTIER, 
75, rue de Tassigny, 91700 Sainte-Gene- 
vieve-des-Bols. Tél. : (16-1) 60.16.35.16. 


Vds SNIN + 3 man. (1 turbo) + 7 jx, px: 
1300 F. Christophe HARDER, 8, rue des 
Saules, 51390 Bouilly. Tél. : 26.49.75.99. 


Vds sur SNIN: S. Fighter 2 turbo, px: 150 F. 
Anthony LETUE, 6, rue des Sauiniers, 35680 
Louvigne-de-Bais, Tél. : 99.49.03.51. 


Vds S.NIN + 4 Pad + Quadri + adapt. US Jap., 9 
jx (DBZ 3), px: 1500 F. Gatien MADRE, 13, 
rue Robert-Thiebaut, 91230 Montgeron. 
Tél. : (16-1) 69.42.66.26. 


Vds SNIN + 9 jx (MK2, S. Racer) + accessoires, 
px: 1500F a déb. Julien BONHOMME, 20, 
square Frédéric Mistral, 49100 Angers. 
Tél. : 41.69.39.48. 


Vds Duo + 2 pad + Ac Card + 11 jx, px : 2 200F 
ou sép. Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustier, 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16- 
1) 49.11.13.78. 


DIVERS 


Vds neo-geo : Fatal Fury: 80F; Super Sidec- 
kicks, px: 270 F. Florian PAMBRUN, 24, rue 
Léon Frot, 75011 Paris. Tél. :(16- 
1) 43.71.43.24, 


Vds Play Station + 4 |x: Ray Man, D. Derby, 
RAR. Extra. GA, px: 3190 F. Jean-Nicolas 
FAVRE, 1 ter, route de Souchez, 62143 
Angres. Tél. : 21.45.00.34. 





MEGADRIVE 


Vds MD + 7 jx + 2 man. (1 a 6 boutons), px: 
1 150 F a déb. Hadel GRAIRIA, 34, av. Pierre 
Mendés France, 13310 Saint-Martin-de-Crau. 
Tél. : 90.47.05.78. 


Vds MD + 6 jx Lég. de Thor, Livre de la Jungle, 
etc, px: 800 F. Hugo MAHYEUX, 15, rue Da- 
val, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.55.61.98. 


Vds MD + 32 X + 14 jx + 2 man. (126 
boutons), px: 3300F. Gilles RUSZCZYCKI, 
18, rue des Champs Fleuris, 57210 Maiziére- 
jes-Metz. Tél. : 87.80.55.07. 


Vds MD Jap + MCD 2 jap (tbe), + Sonic CD, 
px: 1500 F. Steve DESHOGUES, 2/206, place 
du Chanoine-Ritz, §7000 Metz. 
Tél. : 87.74.42.45. 


Vds MD + joy Pads + jx + Quadrupleur px a 
déb. Raphaé! HIBON, 1, impasse du Lavoir, 
90150 Eguenigue. Tél. : 84.29.86.74 
(ap. 19 h). 


Vds MD + 9 jx + man. + écran couleur, px: 
1600 F ou éch. ctre Play Station. Gabriel LE- 
MANISSIER, 91, rue du Chemin Vert, 14000 
Caen. Tél. : 31.75.16.87. 


Vds MD + 32 X + Vredelux + man. + 3 jx MD, 
px: 800F. Armand SEHIRMARDIKOGLU, 3, 
place de Il'Ecole, 95400 Villiers-le-Bel. 
Tél. : (16-1) 39.92.25.35. 


Vds MD + 14 jx, px: 1000F the. Stéphane 
DELEPLACE, 4, rue Lefebvre, 91350 Grigny. 
Tél. : (16-1) 69.06.10.56. 


Vds MD + MCD + 6 CD + 1 cartouche, px: 
1500 F. Eddy PAGLIARINI, 16, av. Camille 
Roy, 94350 Villiers-sur-Marne. Tél. ; (16- 
1) 49.30.17.87. 


Vds MD + 4 man. + 15 jx (Soleil, DBZ...), px: 
1800 F 4 déb. Jean-Gabriel LAFFLY, av. De 
Lattre de Tassigny, 52270 Doulaincourt. 
Tél. : 25.94.61.82. 


Vds 19 jx, MD1 et 3 Pads, px: 4000 F. David 
GUENOLE, 85, rue Paul Dowmer, 45140 Saint- 
Jean-de-la-Ruelle. Tél. : 38.72.14.66 
(ap. 20 h). 


Vds Sonic 3 et 4, px: 500 F, the. Michel LU- 
CIANI, 6, rue du Cimetiére, 57420 Coin-les- 
Cuvry. Tél. : 87.52.50.38 (ap. 17 h). 


Vds MD + MCD 2 + 18 jx + 2 man., px: 
1500 F. Frédéric SZAMOS, 12, av. Wright, 
28100 Dreux. Tél. : 37.64.14.80. 


Vds sur MD jx a 200 F max : SSFil, Eart Worm 
Jim, Leroi Lion,... Stéphane DRUART, 9, rue 
du Bon Noyer, 91640 Fontenay-les-Briis. 
Tél. : (16-1) 64.90.85.81. 


Vds jx MD 4 px intéressant. Daniel GUIL- 
LAUME, 61, Brécun, 44720 Saint-Joachim. 
Tél. : 40.88.45.88. 


Vds MD2 + 3 man. + 8 jx, px: 1650 F ou MS2 
+ man, + 12 jx, px: 900 F. Jean-Philippe MUS- 
Si, 123, rue de l'Evéché, 13002 Marseille. 
Tél. : 91.91.49.96. 


Vds MD + 10 jx, px: int. a déb. Nicolas GON- 
ZALVEZ, 494, chemin Combe des Pigeon, 
30900 Nimes. Tél. : 66.62.39.44. 


Vds MD + 2 man. + 7 jx (Sonic, Spin Ball, 0. 
Strike, Terminator etc), px: 1500 F. Arnaud 
DESPORTES, 8, cours Jacques Becker, 51430 
Tinqueux. Tél. : 26.04.60.01. 


Vds MD + 7 jx (Rocket, Chuck), px: 650F + 
MS2 + 11 jx, px: 550 F. Sébastien GAUIN, 41, 
av. du Petit Chaalis, 77280 Othis. Tél. : (16- 
1) 60.03.22.81. 


Vds Mega CD + 2 jx (NHL 94, Tomcat Alley), 
px: 750F. Samuel BILLAUD, 7, rue d’Au- 
vergne, 91120 Palaiseau. Tél. : (16- 
1) 60.14.72.42. 


Vds MD + 20 jx + 4 pads the, px: 2000F a 
déb. Aurélien ROULIC, 29, rue Henry Dunant, 
Le Val Fleurl, 94510 La Queuwe-en-Brie. 
Tél. : (16-1) 45.94.51.83. 


Vds MD 2 + MCD 2 + 2 man. + 2 K7 + 5 CD, 
px: 2200F. Christophe STEBAN, 154, rue 
Maurice  Thorez, 59287  Guesnain. 
Tél. : 27.97.05.38. 


Vds MD + MC + 12 jx MD et 3 jx MC, px: 
3000 F. Stéphane DUPERTUYS, 3, rue Ana- 
tole France, rés. du Parc Henri IV, 92370 
Chaville. Tél. : (16-1) 47.09.02.98 (18 h 30). 








Vds MD + Mega CD + 6 jx (Fifa Soccer + S. 
Street Fighter), px: 1800F; Esteban FRA- 
GUAS, 16, rue de la Pie Neuve, 35740 Pacé. 
Tél. : 99.60.60.49. 


Vds MD + 4 jx + MCD + 2 jx + 4 man., px: 
2200 F. David HUART, 497, ch. du Vallon 
D'Aussel, 06250 Mougins. Tél. : 93.90.08.29. 


Vds jx MD Fifa Soccer 95, Sonic 3, px : 275 F, 
tbe. Alexandre BERTRAND, 1 bis, rue Gaston 
Jouillerat, 78410 Aubergenville. Tél. : (16- 
1) 30.90.03.69. 


Vds 36 jx MD de 99F 4 139F VR, SF2’, MK, 
Justice, TF4, Roi Lion. Eric WEBER, 10, 
Grande-Rue, 93250 Villemomble. Tél. : (16- 
1) 48.55.34.12. 


Ves MCD 2 + MD 2 + 2 man. +9 jx, p: 2 000F 
ou éch. ctre PSX. Pierre MORA, Vindrac Vil- 
lage, 81170 Cordes. Tél. : 63.56.13.30. 


Vds MD + 25 |x, px: 2.600 F. David NORGEOT, 
9, rue Ponlatonski, 93130 Nolsy-le-Sec. 
Tél. : (16-1) 48.44.10.78. 


Vds MO + 17 jx (Pete S, F One, Eternal...) + Vds 
GG px 4 déb. Guilhem BASCLE, 2, av. du Lac, 
04860 Pierrevert. Tél. : 92.72.28.47. 


Vds jx MO SOF a 200 F (Mickey, Mania, Ball 
Z...). Mickaél HAZEMANN, 10, allée des Ge- 
nets, 44410 Saint-Lyphard. 
Tél. : 40.91.46.45. 


Vds MD + 2 man. Infra + éch. + 18 jx (Fifa...), 
px: 3400F. Fabien BONELLI, 1, allée 
d'Aries, 91170 Viry-Chatillon. Tél. : (16- 
1) 69.24.22.87. 


Vds MD + 2 man. + 5 jx, px: 1 200 F. Cedrick 
DAVID, 22, av. des 3 Moulins, 33460 Macau. 
Tél. : 57.88.07.51. 


Vds MC 02 + MD + 3 jx, px: 2000F + 5 jx 
pour MCD 2. Jean-Philippe LEDANOIS, 11, 
rue de la Galence, 77130 Varennes-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 64.70.30.52. 


Vds Soleil, MR Nutz, Fifa Soccer 95, Lands 
Talker, le tt: 450 F ou sép. Denis MANIEZ, 61, 
clos Riesling « Le Vignoble », 59300 Valen- 
ciennes. Tél. : 27.47.74.13. 


Vds MD + 2 man. + 8 jx (Ewi, Theme Park...), 
px: 1500F 4 déb. Yoan BENEDIT, 150 bis, 
rue Nouvelle Zone Artisanale, 59229 Teteg- 
hem. Tél. : 28.26.14.01. 


Vds MD + Man + 5 jx + pist. px: 1200 F a déb. 
+ Game Gear. Pierre DERIBLE, 23-25, rue du 
Cap. René Fonck, 93150 Le Blanc-Mesnil. 
Tél. : (16-1) 48.65.64.20. 


Vds SNIN + 13 jx + acce. Guillaume VALICI, 
16, me de la Huchette, 51170 Fismes. 
Tél. : 26.48.07.49. 


Vds MD2 + 2 pad (1 pro 2) + Virtua Racing, 
tbe, px: 1 000 F. Nirmal NIVERT, La Lancelin, 
14350 Le Tourneur. Tél. : 31.67.20.63. 


Vds MO + 3 man. + 12 jx (SSF 2, MK2, OBZ, 
Thor), px: 1000F. Sébastien LOUVION, 4, 
rue Marcel Pagnol. Tél. : (16-1) 47.08.33.61. 


Vds MD + 2 man. (1 & 6 boutons) + Mickey 
Mania : 500 F. Anthony MORIN, 122, rue Louis 
Gillain, 27210 Beuzeville. Tél. : 32.57.70.72. 


Vds MD + 4 jx + man. + Alari 1040 STE + bte 
de jx. Mehdi AMARI, 4, av. Félix Perrin, 
91390 Morsang-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 69.04.30.18. 


Vds MD + 3 man. + NBA Jam 2 + DBZ (Jap) + 
Sonic + P10 Act. Repl. 2, px: 650F, Cyril 
VAZADE, 14, rue de Strasbourg, 91800 Bru- 
noy. Tél. : (16-1) 60.47.33.50. 


Vds 30 jx MD, px: 2700 F. David GONZALEZ, 
6, square de la Pépiniére, 94550 Chevilly- 
Larue. Tél. : (16-1) 46.75.95.32. 


Vds MD + 16 jx (MK1, MK2, SF2’, DBZ, F1, Fifa 
95...), px: 2.000 F. Stéphane FAUTRERO, av. 
du 8 mai 1945, 13320 Bouc-Bel-Air. 
Tél. : 42.22.49.38. 


Vds MD + 4 |x (Earth Worm, Golden Axe...), 
px : 800 F. Romain DESHAYES, 32, rue du Gal 
de Gaulle, 95880 Enghien-les-Bains. 
Tél. : (16-1) 39.64.76.24. 


Vds jx MD et MCD, tbe et px inté, Olivier 
FOURDINIER, 8, rue Alfred de Vigny, 62639 
Elaples. Tél. : 21.94.35.20. 


Vds nbx MD tbe, px: 80F 4 220F. Damien 
GATTO, 4, allée des Amphores, 38240 Mey- 
lan. Tél. : 76.90.07.68. 


Vds 10 jx SN tbe + adapt. (Cast Elvania IV SSF2 
Turbo F Zéro). Hervé DE BLOTEAU, 8, rue 
Nathalie, 28340 «La -~‘Ferté-Vidame. 
Tél. : 37.37.68.32. 


Vds jx MD, GB, SMS, px inté. Olivier SERVIE, 
Montcarret Téte noire, 24230 Montcaret. 
Tél. : 53,.58.61.24. 


Vds 32 X neuve: 500F ov vds MD + 6 jx + 
man., px: 400F. Vacaro ALAIN, 22, rue du 
Clos d’Empalliére, 13730 Saint-Victoret. 
Tél. : 42,79.28.90. 





PC ENGINE 


Vds PC Engine portable + jeu, px: 2 000F. 
Yves SCHILD, 27, Richard Wagner, 57120 
Rombas. Tél. : 87.67.46.18. 


Vds 13 jx NEC (Corryon, Long, Noise Aldy- 
ness), px: 250F les 2. Patrick CORNU, 105, 
rue Beaurepaire, Appt. 313, 62200 Boulogne- 
sur-Mer. Tél. : 21.91.43.19. 


Vds S. Grafx + 2 man. + 3 jx, px: SOOF. 
Laurent RICHARD, 43, rue Pixerecourt, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 40.33.16.62. 


Vds Coregx + pad + 4 jx (SF2...), px int. vds joy 
néo-géo, px: 150 F. Olivier LACAZE, Bat. C5 
C/ Prévost rés. Marzac, 33260 La Teste-de- 
Buch. Tél. : §6.54,27.52. 


Vds NEC + 11 jx (SF2, PCKI D3, Bom BMAN 94, 
Form Soccier...) + 4 man. Vincent DURAND, 
18, rue de la Fauchaison, 91540 Mennecy. 
Tél. : (16-1) 64.99.65.34. 


SEGA 


Vends Game Gear neuve avec Columns neuf: 
400 francs.Eric. Tél.: 46 62 27 09. 


Vds MS2 + 14 jx + man. + cables a déb. 
Nicolas LEGRAND, 9, domaine des sables, 
59148 Flines-les-Raches. Tél. : 27.91.68.10. 


Vds Jx MS2: Xenon 2, 190 F + sonic: 150F 
After, Burner : 160 F 4 déb. Emilien GALLAND, 
10, chemin du Moulin, 55500 Morhaincourt. 
Tél. : 29.78.39.84. 


Vds MS 2 + 2 man. + 9 jx (Golden Axe, Wonder 
Boy 3...), px: 700F. Minh Nhut DO, 4, rue 
Chambenois, 31400 Toulouse. 
Tél. : 61.80.35.09. 


Vds SMS + 4 jx + Pist. Light F. + 2 man., px: 
400 F. Nicolas De La Moriniére, 95, rue de 
Miromesnil, 75008 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.63.77.29. 


GAME BOY 


Vds GB + Mario + Megaman 2 + Zelda + Loupe 
éclairante le tt, px: 400 F. Antonio OLIVEIRA, 
6, av. de Verdun, 91170 Vanves. Tél. : (16- 
1) 46.42.78.68. 


Vds GB + 8 jx. Yann GARRAS, 2, route de 
Guibert, 33760 Frontenac. Tél. : 56.23.98.33. 


Ech. jx MS 2 ctre jx GB tbe ou vds, px: 80F 
pee, Mickaél SEGANE, 15, rue de la Faisande- 
rie, 45600 Sully-sur-Loire. 
Tél. : 38.36.26.90. 


Vds ou éch. NES + 20 jx + 2 man. + Game Boy 
+ 3 jx. Fabien DELON, 8, av. de Bacalan, 
33600 Pessac. Tél. : 56.07.20.70. 


Vds G. Boy + 6 jx + écouteur (MC Donald, Bugs 
Bunnx), px: 300 F. Pierre PORTE, 24320 Ver- 
teillac. Tél. : 53.91.52.61. 


Vds GB + 9 jx + adapt. + batteries, px: 500 F. 
Sébastien ROQUET, 24, rue du Clos Mallier, 
37100 Tours. Tél. : 47.54.02.70. 


SUPER NINTENDO 


Ach. Chrontriger ou Ogrebattle, px : 300 F max. 
et rech, NHL 96, SIS 2. Jérdme LE FLOC'H, 24 
bis, boulevard des Fréres Maillet, 29000 
Quimper, Tél. : 98.95.51.78. 


Ach. jx PSX (VF) et GG. Julien POURQUEY, 4, 
Destanque, 33720 Barsac. Tél. : 56.27.05.43. 


Ach. memo Card sur PSX et jx sur PSX, vds 
super Fam + jx. Maxime GAUTHIER, 12, rue 
Lucien Leuwen, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 46.36.97.41. 


Ach. jx PSX 150 F 4 300 F. Serge LAURENT, 
Villa Champs Tisserand, 01440 Lingeat Vi- 
riat, Tél. : 74.25.33.46 (19 h 30). 


Ach., éch., vds jx SAT et PSX (SEGARALLY, 
VF2, Rive Racer etc...). Vincent ABDUL-AZIZ, 
7, avenue Aristide-Briand, 36400 La Chatre. 
Tél. : 54.07.06.46. 


Ach. sur Play Station Wipe Out ou éch. ctre 
Ridge Rac. Romain CARENTIER, 8, av. de la 
Forét, 36330 Le Poinconnet. 
Tél. : 54.35.19.12. 


Ach. PSX (VF) + Ridge Racer, vds jx SNIN. 
Jéréme JOURNET, 28, rue du Chemin Vert, 
91210 Draveil. Tél. : (16-1) 69.40.12.51. 


Ach. jx sur Play Station (VF). Karim HAMOUR, 
5, rue Eugéne Henaff, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : (16-1) 48.26.52.34. 


Ach. SNIN Théme Park, Killer Instinct, Secret of 
Mana, Doom. Benjamin TINARELLI, 14, av. 
Maurice Jean-Pierre, 06110 Le Cannet. 
Tél. : 93.46.96.31. 


Ach. man, Programmable + jx de courses. 
Christophe LAUMOND, 12, chemin du Colom- 
bier, 28500 Crécy-Couvé. Tél. : 37.43.69.25. 
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